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「ダイナソア」では、ファンタジーの世界を描いた RPG で、マップは 3 □(迷路）タイプを採用している。 
これはファルコムのゲームでは初めてのこと。ストーリーは、ファルコ厶、いや日本の RPG には珍し 
くシリアス。そして、ところどころ重かったり暗かったりする。これはキャラのセリフにもいえるんだ 
けど、これまでの日本の RPG に慣れた身には、ちよっと衝撃的だ。 （ LOGIN 11月2日妄よ门) 


■編少 


Falcom 


■対応機種: PC 昍01 SR 以降 
VA 対応¥8,700 (税別） 
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の心臓〜第 I 話〜 

花園由宇保 


ーケ月ぶリに 
仅い薄暮が明け、 
約んだ 

ふたつ目の太璲が 
郧茶けた黄野を 
风の色に柒めた。 

仪は言ぅ。 

班か古、 

哏 t だった太 f £ は 

*\の緙きを失つた。 

■ RS 創造の神々は 

入いに嘆*' 

例たなる太 * を 

扣遄リになつた。 

レかしそれさえ 

呒に余命幾許。 


何故いま抻々は 
自らが - f え給ぅた 
万物の滅亡を 
镑観なされるのか。 
我らを 

見限られたのか。 
ラナよ、 

抻の子よ、 

自贫の彩に会え。 

そしてともに 

CI T Y に卿す 

神々の下に至りて 

尋ねよ。 

その真意を 

我らの行方を- 


「おいで、パド」 

小翼竜を連れ、 

ラナは旅主つた。 
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何料何ま TTO •アツフレ内容⑽松 



■ 待ちに待った 
第2強/ 

さて、『ドラゴンナイト』である。泣 
く子も黙る、あの究極美少女 RPG 『ド 
ラゴンナイト』なのである。とにかく 
売れに売れて、トータルで6万本以 ii 
も売れた。この数字は普通のパソコン 
ソフトでもなかなか出せる数字ではな 
い0いやあ、すごいすごい0なんでこ 
れほど売れたのか？ 答えはすぐに出 
てくる。グラフィックがキレイだから 
だ。スッポンポンに近い姿をした女の 
コがこれでもか/まいったか/と言わ 
んばかりに登場。だからといってすぐ 
にそのテのグラフイックが'見られるわ 


けではなく、ここぞ/ 

というときに出てくる。 

このジラシがたまらな 
いのである。それでい 
て ゲームは 本格的な3 
D ダンジョン RPG た、 

から、買うときも「ボ 
クは RPG が好きだか 
ら買うんだい/」とい 
いわけできる。ここも 
かなりポイントなのかもしれない。 

とにかぐこのゲームは美少女ソフ 
卜界空前のヒット作となったのである。 

その続1扁が出るのだから、特集して 
ほしい ゲームのナンバー 1に輝いて当 
然かもしれない。第一、期待するな/ 


というほうが無理無茶無謀の三拍子。 
期待は大きくふくらむばかりだ。今回 
はゲームそのもののクオリティはもち 
ろん、美少女グラフィックにも前作以 
上に力を入れたとのこと。さて、その 
仕上がりはいかに？ 



1日色を使っているので、グラフィックもグツとキレイになった 


■ 大きぐ変わった 
ゲーム システム 

さて、上でもちょこっと触れたけど、 
この 『ドラゴン ナイト II 』では ゲ 、ー ム 
そのものの完成度を高め、エッチシー 
ンがなくてもこれだけで十分楽しめる 
ように仕上げてあるそうた、。こういっ 
てはなんだが、前作の場合はエッチな 
グラフィックを見るためだけに RPG 
を やって いるような気分で、 ゲームの 
部分は苦痛であったのも確かだったよ 
ね。その辺を大幅に改良し、かなり楽 
しめるようになった。いいことである。 
このテの ゲームは とにかくエッチな グ 
ラフィックさえ出せばいいんじゃよ的 
なところがあるので、こういう姿勢の 


メーカーさんは貴重な存在 
なのだ。さすが、エルフさ 
んだ。 

その ゲーム 性を高めた要 
素として、第一に挙げられ 
るのがパーティ制になった 
ということだ。前作は1人 
で冒険していたので、とく 
に戦闘シーンが単調になり 
が'ちた'ったか'、3人パーテ 
ィになったおかげで前作よ 
りかなり楽しめる出来になった。また、 
モン スターが、美少女キャラになったの 
も大きな変更点のひとつ。これはスト 
ーリーに関わってくる問題でもある。 
そして、うれしいことに、前作では主 
人公ヤマトタケルと女のコがカラむよ 


うなシーンは全然なかったが、今回は 
たくさんあるぞ/ しかもたた 1兑いで 
いるわけではない。ちゃんとワケあっ 
て裸になっているのた'。うんうん、や 
っぱりそうこなきゃ、『ドラゴンナイ 
卜』じやない。 



前作はひとりでダンジョンを冒険したやマ 
トタケル。なかなか寂しいものがあつだが、 
この『ドラゴンナイト IT 』 は3人バー■テイと 
なつだのだ。 


イペントでしか現れなかっだ美少女だちが、 
今回はモンスターとなって登場/ダンジ 
ヨンに入れば、いつでもどこでも彼女だち 
に会えるつてわけ。 


前作では主人公と女のコが直接 Ox するよ 
うなシーンは全然なかつ芝が、今回は盛り 
だ<さん/もちろん、ス I リー上、絶 
対に必要なエッチシーンなのだ!？ 
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今回、ヤマトタケルが冒険するとこ 
ろは、かつてドラゴンナイトー族と魔 
女の一族が練治していたフェニックス 
の街。この2つの種族は北と南に大き 
な塔を建て、それぞれ権力を I 夸示しな 
がらも、戦争になることだけは避けて 
いた0 

ところが、この均衡をドラゴンナイ 
卜族が崩してしまった。魔女の塔に奇 
襲をかけたのである。3日間戦い続け 
た末2つの種族ともどこかに消えて 
しまい、残ったのは人間だけであった 


と、これは今から300年も昔の話。 
今、ヤマトタケルはフェニックスの街 
に向かっていた。コップスの村の酒場 
でバー ンという大男と酒の飲みくらべ 


をして負けてしまい、タケルは フエニ 
ックスの街まで届け物をしなければな 
らなくなったのである。何でも結婚式 
に必要な書物とかで、街の長老に渡す 
だけでいいとか。まあ、それくらいな 
ら……と気安く引き受けてしまったの 
がそもそもの始まりであった。 フエニ 
ックスの街は魔女の生き残りのメサー 
ニヤに よって支配されようとしていた 
のだ。メ サーニ ャは男性のすべてがド 
ラゴンナイト族だと思い込み、男性に 
対して復警すべぐ街の女性を全員モ 
ンスターにして塔に閉じ込めてしまっ 
たのだ。そんなところにタケルが現れ 
たもんだから、結局、魔女退治に出掛 
けるハメになってしまった。うむむ、 
やはりこ一ゆ一運命にある主人公なの 



0300 年前に起こったドラゴンナイト族と魔女 
の一族との戦い 


である。バーンとはこの街の酒場で合 
流するぞ。彼が2人目のメンバーにな 
つてくれるのだ。3人目はソフィアと 
いう美しいプリースト。彼女は攻撃魔 
法も mMm も p 昌えられるのた'。 

と、こんな感じでゲームはスタート 
する。今度のタケルの冒険も、どうや 
らただでは済まないな……。 





1 つ X 二、、乃フ、访 

1街にて…… 


今回の舞台となるフェニックスの街。 
主人公ヤマトタケルが行けるところは 
全部で8か所ある。ショップや酒場は 
もちろん、塔への入り□とかもあるぞ。 
セープや□—ドが行えるのも、この街 
にいるときだけだ。 



〇 武器、薬などは各ショップで手に入る 



かつて、魔女だちがドラゴンナイト族と戦うベ 
<建てた塔。ここにメサーニヤが居座つている 
のだ。 


〇 街の全体を見渡 
しているところ。 
この場所から、い 
ろんなところへ行 
くことがで吉たり、 
各キヤラのパラメ 
一夕などを見るこ 
ともで吉る 



いわゆる宿屋。ここでヒツトボイントなどを回 
復させることができるのだ。エツチシーンも、 
この宿屋でムフフなのだ。 
















































DRAGON KNIGHTII 


趣 



今回のモンスターはすべて女の コな 
んだけど、彼女 （？） たちはみんな程 f 
の人たちなのた'。メ サーニ ャの呪いで 
あんな姿にされてしまっているた'けな 
のである。したがって、戦っても「や 
っつける」のではなく、「逃げていった j 
とか「降参した」なんていうことにな 
る。彼女たちを助けるには、塔の中に 
落ちている神聖なる経典というありが 
たい本の切れ端で呪し、を解いてあげな 
ければならない。それらの切れ端には、 
例えば「オークの魂を消滅させるあり 
がたい言葉」とモンスター別に書かれ 
ているので、そのモンスターと遭遇し 
たときに読みあげると元の姿に戻るの 
だ。すると、そのモンスターは出現し 
なくなる。呪いを角军いてあげた f 麦、街 
に帰って宿屋に泊まると、その日に呪 
いを解いてあげた女の コが 「お礼」と 
してタケルの部屋にやってくるのであ 
る。え？何をするのかって？そり 
ゃもうアレしかないでしょ、アレしか 
……。ねえ!？ 

ちょっとこじつけだが、ただ単にエ 
ッチなグラフイックが出てくるわけで 



〇 呪いを解いてあげると、モンスターのコスチ 
ュー厶がなくなって、こんな姿に…… 


〇 こんな感じで逃げてしまう。でも、懲 
りずにまた現れるんだよなあ 


はない。ちゃんとワケが'あってエッチ 
しているんだし、ストーリー上、不可 
欠なシーンでもあるし（ホントかな 
あ)。1人の女のコで5枚ものグラフィ 
ックが楽しめちゃうんだから、わけの 
わからんヘリクツはこねない ^ 

こと（このお話のほうがヘリ 


クツだというウワサも……)〇 


〇 まずモンスターに遭遇すると、こんなシーン 
になる。とりあえず戦ろと" 


〇 で、その夜、彼女はタケルが泊まっている部 〇 あらら、やっぱり（というかやっと 7) こん 

屋にやってきて な画面になるのでした a 




墓場の地下にもダンジョンがある。じつは、こ 
こに塔の入り□の扉を開けるカギが隠されてい 
るのだ。 


ダンジョンで拾えるちのもあるが、基本的には 
ほとんどココで買ろことになる。結構値段は高 
めなので、地道に貯めよろ。 


最初に立ち寄る長老の家。行き詰まつたときに とくにお酒が飲めだりするわけでもないが、パ 
ココに来ると、何かとヒントを教えて<れたり ーンやソフィアなどと出会うのもココだ。バン 


するぞ。 


やワインなど、食料などち売つているぞ。 


ヒツトポイントを回復させる薬が3種類ほど置 
いてあるお店。ホントにだだ薬を売つているだ 
けのお店なのだ。 


なんだがとつてちイやミな魔法使い。出ていけ 
だの〇るさいだのと、ギヤーギヤー言^が、何 
かと役に立つだりするのだ。 
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讓漏の地下 


で、いよいよ塔に乗り込むときがき 
たぞ/とか思ったら、なんと、塔の入 
り口はカギがかかっていた。長老の話 
によると、前の長老が死んだとき、塔 
のカギも一,緒に埋めたらしいというの 
だ。タケルは墓場の地下へ。 

墓場の地下には確かに長老達の墓と 
いう部屋があったが、ここもカギがか 


かっていた。ここのカギは墓守りのジ 
ュゼッぺじいさんが持っているのだが、 
このじいさんがなかなか気難しくて、 
機嫌をとるのが大変。なんとかして長 
老達の墓のカギをもらい、無事に塔の 
カギも入手/いよいよ塔へ進入だ/ 
でも、マップの真ん中にあったヘン 
な像がどうも気になるなあ……。 


■ ……ドア ★ ……リフト ▲ ……出入口 
10 


美少女モンスター 

大図鑑 

その1 
























































































































DRAGON KNIGHTII 



K 


そんなわけで、いよいよ塔に乗り込 
むわけだが、モンスターも結構強いの 
で、薬を十分に持っていくのはもちろ 
ん、こまめに街に戻って体力を回復さ 
せよう。 

さて、ここでは大ネズミにいろいろ 
と話を聞きながら進んでいくことにな 
る。でも、大ネズミから情幸 S を聞き出 


すには 〇〇〇や〇〇〇が 必要だ。ちゃ 
んと買っておこうね。リフトを動かし 
て2階に上がると、重たい扉があって 
まったく先に進めない。うむむ、どう 
しよう？とりあえず街 1 に戻って……、 
あれ？1階のこんなところで誰かが 
倒れているぞ。この人はひょっとして 
長老の孫娘の婚約者、ピエトロ？ 


ではでは、お待ちかねの美少女たちを、モン 
スターとして登場する姿とお礼 （？） の姿を 
合わせて、デデ〜ンと紹介しましよう。ちよ 
つと恥ずかしい写真ばかりなので、外からは 
見えないよう、奥のほうに載せましだ。この 
ページを開<ときは、あまり広げすぎないよ 
〇にしましよ*5。 




■ ……ドア ★ …… ij フト ▲ ……出入口 
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美少女モン スター 

大図鑑 



街に戻ると、なんと/バーンが酒場 
にいるではないか/彼を仲間に加え、 
再び塔へ。バーンなら、あの重い扉も 
開けてくれるに違いない。 

この階は、銅のカギがポイントだ。 
隠し扉の奥の奥に隠されているのだが、 
ワナがあって取ることができない。こ 
の階にあるドラッグストアで鋼鉄の薬 


を手に入れないと、どうもワナを切り 
抜けることができないようだ。 

また、どの階でもいえることた'か'、 

隠し扉が多い ので、 壁という壁にぶつか 
っていこう。 

銅のカギを入手し、浮遊の薬も手に 
入れたら、さらに奥の部屋へと進もう〇 
そこで待ち受けるイベントは……。 



エバウロ 


リザ—ドパピ— 




'ハ—サ—力— 






フラック 



■ ……ドア ★ ……リフト ▲ ……出入口 
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その 2 

ここで紹介するのは塔の3階以降のモンス 
ター。逃げ出すシーンやもっとエッチなグ 
ラフィックはお楽しみつてことで。 


■■■■■■■■■■■■ な々な 〇 

しヽタ1 ノ々 

ヽメ °ケ 
I . みやル 
たつや 

いぱバ 
だり I 
°魔ン 
街法が 
ま使握 

でいつ 
戻じて 
るゃち 
しな反 
かい応 





[動 



ろ一え 〇 
い緒7ん 
ろに ? 
と来プ 
助てリす 
かも丨っ 

O tD A |-p 
んぇ卜 17 
でまな 
すせの A 
がん7う 
-かし 
?じや 
やん 
いあ 





この階にもあの大ネズミがいた。こ 
の先にある銀のカギを取ってきたら、 
いい1青幸&を教えてくれるらしい。うむ、 
ここではこの銀のカギを入手するのが 
ポイントのようだ。 

検閲場と書かれたドアの奥には、消 
臓と呼ばれる機械が置いてあった。 
ここにある玉を握ればいいらしいのだ 


が'、2人が握ってもまるでダメ。どう 
やら魔力が必要らしい。魔法使いにで 
も握ってもらえばいいのかな？ 

さらにドンドン進むと、銀のカギの 
部屋があった。ここにも消麵があっ 
たので、また街の魔法使いに……と思 
ったら、メサーニャに殺されていた。 
他に魔法使いはいないのかな？ 



DRAGON KNIGHTII 



エンジェル 



フェアリ— ベンガルタイガ— 



ユニコ I ン 


バンシー ウイツチ 



エルフメイジ ケンタウルス 













































































































































政薄 

武器は□ンクソードから 
エクスカ 1 J バーまで、全 
部で7種類。高い武器を 
買えば、それだけ攻撃力 
もアップするぞ。 

\ 

1 

•ロングソード 

そこそこ使える剣。お値段は 

60ジェル0 

籲バトルアツクス 

ダンジョンで手に入る武器。 
まあまあつてところ。 

\ 
•ブロードソード 

このペンか5かなり使える武 
器になる。300ジエル。 

•クレートアツクス 

結構重い斧。1000ジエルとな 
かなかなお値段。 

\ 
•クレートソード 

これもダンジョンのどこかに 
落ちているぞ。 

0 

•ストーとアツクス 

魔力が封じ込められている斧。 
2500ジエル。 

\ 

•エクスカリバー 

聖剣エクスカ | J バー。8200ジ 
エルと価格は最高値。 


ヨ□イも全部で7種類。 
レザーアーマーから フル 
プレー トまで、どれもよ 
<聞く名前のものばかり 
だね。 

•レザーアーマー 

何にも着ていないよりはフシ 
か。40ジェル。 

鬱 

•スケイルアー フー 

レザーアーマーよりはフシな 
程度かな。250ジエル。 

1 
•スブリント 

塔のダンジョン C 
ちているぞ。 

、メイル 

D どこかに落 

鬱 

• ■ J ンクア ーマー 

かなり防御力の高いアーマー 
だ。950ジエル。 

•チェインメイル 

これがウワサ （9) のチェイ 
ンメイル。お値段2200ジェル。 

學 

•ブレートアーマー 

実際、これさえ拾えば、フル 
フレートはいらないかも。 

曹 

•フルプレート 

で、これがそのフルフレート。 
7900ジエルもする。 
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DRAGON KNIGHTII 


歷 


武器もヨ□イも 7 種類と 
<れば、当然盾も7種類 
ある。ミラクルシールド 
の防御力はすご<バワフ 
) しだそ/ 



•カイトシールド 

これもダンジョンで拾〇こと 
になる盾。 




•バック ラー 

墓場のダンジョンに落ちてい 
る小さい盾。 



•タワーシールド 

長方形の大きめな盾。1200ジ 
エルちする。 



•ラージシールド 

とりあえす、これで十分に防 
御できる。55ジエル。 



•クレートシールド 

今まで以上にその防御力は大 
きい。3200ジエル。 



•ラウンドシールド 

円形の盾。軽< て丈夫なのだ。 
300ジエル0 



•ミラクルシールド 

この街にしか置いていない貴 
重な盾。9500ジエル。 




ニックスの 


このフェニックスの街 
薬やバンなど、その数はあんまりな 




ヒットポイントを回復さ 
せる典型的な薬だ。値段 
が高いものほど効果も大 
きい(当然か)。後半は増 
強薬3だけで十分。 



•増強薬1 

何度も言ろようだが、ヒツト 
ポイント回復薬だ。 



參増強薬2 

左の増強薬1よりはかなり効 
き目がある。 



•増強薬3 

一番効果がある薬。一気に100 
以上は回復する。 



食料は酒場で買ろことが 
できるが、ある特定の人 
物にあげだりとイベント 
関係で使ろモノばかりな 
ので、実際には食べない。 



_チーズ 

食べられないのに、何に使う 
んだろそれは……。 



•ワイン 

お酒も飲めません。う一む、 
とっても残念。 



•バン 

この/ \°ンもせつか < だが食べ 
られないのだ。 
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この玉は最初から氷の玉の姿 
をしているよ。 


鉄の玉なんだけど、最初は別 
の姿 （9) をしている。 



大 
蛇 
の 
顔 
の 
手 
袋 

こんな手袋、あつだらしてみ 
たいね0 







このコケは、なんと薬だつだ 
りする。なんでも効<5しい。 



長老達の墓のカギ。ジュゼツ 
ぺじいさんが持つている。 



前長老の墓の中にあるカギ。 
これで塔の扉を開けられる。 




塔2階の倉庫にある。鋼鉄の 
薬と交換して <れる。 


体を鋼鉄にして<れる薬。あ 
るアイテムを取るときに必要。 


とつてもカラフルな玉がだ< 
さんあるぞ。 


とつてもキレイな金のカギ。 
最後のほうで使〇らしい。 


これはどこの地図なん 
だろ^9 


も〇ホントに最後の最後で使 
ダイアのカギだ。 



これに魔力を封じ込めると消 
魔機1がある部屋の扉が開<。 


消魔機1と同様、この玉に魔 
力を封じ込めると扉が開<。 


3階の某所で下に降りるとき 
に使〇。 


これはある人物が持つていだ 
ちの。誰のちのだかわかる9 


その名のとおり銅のカギ。あ 
る扉を開けるのに必要なのだ。 


落とし穴の上を通るときに使 
う薬0 


なんともブキミなメダル。3 
階で扉を開けるときに使^。 


これもその名のとおり銀の力 
ギ（笑)。 



• 氷の玉 



• 鉄の玉 




•地図 




•9つの玉 


•水筒 

•□1フ 



• 消魔機2の玉 


© 

•消魔機1の玉 




• 悪のメダル 



• 浮遊の薬 


\ 

• 銅のカギ 
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新作ソフトをド〜ンとまとめてチェック// 



コタツにパソコン、いい季節が 
やってきました。新年号という 
ことで、ゲー S ングワールドも 
ちょっぴり模様変え。新作先取 
り情報からレビューまで、とり 
まぜて紹介していくそ。今月の 
トビラは、日本ファルコ厶の新 
作『ダイナソア』のイメージ。 


ih 


■總 -四 

_ ソア/信長の野望•武 
風_録/アルシャーク/ブ 
クリ-ク/ブライ下巻 
結 画/フレイ/スバン•才 
卜 J ーム 

フアイト/ワールドゴルフ 
ミニウインク/ソル • フィ 
ユーラル • ギア/ T St E 
jon/FI 道中記/ ADSiD® 
アー/にやんぴ&サム ゲー 
編/ク'ランプ 1 J サーカスサ 
キツ t データ Vol.1 〜3 


•Soft Flash 

• P .49 

•ただ今移植進行中// 

• P .56 

•新作ソフト発売予定表 

• P .61 

春ゲームソフト売れ行き 


BEST 10 . 

■ P .65 
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発意モ方 77 , 
■厚を募 ィ 

















日本ファルコム初の 3 D タイプの RPG 『ダ 
イナソア』。その主人公のアッシュは「死神 
アッシュ」と呼ばれる傭兵で、アッシュと 
は「灰を撒く者」という意味だ。その名の 
通り、彼の行くところ必ず不吉な影力咐き 
まとった。 

アッシュはある日、誘われるように一軒 


の家へと入っていった。その家は占師の老 
婆の住む家だった。老婆は力ードを操りな 
がら、アッシュのことを占い始める。そし 
て、最後にアッシュの前に4枚のカードを 
示し、アッシュと行 1 動をともにする4人の 
存在を予言する。はたしてこの5人はいっ 
たい、いかなる運命を持つ者たちなのか。 


ファルコム初の 3 DRPG だぞ/ 

, —- 

| PC - 8801 mkllSR シリーズ|与 Dl 8700せ]■発売元/日本ファルコム■発売日/12月21日 


ファルコムとい^と『イース』に代 
表されるよろに、アクション RP 
G /つていライメージがあるけど、 
昨年フィールドマップでコマンド 
選択型の『ドラゴンスレイヤー VI 』 
が出て、おや〒と思つだら、今度 
は3 D タイプの RPG が登場だ。 


, Xf " ^ __ 一、 • i 1•ノ， 

- その男の名は死神アッシュ \ 



〇 栗毛の馬にまたがった謎の騎士。城に巣くう 
王の亡霊なのか7 



5017ッシュ 


〇 味方が全滅しようとも彼だけはなぜか 




アッシュたちを導 
<かのよ~つな行動 
をする白い蝶 



この時代、多<の僧 1 S は人々に信仰を強 
要していだ。彼の仕える大僧正もまた、 
しかりだつだ。しかし、 I 人娘の死をき 
つかけに、彼は失われつつある神の奇跡 
をぃま|度取り戻すべ<、旅に出だ。 



彼が味方をした軍は必ず負けると言われ 
ている。しかも、どんなに壮絶な戦いで 
あつても彼だけは生き残つだ。今では彼 
を傭一つ領主はひとりもいない。「死神アツ 
シユ」人/7が彼に与えた名前である。 


彼はかつて、魔法使いを相手に大きな力 
ケをしだ。彼はカケには勝つたが、魔法 
使いの怒りにふれ、大きな代償を背負う 
はめになつだ。彼は悃やんだ。自分の軽 
率さを呪いながら。 



彼の部落には、失われてしまつた歌があ 
るという。失われだ歌……それは、人々 
に幸せをもだらすと伝えられている歌。 
その歌を探す旅に出ること、それがその 
村の成人の儀式だつだ。 



彼女の家系は、代々妖精の言葉を人々に 
伝える役目を担つていだ。だが、ある時 
期を境にして、妖精だちは姿を消してい 
つた。 I 族の長である彼女の®は、真実 
を突き止めるため、娘を旅立だせだ。 
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まず、.ゲームはアッシュがひとりで、こ 
の町の中にいるところから始まる。ゲーム 
が始まったら、最初に長老に会いに行こう。 
でないと、ゲームが先に進まないそ'。長老 
の話を聞いたら、町で必要なものを買い揃 


3 1初の町にいる人たち 

— - - - 

えて冒険に出る。 一 ii りの装備は持ってい 
るので、別に、何かを無理に買う必要はな 
い。ここでは紹介していないが、この町に 
は宿屋もある。たぶん、利用する必要はな 
いと思、うけどね。 


\ と’うも解せぬといったご酐ごもっとも 
t さて丘®上にそびえる蝣ご覧になりましたかな!，； 


〇 町の長老。彼に会わないと冒険が始まらない 



'力-トソ-ド□ングボウ 
m ►ロングソ-ド セストウス 

mEI 

セルフ朮ウ _ 

I 剣にな反る放らご溝足いただけるでしよう 
七 属も舯ごたえ帥し饷 U 剣ですよ 
! 1400 GEMW 踢に召しましたか？ 


0 武器屋。ただのロングソードのくせに高い 


〇 武器崖があれば、当然、防具屋だってある 




〇 施術師。教会のかわりみたいなもの 


I 

1 ►シルバーソード 
クリスタルロッド 

クロスボゥ 1 

シルバ-朮ゥ ：; 

: P イ7ンク□ゥ P ； 

;ようこそおいでくだきいました 
ど®ようなご照;きでしょうか？ 

〇 取引所。 

ここは、買取りもしてくれる 


〇 魔法の道 



11議■越31級翻 


HARD m 

QUICK 燃 

SEARCH ランブ 

RUNAWAY ►綠 
EXIT 


これで絲くりだして is けば 

糸をたどりそ®欺\と戻ることができますわ 

1000 GEM で桃けいたしましょう 



夕•力- 
クラブ 

ウオ ー JY ノマー 

スタッフ 

スリング 


►ブロテ外リング 


これ I 塚 f し©品#につける者狩ると言う 
ざいます 

160 GEMW いかがですかな？ 


〇 行商人。町のどこかにいる 



さて、次にとってもキレイな背景の数々 
を紹介しよう。 3 D 表示をイ吏う場合、迷宮は 
別に問題はなかったけれど、フイールドを 
3 D で表現することにはさまざまな P 章害が 
あった。まず、迷宮のように閉鎖された空間 
と違って、広がった世界なので、遠近感が 
出しにくいという問題だ。また、迷宮のよ 
うに右を見ても左を見ても、壁というわけ 


にはいかないので、背景のパターンを相当 
な数用意しなければいけない、などの問題 
もあった。実際、今までのゲームの中には、 
遠近感のなさにマッビングでドツボにはま 
ったゲームや、森の木々が壁に描かれた絵 
のようにしか見えなし、ゲームなどもあった。 
では、このゲームは……。それは、写真を 
見たキミたちならわかるよね。 



0 4歩以上先を見ると、遠近感が 
おかしくなりそろなので、注意 



送 31 ス 




B ll: ; . ■: ' ' . 

圓 匪!^塵^^！ 


〇 ここには、ワッツとヒースが捕 


らえられている 



越えて、あきれてしまうほどだ 


空中庭園 


かなかよくでているそ' 
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力ードをかたどったデザインを見て、中には「なんでこんな 
ことをするんだろう」と、思った人もいるだろう。でも、こ 
れを見てもらえば、納得できるんじやないかな。この視覚効 


フオ ーメーシヨンを組んで 
せまるモンスターたち 





〇〇 月のタリスマンと太陽のタリスマン。 
本当に、タロットカードみたいだ。 

0 手傷を負ったモンスターの血痕が点々 と… 
…。 イベントの _ 部も力ードで表現される 


〇 エリスが「風のもの来 
たれ」の呪文で召換した 
シルフ 




\jm^\ 



mam 





O 神殿の廃墟に奉られてい 
る石像 




すでにみんなも気づいていると思うけど、 
このゲームに出てくるほとんどのグラフィ 
ックは力ードを意識してデザインされてい 
る。過去にもモンスターを力ード型のデザ 
インにしていた RPG があったが、ただ力一 
ドの形をしているだけで、必然性も視覚効 
果もなにもなかった。しかし、このゲーム 
は違う。タロットカードを彷彿させるデザ 
インといい、美しいふちどりで彩られたデ 
ザインといい、力ードを商品化して売り出 
して欲しいと思、うぐらいだ。また、モンスタ 
—のフォーメーシヨンをカードをなら ベる 
ように配置したりするなど、力ード型であ 
ることの利点を最大限にいかしている。 


アッシュ®体は隊地に崩れ落ちた 
IS ±® 魂は志糊;:して趣®眠りについた縦 
团ざされた地かのザ A / O ® 国で 
そ®魂は新たな M 雜〇®だろうか，，， 


〇 これはゲー厶才ーパーの画面。こういラとこ 
ろまでカードを意識している 






•.漏 


ぶ1 儀，^; 刻 

111 ! 




〇フオ 、フオ、フオ、分身の術じや。フオ、 
フオ、フオ . 



〇 まさに圧巻。これを見た瞬間は思わず夕 
メイキがでてしまつたぞ 



〇 セラクの前にタルシスが立ちはだかつて 
いる様子がよくわかる 
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最後になってしまったが、システムの説 
明をしよう。このゲームの特徴のひとつに 
テクニカルポイントがある。これはキャラ 
クタの技術 1 力のポイントだと思えばいい。 
魔法使いの場合は、マジックボイントとほ 
とんど同じだが、このテクニカルポイント 
が、ただのマジックポイントと違う点は、 
戦士はこのポイントを消費して、特殊攻撃 
(特別な剣さばきなど）を行えることだ。 



〇 キャラクタのステータスはこういうようにな 
つている。剣や呪文はスキ‘ル方式になっている 



〇 呪文の名前は日本語になっている。言いまわ 
しもソレっぽくて、感じがでている 



圓麵 


それ以^ f は、上的才ーソドックスにまと 


まったシステムになっている。 


とにかく、何かをする以とは、決して妥 
協はしない。これがファルコムの基本的な 
姿勢だと思う。前ページの力_ドのことも 
そうだし、背景の書き込みだってそう。フ 


アルコムの4寺色ともいえるイベントの細か 


さにも、そのことはいえると思う。ただし、 
あえてひとこと言わせてもらえ 


〇 城の中に飾られていた王の肖像画 


るならば、モンスターの出現库 


がちょっと高すぎる。もう少し 


低めに設定してもいいと思うの 


だが、ゲームしている時間の3 


分の丨は戦闘シーンかもしれな 


い。でも、戦闘だけで十分に楽 


しいから、いいかな？ 


〇 森の中にある湖だけど、遠景の映り 
こみが気持ちいい 




〇 被:女は王を守護するため V 
ナ蹇歐つて績つ r u たの'だ: 


II I , . 〒■■叫 

m トリこトラと申し由す 

識 r 


ファルコムお得薏め見せ3イベムトも健在だ 


| ◎城® 中で見つけ ファルコ ムの RPG の魅力というと、プレイヤーを引きつける 
スピーディでテンポのよいイベント。それは今回の『ダイナ 


た娘はケガをして 
WfCo 主人公, I !こ動 
fe ) ■奄求めている ソア』でも同様なのだ< 


◎ト リニトラは魔 
性の目でアッシュ I 
を 見つめ、血の蟻| 
晴 にょ編 い' を 象| 
ける 


美 I .，い娘_に__'繼を城て料う 
る仲筒がみレくいモンスゲ-に変わる f 表 
|れ’すむようにな 


奪い 
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シリーズ第 4 弾//天下統一の_び 


僵長の野篇 

I PC -8801 mkllSR シリーズ 「5 Dl 9800円1 ■発売元/光栄 
※ with サウンドウェア ( CD 付き)は1万2200円■発売日/12月12日 


武将] 



我将國 録ぺの布右 


『信長の野望•武将風麵录』が出るぞ/ 

という情報が流れたとき、編集部にいる信 
長フアンは「え？いつ出るの？どんな 
内容になるの？」と声をそろえて叫んでい 
た。やはり、なんだかんだと言いながら、 
フアンは多いみたい。元祖『信長の野望』 
が登場してから、もう5年……。その間、 

8人同時プレイができる『全国版 j 、 各部将 
に行動力を持たせた『戦国群雄伝』、そし 
て、今回登場する『武将風議录』と確実に 


進歩してきた。基本的に、内政をして金を 
増やし、兵隊を雇い戦争して領地を増やし 
ていく、というゲームシステムは変わらな 
いが、この『武将風議录』は今までのシリ 
—ズの良かった点を取り入れつつ、さらに 
「技術」と「文化」という新たな視点を加 
えてある。これによって、プレイヤーの心 
は安土•桃山時代へと引き込まれていくの 
だ。 

さあ、今日から眠れない夜が始まるぞ/ 


’89年の年末は『三國志 II 』だった 
から、’90年は……と思っていた 
ら、やっばりそうでした/そう、 
あの『信長の野望』最新作だ。今 
回でシリーズも4作目。もう『戦 
国群雄伝』を制覇してしまったキ 
ミ、これでもラー度全国制覇の夢 
を達成させよろ/ 



〇 『戦国群雄伝』は、武将の行動力がポイント 
だった。軍師が登場したのもここから 



〇 シリーズの御大。ごこから『信長の野望』が 
始まった。ロングセラーとして名高い 



〇 全国の武将でプレイできるようになった『全 
国版』。シリーズの人気を不動のものとした 



〇 でもってこの『武将風雲録』。茶器の収集など、 
さらに深みを増した 



だ。範囲も、東北から九州までとより 
幅広くなった。これにより、プレイヤ 
一の大名の選択の余地が増えたという 
わけ。とくに、伊達氏や島津氏のファ 
ンには願ってもないことだね 。 HEX 
画面に時間の経過や、天候の変化が加 
わったことも、『信長』シリーズでは新 
しハことだ 0 

また、突発イベントには、従来あっ 
た、疫病、一揆、台風などの他に、山 


師や地震、大雪などが新たに加わり、 
それらの災害の起こつた範囲もわかる 
ようになったのだ。 


今回の『信長の野望.武将風雲録』 
では、シナリオ1で全48か国、41名の 
武将の中から、シナリオ2では、32名 
の中から好きな大名を選んでできるの 


〇 新しく、山師というイベントが加わった。 
金山を探してくれるそ。有料だけどね 


〇 『戦国群雄伝』は 3 B か国で、東北地方や 
九州地方は除かれていた 


〇 『武将風雲録』では東北地方や九州地方 
が加わったのだ。全 4 B か国 


〇 今回は、どこで、どのくらいの大きさの 
一揆が起きたか一目でわかるぞ 
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今回の『信長の野望•武将風»录』は『全 
国版 j と同様、8人まで同時プレイが可能 
となった。前作『戦国群雄伝』では4人同 
時プレイだったので、よりたくさんの友達 
とプレイができるわけだ。さらに、『戦国群 
雄伝』を上回る700人余りの実在武将が登 
場/大友氏の有名な家臣の立花道雪なん 
かも登場してより面白くなったぞ。 

シナリオは、41人の大名が天下を目指す 
「1555年•戦国の動乱」、32名の大名が天下 
を目指す「1571年•信長包囲網」の2種 
類、。これらは、『戦国君羊雄伝』にはなかった 
シナリオなので、なかなか新鮮な気分でプ 
レイできるね。また、今回から天イ I 矣や時間 
経過の要素も新たに加わった。この天候の 
要素が加わったおかげで、今まで絶大なる 
力を持っていた鉄砲隊洲吏えなくなること 
がある。そう、雨の日だ。鉄砲は雨が降る 
と使用不可能になってしまうのである。 

では、今回から新しく加わった技柿 f と文 
化の説明をしよう。 


技術は、いわば兵器の開発能力0技術革 
新の コマンドを 実行させると、少しずつ上 
昇する。この数値が上がると、金山を発見 
しやすくなったり、鉄砲や鉄甲船が造れる 
ようになるのだ。合戦に勝つためにはこれ 
らの兵器は重要なので、早い時期にセツセ 
と数値を上げておこう。 

文化は、『戦国群雄伝』にもあったが、今 
回は数値の上昇の仕方がちょつと違い、各 
大名か所有している国のなかで、最も局い 
文化度の国につられて上昇するようになっ 
たのだ。 

〇 注目すべ吉は茶会。茶会を開くと、武将の教 
養が高くなるのだ 



〇 まるで、天下を見 
すえているかのよろ 
な厳しい顔の『戦国 
群雄伝』の信長。ち 
ょつと怖い感じがし 
ないでも+ない 





我将鷗雲録を揺る， 
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っている。中でも強力な武彳守は、上ネ多謙信、 
武田信玄、北条氏康、今川義元、織田信長、 
毛利蹴三好長慶、大友宗麟、龍造寺隆 
信、島津貴久の lOAo この時点で徳 J II 家康 
は名前を松平元康と名乗り、今川義元の配 
下にいるぞ。この中でさらに強い武将を選 
ぶとすると、毛利元就^武田信玄、今川義 
元、大友宗麟あたりかな。初心者にはもっ 
てこいの大名だ。中でも武田信玄は自分の 
能力はもちろん、山本勘助を筆頭、に、軍師 
クラスを7人もかかえ、まさに戦国最強軍 
団といった感じだ。次にくるのは、今川義 
元か。松平元康を抱え、国力もハイレベル。 
—方、信長は国力はハイレベルだが、軍師 
が存在せず、苦しい立場にある0羽柴秀吉 
が仕官してくるのを祈るしかない。 

さて、その軍師だが、彼らの存在は『武 



〇 群雄割拠の状態のシナリオ1。尾張は、かな 
りの国力を持っている 


将風»录』では、かなり重要だ。なぜかと 
いうと、①助言を求めると、必ず適切なア 
ドバイスをしてくれる（引き抜きのコマン 
ドがないので、ウソをつくことがほとんど 
ない）②(士官してくる武将の見さだめは軍 
師が行う、という重要な役目を2つも背負 
つているからだ。やはり、軍師がいないと 
さびしいし、内政するときも的確なアドバ 
イスをしてくれるので、戦争で捕えてでも 
軍師はほしいところだ。その軍師について 
ひとつ注意。軍師は城主を薪壬することが 
できなくなったので、城主には内政値の高 
い武^!寺を任命しよう。 


る一定の数値に達すると、鉄砲の製造 
や鉄甲船建造などができるようになる。 
金山発見も、ある一定数値に達すると、 
発掘できるようになる。金山は発見に 
成功すると愈*がつきるまで金を掘り 
出すことができる。いわば臨時収入的 
な感じだ。1回に掘り出すことのでき 
る量も、技神 f 力がモノを言うようだ。 
また、技術革新をしなくても、山師が 
鉱脈を掘り当ててくれれば、技術力が 
少しだけ上昇する。たまに鉄«冶屋 
がやってくるときがあり、鉄砲作りの 
和玉意をおしえてくれたときも、上昇す 
るょうだ。 

さらに、取引のコマンドには商人の 


この友好度か高いほど、安く品物を買 
うことが、できる。この数値は、取引を 
ちょくちょく行うか、茶会に今井宗久 
を呼ぶと上がることがある。彼とのお 
付き合いも、に重要だ。 

さて、その茶会だが、これは茶器を 
持っていると実行できる。これを開く 
と参加した武将の教養という能力が上 
がるという素晴らしい会なのだ。教養 
は外交や取引などを行うとき、この数 
値が高いと有利になるので、上げてお 
くにこしたことはないそ'。 

最後に茶器だが、茶器には10#級あ 
って、等級が低いと茶会のとき文イ队 
に馬鹿にされて、武将の忠誠度が下が 


今井宗久との友好度というのがあり、 る恐れがあるので要注意。 


•""||…"|"… |l llln | l MM|l ,IIM 11111111"" ， 1|111||1 ， 1 ， 1 ， 1|||1||1" ， "1|111|1> ，1， "1 III" "… H' l ， n lmH|l …"|||||||1 11 ，， 1 1||||||1" 1 "11111111•… , |l|IM|l lini I.MIM|l l，ni llMMl …I lltml""" 




今回のシナリオ I は、1555年から始ま 
る。『全国版 j 、 『戦国群雄伝』は、1560年か 
ら始まっているので、この年代はシリーズ 
でも初めてだね。ちなみに丨555年は、北で 
上杉■信と武田信玄とが第2回目の川中島 
の合戦を行っていた。このときは今川義元 
の調停で、事なきを得たのは有名な話だ。 
また、南のほうでは少数の毛利元就の軍勢 
が大軍を率いる陶晴賢を厳島で破った、い 
わゆる厳島の合戦が起こる。このときの元 
就の謝各戦はいまも語り継がれている…… 
などなど、歴史上でもかなり重要な年だと 
いうことがお分かりいただけたかな？ 
ゲーム上では、41人の大名がひしめきあ 



A 


シナリオ1戦国の勧私•群雄輝< 


〇 羽柴秀吉は、 今 
回も軍師として登 
場するぞ 
























❖共同合戦 



関係をもち、いっけん安泰のように見える 
が、武田信玄の軍が家康を破るようなこと 
になれば、尾張の兵力が多くない分、戦い 
が不利になってしまうのだ。美濃の兵力と 
武将がせめてもの救いだ。織田信長に追随 
する実力をもっているのが、武田信玄だ。 
軍師クラス6人を抱え、残る武将のほとん 
ども猛将の音除頁にはいる。敵に回したら嫌 
な存在になるそ'。 

いっぽう、九州方面に目を向けてみると、 
九州三国志と言われるくらいの大友氏、龍 
造寺氏、島津氏の三国とも接近した実力を 
保っているが、島津氏は優秀な武将の数が 
他よりまさっているので、少しでもすきが 
あると、島;聿氏の令頁国があっというまに増 

〇 信長包囲網の盟主、武田信玄。命を賭して上 
洛を目指す。戦国最強軍団だ 



本陣が新たに加わった。本陣は敵の武 
将に取られると、その戦いは負けにな 
る。勝利条件がひとつ増えたってわけ。 
エ文城戦での変更点は、長期戦ができる 
ようになったことだ。この長期戦によ 
って、兵糧攻めや寝返りに期待するな 
ど、さらに戦術に深みが増した。 

そして、今回から海戦と共同合戦が 
加わったそ'。まず海戦だが、その名の 
ごとく海上での戦いだ。$毎上での移動 
は船で行うため、目的の場所まで行く 
のに時間がかかる。共同合戦は、これ 
から攻める国と隣接した国に対し、共 
同して攻めようと誘って、承諾してく 
れると一緒に戦ってくれるのだ。これ 
はなかなか心強いぞ。 



制着 
ここが違勹めだ 

含戰編 

合^には、おおまかにわけて4通り 
の戦い方がある。ひとつは野戦0基本 
的には戰国雅隹伝』と変わらないが、 



〇 各大名の中で、最大規模の石高と兵力を誇る 
信長。だが、周囲は反信長同盟に囲まれている 

えるだろう。薩摩の技彳衍開発はもう、鉄砲 
製造が可能なまでになっているのだ。 

何度もいうようだが、鉄砲の威力は強力 
無上匕兵糧の雜が十分にできてし、れば、 
攻め込まれても、簡単に撃退できるし、攻 
撃側ならば、鉄砲隊を前面に押しだして敵 
を壊滅においこむことだってできるのだか 
ら。欠点もないわけではないのだが、それ 
を補うのに十分の戦力だぞ。 

でもって、どの武将を選べばよいか、結 
論をいってしまえば、人海戦術ならば織田 
氏を、少 i 好_兌ならば武田氏、九州で数多 
くの猛将を欲しいのならば島津氏、といっ 
たところだろう。あとは、自分の好みて選 
んでみてね。 

また、菁直城戦において、降伐:勧告で ； 
きるようになった。圧倒的な兵力差は < 
あるけれども、これ以上兵力を失いた ； 
くないというときにオススメた、。 

最後になってしまったか'、 f 失砲隊と ； 
鉄甲船の威力にっいてお話しよう。戰 （ 
国葫雖伝』では鉄砲隊が役に立たない! 
という話をよく聞いたが、この『武将 ( 
風雲録』では大活躍 0 2 〜 3 へクスの ( 
遠距離吹撃ができるようになったのは ( 
大きい。籠城戦でも防御側は本丸から < 
外郭に向けて射撃できるが、攻撃側は | 
城壁のために本丸へむけて外郭からは < 
射•撃できない……など、いろいろと変 ； 
更がなされた。鉄甲船はとにかく機動 ' 
力があり、大砲まで持っているのだ。 


1571年、将軍足利義昭が、現在の自分の 
立場は信長の操り人形に過ぎず、自分自身 
が政治をおこなうことができないことに不 
満をもち、ついに武田信玄を盟主とする反 
信長同盟を画策し、成立させた。この包囲 
網は、東に盟主武田信玄、北に朝倉義景、 
浅井長政、石山本願寺に本願寺光佐、西に 
毛利輝元という大規模なものだった。織田 
信長は全力をもってしても、この同盟の戦 
力を上回るれるかどうかというところ。下 
手に動けば命が危ない。信長、絶体絶命。 
この「シナリオ2 •信長包囲網」は、まさ 
にそのときの状況をシミュレートしたシナ 
リオだ。現在、信長はこのシナリオで最大 
勢力を誇っている。東に徳 JII 家康との同盟 



〇 信長包囲網の影の首謀者、将軍足利義昭。大 
名との友好度が全体的に高い 


シナリオ2信長苕囲_ • 信長危今€>// 


〇 鉄砲隊の実力が痛いほ 
どわかる城攻め 


〇 新たに本陣が追加され 
た。取られると負けだ/ 




〇 新しく加わつたのがこ 
の海戦。鉄甲船も出るぞ 
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ペラードと呼ばれるノ j 啐宙。ウイスペラー 
ドは3つの 1' 亙星系とそれに属する丨2の主 
なる惑星によって、構成される世界である。 
それぞれの恒星系は非常に接近していて、 
光の速度をもってすれば、わずか数か月で 
到達できる位置にあった。本来はひとつの 
国家だったが、偉大なる指導者ウェー•ド 
ゥナムの死後に、ウイスペラードは3つの 


たようで、才ープニング全編と、ゲームの 
序盤の展開などなどを見せてもらうことが 
できた。また、そのときにスタッフの方た 
ちにお話を伺うこともできた。というわけ 
で、今回はそのときの取材でわかった『ア 
ルシャーク』のすべてをここに公開しよう。 
言売者言者君、心、して聞きたまえ。 

この『アルシャーク』の舞台は、ウイス 


「 PC -9801 シリーズ I 3.5-5 HD 1 9800円 | 

■発売元/ライトスタッフ 
■発売日/’91年1月下旬 

參#•鏐•螓鲁# 癱•麝 

i ウイスペラ■ド小宇宙 
: くりひ3け S れる物語 f 

ある日、ライトスタッフのデビュー作 『ア 
ルシャーク』の製作がそろそろ大詰めに入 
っているという情報が、テクポリ編集部に 
入ってきた。ということは、ゲーム画面な 
どもかなり見られるのではないかというこ 
とで、ライトスタッフに取材に出かけた。 
予想通り、ゲームの製作は順調に進んでい 



〇 仲むつまじいシオンとシヨーコ …… 、といろ 
状況 じやないよな、ど3見ても 


このゲームに登場するメインキャラクタは、全部で 
9人。その中から、最大5人でパーティを組みなが 
ら冒険するわけだ。というわけで、序盤に登場する 
5人のキャラクタを紹介しよう。 


ライトスタッフ入魂のデビュー作 


ノ I ノンノ/\哪リノノ \ - L I 卜 

I - - - - ； rn, M ， 厂 

マノ 、: I - i/ ■ 


ヒット作『エメラルド•ドラゴン』 
のスタッフが作る新作『アルシャ 
ーク』が、ちろすぐ発売される。 
でも、それまで待てないという人 
もいるだろう。そんな人のだめに、 
最新情報を公開しちやおろ。 


〇 シヨーコ • ペンローズ〇シ 



オンのガールフレンドで、お 
隣交ん。後に医療技師のライ 
センスを持つサイキックにな 
る。精神力は群を抜いている, 
チームのアイドル 


〇ウ エルダ • ミュレッツ。マ 
ーズ人とゾリアス人の混血贤。 
最新鋭の超小型スーパーコン 
ピュータを内蔵した女ミュー 
タント戦士。操縦、通信を担 
当する 



轉峰難緣_摩欲瓣 冷' 


主人公と伸圃 ms 



〇 オープニンクの中で、並んで 
飛行する2機の宇宙戦闘機 




〇 戦闘機のコクピツト。このへ 
ルメツト、どつかで見たよ I つな 


〇 シオン•アスマ—ン。本 
ゲー厶の主人公；であり、チ 
—ムリ—ダーでもある。夢 
は、でっかい船で広大な宇 
宙に乗り出して' 豊かな自 
分だけの星を手に入れるこ 


とだつた 




/V 



〇 旧型汎用学習ロボット。シオン 
が子供の頃から家にあつたロボッ 
卜で、シオンの教育係もかねてい 
た。後に破壊されるが、スクラツ 
プ•ジヨーの手により、八イパ— 
カルとして改造される 


ンメとか 
スなこう 
プまな 
ンざんと 
n まこ J 


さ 

rtH 

ジか a つで 
。山。思か 
プのすと定 
ップ出か、 
ラッりラは 
クラ作ろか 
スクをあ - つ 
◎スカ 4 P ど 
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ザクセンキヤニオン/こ落下した V ，ん； 5 V 引き起こ寸搴伴 


〇 なにげなし\一家だんらん。いつも通りの朝 
だったはずなのだが— 


ある日、惑星ホムのザクセンキャニオ 
ンにいん石が落下した。翌日、ジド（シ 
オンの父）はペンローズ博士（ショー 
コの父）とともに、いん石の調査へと 
向かう。そのころ、置いてきぼりをく 
わされたことか'不満なショーコは、シ 
オンを誘ってこっそりと2人で、ザク 
センキャニオンへ と 向かった。しかし、 

〇 このただならぬジドの様子はいつたい…… 
(何が起こったかはナイシヨ） 


0 いん石を見に行こうと、シオンを誘うシヨ 
—コ。好奇心が旺盛みたいね 


そこで、シオンとショーコは予想もし 
なかったものを見ることになる。 

v 、ん石の調査をするゾリアス人たち。 
未知の生命体に取りつかれるペンロー 
ズ博士。ゾリアス人に襲われるジド 
……〇あまり詳しくは書けないので、 
細かい部分は写真をもとに各自が想像 
してね。 


し、わゆる遺言と 


国に分裂してしまった。それから300年の 
時が流れた。各国家は植民惑星の開拓を奨 
励していたが、やがてそれは丰惑星の争 
奪戦を加熱させていき、今やウイスペラー 
ドは三つ巴の宇宙戦争への危険を内包して 
いた。そんなとき、植民惑星のひとつホム 
にひとりの少年がいた。彼の名はシオン • 
ア スマー ン。このゲームの主人公である。 



〇 ノベル•サリバン 将軍。 ゾリアス 帝国宇宙軍 
総司令で 「天 勝 旗のサリバン」の 異名を 持つ。 
戦術の天才で 彼の 率いる超巨大戦艦 ラッセルガ 
イヤーは無敵を誇る。 ジヤグ マの 従兄弟 



〇 ララウエル。ドリアン将軍。ジャグマの姉。 
宇宙要塞パルパス総司令であり、同時にサンタ 
ナ教の教祖でもある。別名「氷のララウエル」。 
その名のとおり、冷酷非情な女性だ 



とまあ、こんな感じで始まる『アルシャ キヤラム乂ととか。総、ディスク数は、なんと 


いほどだ。ゲーム中の画面はすべて、 


400ライン16色モードで、ゲー厶中 
の曲は30曲以上（ビープ音にも対 
応)。麵上に登場するキャラクタは 
100#以上、街の数が30余り、モンス 


夕一とメカは色替えを除いても80 


〇 ジャグマ • ドリアン総帥。頭部から突 
き出している異形の二本角が、破滅的と 
までいえる彼の精神能力を象徴している 
(ゾリアス人の精神能力の大吉さは角の 
大きさに比例している） 


—ク』のストーリーだが、とにかくスケー 
ルが大きい！はっきり言って、正直なと 
ころ未だにゲームの全容がつかめな 


2 HD のディスクで、5枚;組を予定している 
ということた'。 



戦闘モードは見た目はタクティカ 
ル •コンバットの ような方式。『エ 
メラルドドラゴン』や『ウルテイ 
マ』のようだけど、戦術|生はない。 
たた:、このゲームには、高さとい 
う概念も加わっていて、飛行して 
いる敵を剣などで攻撃するときは、 
ピョコンと飛び上がって攻撃をす 
るぞ。また、戦闘のあとには、経 
験値やお金が得られるのに加えて、 
スクラップというものも手に入る。 
このスクラッフ。を 使って、 スクラ 
ップ.ジョーがいろいろな機械を 
作ってくれるのだ。 
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〇 そして 、I 
I 少年は冒険に旅立つ f 

# •• 

ザクセンキャニオンからシオンとショー 
コの2人力 < 帰■ってくると、シオンの母親は 
家にはし、なかった。それになぜかは分から 
ないが、家の中にギギ（ザクセンキャニオ 
ンに生息する虫）の死体が転がっていた。 
とにかくカルと一緒に、爾見を捜しに出掛 
けるシオンたちだった。 

2人と I 体のロボットは、ジドの旧友の 
スクラップ.ジョーとミュータント単戈士の 
ウエルダという2人の仲間を加えて冒険を 


続けていく。そして、その冒険の中で、シ 
オンたちは、予期していなかった事件にか 
かわっていくようになる。シオンたちの前 
に敵としてたちはだかる、シヨーコの父の 
ペンローズ博士。不可解な行動を取るゾリ 
アス帝国。長い髪に黄金のマスクをかぶっ 
た謎の騎士デュ_ク • ギーデル。謎が謎を 
呼ぶストーリーは複雑に絡みあいながらク 
ライマックスへと . 。 

0 そんなこと言ったって、どろすればいいんだ 
よ。やつば、船を手に入れろということかな 



〇 いつの世でも戦争 
はつきないもの。人 
の歴史とは戦いの歴 
史なのだ 


〇 もしかして、これ 
って意外と重要なこ 
と …… ? 


〇 この世界はこうい 
ラ世界らしい。考え 
よろによっては、と 
つても物騒な世界で 
ある 



〇 ザクセンキヤニオンから帰ってきた2人だが く 
シオンの母さんは何処に7 



〇 このてのゲー厶には、絶対といってもいいほ 
ど必要なアイテムショップ 



地上移動用の乗物は全部で6種類だ。移 
動方法や武装によって、いろいろと使い 
わけよう。地上移動用の車両はこれだけ 
だが、このほかにも宇宙船などの乗物も 
でてくる。 


乗物が登場する 


八マック•フイテムシヨッ 

何か、 C2 入？)よ零をしょう 












タンク (バギータイプ）膠_ タンク (重装タイプ) ■ _ジエツ トホバー 


エア カー 


雪上車 

:| 

タンク (ホバータイプ） 



〇 最初に手に入るタン 
ク。当然だけど、3夕 
イプあるタンクの中で 


は I 番弱い 




〇 何といつても速い。 
ジエツトとい I つぐらい 
だから、当然かもしれ 
ないが …… 


〇 これがないと氷の惑 
星などでは、身動キしが 
とれない。ちやんと手 
に入れよ I つね 




06 タイプの中で、最 
も火力の高い乗物。移 
動方式も本'八—なので、 
便利だ 


〇 最初に手に入る乗物。 
その名のとお〇、エア 


-クラフト推進で進む 




〇 攻撃力は上がつてい 
るが、バギータ V プな 
ので、移動で吉る場所 
が制限される 
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〇 これは、アトライア号のブリッジの画面。これが上 
(こスクロールして、航行モードになる 

〇 これも、オープニングの1場面だよ 


# ### 〇 宇宙港に停泊中のアトライア号。さあ、宇宙の大 

0 海原へ乗りだそう 


の上さらに、宇宙空間にまでゲームの世界 
力 <広力<つてい 
くのだ。「本当 
にとんでもな 
い」とし力、！' 
いようがない。 


ィックが’でてくるという話だ。しかもエン 
ディングにいたってはディスクをまるごと 
丨枚使う予定とか。いったい、どんなすご 
いエンディングを見せてくれるのか、今か 
らワクワクしてしちやうね。というわけで 
発売まで、しばし待て。 


； 莫台 B 宇宙へ电広妤 るふ 

m % 

この ゲームは 惑星上の スケール だけでも 
とんでもない大きさがあるというのに、こ 


さすが、2 HD デイスク5枚；組はダテじゃな 
いそ'、と言わんばかりのスケールの大きさ。 
それに今回の記事では、ビジュアルシーン 
がわずか数点しか見せられなかったけれど、 
ゲームではもっともっとたくさんのグラフ 


0 オープニングの中の1カツ 
卜。 宇宙空間が 広がって いる 
感じがよく出て いて、 なかな 
かよろ しいね。 思わず 「無限 
に広がる 大宇宙」というフレ 
ーズを 思い出してしま3 


〇 航行モード。惑星は星系単位で構成されているので、宇宙の 
まっただなかで迷うと、もうタイ ヘン 


まだまだ広がる —ク©世界 


ひとたび宇宙に飛び出せば、目の前には # 惑星 ステア •惑星コーズ 

いろんな世界が広がっている。森林惑星、 

氷の惑星、抱^莫の?各星、火山の惑星、荒 
野の惑星、猿の惑星（さすがにこれはな 
いか）などなど……。さあ、いろんな世 
界をキミたち自身の手で冒険し、その目 
で確かめてみよう。まだまだ、ほかにも 
冒険の舞台は広がっているぞ。 
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独ソ戦をあつかった作戦級 SLG 

プ u ッツクリ■ク 


fpC -9801^ U-X | 3.5-5 HDj 9800 B |※ MS - D 〇 S Ve 「.2.1 以上、アナ□ク•ディスプレイが必要 
■発売元/システムソフト です。 

■ 発売日/12月予定 ※画面は開発中のものです。 


『大戦略』シリーズでおなじみの 
システムソフトの新作は、第2次 
欧州大戦中の東部戦線を扱つ だヒ 
ストリカル SLG 『ブリッツクリ 
ーク』だ。ブリッツクリークとは、 
ドイツ語で董撃作戦のこと。「バル 
バロッサ作戦」や「スター 1 J ンヴ 
ラードの戦い j 「クルスクの戦い」 
が今、再現される/ 


プレイヤーは独軍の師団長 








〇 このステージの戦場と現在の状況が説明 
される。さあ、プレイ開始だ/ 


•ヘックス表示の有無 

『ブリッツ〜』はアナログ専用のグラフィックを 
採用しているので、マップ画面などがとても美し 
し、。まだ、 SLG のへックス表示を不快に思う人 
(このゲームをプレイする人ではいないと思うが 
…… ） は、へツクス表示を消すこともできるのだ。 


•マップサイズの 
変更 


ゲーム開始時にメイン画面に表示されているマツ 
プサイズは、15へツクス X 15 へツクスになつてい 
る。「もラ少し広い範囲を確認しながら部隊を動か 
したい j と思う人は、マツブサイズを30へツクス x 
30ヘックスの画面に切 1 〇換えると良いだろろ。 


〇 『ブリッツクリーク』のタイトル画面。 FM 音源ボード対応の 
巳 GM が流れる。見よ/タイガー戦車の勇姿を// 


このゲームは、 1941 〜 45 年の 
東部戦!！におけるドイツ軍とソ 
連軍の戦いを扱つたシミュレー 
シ ヨンゲーム だ。 プレイヤーは 
ドイツ機甲師団の師団長となり、 

広大なロシアの平原を縦横無尽 
に駆け巡り、与えられた任務を 
こなしていく。 

ゲームの 基本 システムは『ス 
—パー大鞭各』ゃ『大単划各 II 』 

などとだいたい同じだ。しかし 
生産という概念はなく、シナリオをクリア 
していくたびに補給がうけられるというシ 
ステムを採用している。 

シナリオは、実際のドイツ軍の行動を再 
現した12ステージからなるグランドシナ 
リオと、2ステージの練習用シナリオが用 
意されており、ステージが進むにつれて、 


シナリオの難易度はだんだんと上がってい 
くようになっている。 

また、この『ブリッツクリーク』には、 
口ールプレイング的な要素も含まれていて、 
天イ侯によって作戦を変えなければならなく 
なったり、増援が到着したり、戦闘に勝利 
した部隊のレベルが上がったりするのだ。 


\ 〇プレイするシナリオを選ぶ。東部戦線で 
3の有名な戦いのほとんどがあるぞ 


ゲームを立ち上げてオーブニングが終わる 
と、軍用パイクのグラフィックが表示され 
る。実はこのグラフィックがメニュー画面 
なのだ(しぶい/)。ここでユーザーディス 
クを作成しだり、保存してあるデータを口 
ードしだりする。 


◎この 画面がメニュー画面,。標識をクリツ 
クするのだ 
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〇 戦闘画面は上から見 
たものとなっていて、 
地形も分かるよろにな 
つている。航空支援や 
間接射撃もあるそ' 



I ステージをク ij アすると、こんなグラフィックが表示される。このあと新だな 
ステージの状況説明があり、補給を受け取り、次のステージへと進んでい<。 
I 我が無敵ドイツ機甲師団には不可能はない。進め/バンツアー•フオー// 



，▲像 





ノペンツァー•フォー/イワン共をけちらせ•グ 

-------- -一--二、-、 —- -^一 ^ 


この『ブリッツクリーク』では、最大5 
つの同一兵器て'構成された音 [5 隊を「小隊」、 
それが5つ以内で構成された部隊を「中隊」 
と呼ぶ。「師団」は「中隊」が最大64個で構 
成されている。ユニットは中隊単位で動か 
すことができるのだ。 


戦闘画面は『スーパー大戦略』等の横か 
ら見たものではなく、真上から見たものに 
なっている。これにより、いままで表すこ 
とのできなかった地形の違し、も表現できる 
ようになった。また、中隊をネ冓成している 
各小隊に対して、前面に押し出して戦闘さ 


せるか、後方での援護に回すか指示を与え 
ることもできるそ'。 

プレイヤーが動かす師団のほかに、友軍 
のドイツ軍師団も登場するが、独自の判断 
で fj 動するので、プレイヤーはこれらの師 
団に命令を出すことはできない。 


補助表 

指 物 t 官に とって 最も 大切なことは、現在 
の 状況を的確に把握す ること。プレイヤ 
一が任務を 遂行す るにあたって、いろい 
ろとお世話になるであろうと思われるの 
がこの 補助麵や だ。これで 師団の 指揮が 
取り やすくなるハズ。 


ドイツ軍とソ連軍の各兵器の、地形と天候に 
よる移動力の差を表示する。当然雨天になれ 
ば移動力は低下してい<。 


各兵器の性能（兵器のタイブ • 移動力 • 総燃 
料 • 索敵範囲 • 防御力 • 耐久力 • 射程距離 • 
攻撃回数）が分かる。 



戦闘時に地形が部隊に与える影響を兵器別、 
地形別に表示する。数値が大きいほど地形防 
御率が高<、その地形で戦闘すると有利だ。 




ドイツ軍とソ連軍の兵器を1つすつ指定する。 
その兵器が戦闘しだ場合を想定し、攻撃力の 
差を表示する。 



兵科別機数表 • 兵科別小隊表 • 勝利都市表を 
表示する。残つている兵器数や小隊数、どの 
陣営が勝利都市を確保しているかが分かる。 



〇 全体マップでの部隊の分布 〇 各部隊には索敵範囲があり、範囲外 
を表示する画面。胃がドイツの敵は見ることができない。占領下の 
軍、赤がソ連軍を表す 町にも索敬範囲がある 


戦闢シ IV 


〇 各中隊に命令を伝える。移 
動•直接射撃•合/分編成. 
処分などのコマンドがある 




移動消費率表 


ゥ、 施 1 sst)ga)J?ll 洲甜卻 s^^l 加 ^ leu 


A;llw?llFn; r l) 加 nl 川 : ■ll:'l):'n, > 1t', , n 叫 


地形防御率表 


^\v\v\v\vNVwNVw^v\y\vw\v c -:?t 4 h 
Jfl'lvk K K KKtvh’loK K K K P い I' n 
- a ^ a 0 % ft ^ w ft w rt 


基本性能表 
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とつてもいいところで終わつち や 
つた前作から1年の月日を経て、 
ついに人気 RPG 『ブライ下巻完 
結編』が発売される。/ \ヤテもビド 
—も、キミだちに遊んでもらろの 
を楽しみにしているに違いない/ 
いざ、キプロス星へガ 


1989年の蟇に、『ブライ上巻』は発売され 
たが、その話題 1 1生は他のゲームをまったく 
寄せ付けないほどの勢し、があった。とにか 
くスケールが違うのだ。主人公キャラ8人 
の ストーリー をそれぞれプレイしてから本 
編に入るという章(士立てのゲームシステム、 
嚜闘士星矢」などのアニメを手掛けた荒 
木伸吾模智の両先生がキャラクタデ 
ザインと原画を担当、そしてシナリオはゲ 

〇 オープニングの1シーンより。邪鬼丸と鬼た 
ちの会話から始まる 




〇 画面構成もかなり 
変更されたよろだ。 

「高さ」も表現で吉 
るマップ。実際に山 
を登っているような 
感じで歩くのだ 

-ム業界の仕掛人 
(?) 飯島健男氏 
とくれば、話題に 
ならないほうがお 
かしいし、これだ 
けスケールの大 
きい ゲームに な 
らないはずもない。 

前作をよく矢 n らない人のために、簡単 
にストーリーを説明すると、魔神ダール 
を復活させ、その力を借りてキプロス星 
を征 i 艮せんとするビドーたちと、キプロ 




□ J ^ 

if# ti 

□iTy ■ 

良 ^ 



ス星の王子として降臨した光神リスクによ 
って導力、 tu ビドーの里?^を阻止すべく集 
まった八玉の勇者との戦いを描いた物語だ。 
タイトルにもある「ブライ」とは、武神来 
往道と呼ばれる神が行き来する道のことで、 
『上巻』ではビドーはこの道を渡って神に 
なろうとしたが^し、他の七獣 1寺ととも 


ここに掲載したも 
のは、『ブライ下 
卷 完結編』の才 
_プニングの絵コ 
ンテとキャラクタ 
の設定資料。絵コ 
ンテを見ると「邪 
鬼丸」とあるが、 
彼はあの邪鬼丸だ 
そろだ。 




冰 Sk っ 1 



テ 1 ちバふ」へ 
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に消肩、を絶ってしまったところで終わる。 
数々の謎が rr 巻』で明らかになっていく 
のて詳しくは書かないが、ラストは感動の 
嵐どころか台風が吹き荒れるとのこと。そ 
んなわけて詳しいストーリーはお教えしま 
せんので、あとはプレイしてからのお楽し 
みってことで。 

さて、ゲームシステムのほうはというと、 
これ力獅かし、ところがかなり変更されたよ 
うだ。まずはなんといってもすべての操作 
がマウスでできるようになったこと。フル 


マウスオペレーションにしてしまうと逆に 
操作しづらくなるケースもあるが、リバ、一 
ヒノレソフトの_『黄金の羅針 M 』 もそう 
だったように、マウスて操作することをか 
ダり意識した画面構成になっている。 

また、前作にもあった相性度は、ホロス 
コープという新しい ハ。ラメー タになった。 
これはすべてのものに対して相性があるよ 
うなもので、敵、味方のキャ ラ 関係はもち 
ろん、キヤラと武器などもすベてこのホロ 
スコープが関わって くる。 


さらに、今回は戦闘シーンカ禹シーン 
と呼ばれるものになったのだ！これは、 
戦闘はもちろん、マップ上て遭遇する様々 
なイベントなどもすベてこれに吸収されて 
いる。つまり、それだけイベントが多いっ 
てことなのだ。戦闘だけでなく、イベント 
をクリアしても経験値が得られるので、い 
わば本当の意味での「経験値」になってい 
る。う〜ん、深い/ 

とにかく、発売日まであとわずか。もう 
ちょっとの辛抱だ。 



キブ□ス星 


舞台となるキフ□ス星 
の全体地囹。前作とは 
ちよつと違つだマツフ 
になつてい 
るよラだ。 
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¥ 基本 & 縦スク 

マイクロキヤビンの人気アクション RPG 
『サーク』シリーズの番外編ということで 
作られたのがこの『フレイ』だ。世界設定 
や田丁の様子、キャラなども『サーク』と同 
じなので、このシリーズをプレイしたこと 
がある人なら、すぐにこの世界に溶け込め 
るだろう。 

シナリオは『サーク』と『サーク II 』の 
中間にあたる言舌で s ちょうどラトク • カー 
卜が父親を捜しに旅立った少し後から始ま 
る。主人公は、『サーク』のときに森の中で 
ケガをして動けないところをラトクに助け 
られた少女フレイ • ジエルバーン。彼女は 
3年間魔法学校に行き、修行を積んでフエ 
アレスの町■に！)帚ってきたのだ（もちろん、 

ラトクに会いに来たんだけどね)。 

さて、ゲ'ームシステムは、アクションゲ 
—ムというよりは、ダメージ制の縦スクロ 
—ルシューティングに近いノリになってい 
る。フレイの攻撃方法も剣ではなく ロッド 
(ネ丈）による魔法なのだ。敵キャラはみん 


ロールシューテ インクな の だ 




フレイつて、だぁれ7 

一番最初の『サーク』をプレイしたこ 
とがある人でもフレイって知らない人 
がいるかも I ?実は、ラトクが3年前 
に森で助けた女のコだったのでした。 



-シ 1 ◎ 
丨サは 
ン I い 
でク ' 
す ^ ■こ 
でれ 
のが 
出3 
会年 
い前 
のの 




レし 

_ 立ィれ 


なデフォルメしてあってかわいいんだけど、 


これが結構スルドイ攻撃をしてくる。デカ 
キャラはウジャウジャ出るわ、弾は吐くわ 
で、アクションバリバリ/シナリオを楽 
しむだけでなくアクションも楽しめちゃう 
つてわけだ。もちろんボスキャラの登場や、 
各面の舞台などの凝りに凝った演出は、さ 


つ 0 ま 
決ラた 
心卜' 
をクデ 
すをモ 
る追で 
つの 


すが『サーク』シリーズ。目いっぱい魅甘 
てくれますよ/ 

ところで、噂の新櫬重 MSXturboR 専用版 
も同時に発売されるのだ。サンプリングに 
よるフレイの声も聞けちやうので MSXtur - 
boR ユーザーは 期待大だね/ 



〇 シヨツトボタンを押しつばな 〇ジヤ ンプをしなければ通れな 

しにすると、こんな弾も出せる い場所もあるそ/ 


〇 見た目はフィー 
ルドタイプ RPG に 
見えるが、実はピ 
シパシのアクシヨ 
ンなのだ 


フレイが敵からダメージを受けると、ヒットポイントゲージと連動 （7) してフレイの表 
情も変化するのだ。アイテムを手に入れたときの笑顔は最高だそ'/ 




『サーク』シリーズ最新作はアクションゲーム/ 


フレイ 


MSX 2 


MSX turbo R 


3.5 DD 


7800円 


■発売元/マイク□キヤビン 
■発売中 


とお〜つても元気のいい女のコ 
「フレイ」が主人公のアクションゲ 
ームだ。キヤラちス I -一 IJ 一ち演 
出もいラことなし/ MSXturb 
oR 専用版も出るつてことで、今 
から話題騒然のこの1本。『サーク』 
シリーズをプレイしてな<ても楽 
しいよ./ 



m 


Hi - 
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フレイの3薄の修業の成果を見てガ 

□ヅ K 




ロッドは、通常攻撃をするアイテムだ。 
これをかえることによってフレイの攻撃 
魔法は強くなって攻撃力が増すのだ/ 


スク□ール 




スクロール による 
も 攻撃は スクロール 
々 の個数分しかでき 
ア ない。しかし、威 
八 力は絶大/演出 
I も八デだ。 


はラトクを追うことを〗夬心、する。ラトクと 
に旅をするために修行をしてきたのだ 
もんね0 

こうして、フレイの辛くて長い冒険力$台 
まったのだった。がんばれ、フレイ/ ラ 
トクに会える日を夢見て • ••…〇 
f - ゲーマーの 談話室 - V . 

「フレイちやんつて健気だね〜」「ノ \°ッケー 
ジのイラストがカワイイ0」「とにか < 演出 
は『サーク」ゆずりで見廠えあり。ビジュ 
アルも凝つてます」「はまる J 「これは tur 
bo R ユーザーは買いだね/」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★ ★ 


〇 いつもフェアレスの町の門番をしているおじ 
さんだ。3年ぶりにこの町に来たのだ/なつか 
しいね// 


〇 ラトクの母親のサリアさん。ラトクの所在を 
聞くと1通の手紙を渡してくれる。 残念な こと 
にラトクは旅立った後だった 


〇 かか〜ん / ラトクはフレイのことを思って 
1人で旅立ってしまったのだった . 


〇 泣いているフレイへ、ラトクの後を追うこと 
を勧めるエリス。フレイの冒険が始まる/ 


蹲 鱗涵 

媒^^ 一 







で父親捜しの旅に出ていってしまったのだ。 
ラトクからの謝りの手紙を読んだフレイは、 
思わず家を飛び出してしまう。町の広場で 
泣いているフレイを見て、武器屋の息子の 
ボビーや、町長の娘の エリス （フレイとは、 
恋のライノ <ルだったりする)、魔法匿のエン 
ドラさんが慰めてくれた。そこで、フレイ 


物語はフレイが魔法学校を卒業 
して3年ぶりにフェアレスの町へ 
やってくるところ力、ら始まる。田丁 
の様子は相変わらず平利]そのもの 
で、みんなフレイを歓迎してくれ 
る。町の人とひととおり話したあ 
と、愛しのラトクの家を訪れると、 
そこには盲目のラトクの母聋見し力、 
いなかった。なんとラトクは丨人 


なつかしい 
フェアレス 
の人 >7 

思えば『サーク』シ 
リーズはこの町か 
ら始まったんだよ 
な。みんな元気？ 1 





今、 愛する人を追い、フレイは旅立つ/ 










レ4 ) 


ごめん 《 フレイ* 

の父さん色^§にさがす約束 
泛っ£け n ど、一人 c 策じ出吞表。 

父さん色ノ f ヌワの fflirja かけ苎人がい 
否んだ。 

しかし、パヌフまさ、速い上に角!^ 
きい* : b にめいわく a ： かけたくない 

，し、そこつか 1 ^なければ、2、 
3年 I さかか吞ヒ用うけご、国中を mot ： 

: stp 柏 cm を守れなくて、すまないヒ 
思ってい吞。 

ぼく①友人。フレイへ 


つィ12 

ぉレ手¬ 
の フ 5:0 
たヒカい 
な* Z 否さ 
S すレ n な 

か 1 & 

さか S © ばを 

1 つ否暑れ 

ス ド k 裏そ 
U ソ W くが7 JO 
エエヒて亊卜552 
e せむラつ 
ル •つ sp や、疗 

Ksf ? 

ィがリ kw た 
ラり4 y 何な n 
ts しで。あい 
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「 PC - 9801シリーズ r 3.5-5 HD 「1万2800白！ ※アナログディスプレイが必要です。 
■ 発売元/ウルフ • チーム ※マウスが必要です。 

■ 発売日/12月上旬予定 ※画面は開発中のものです。 


ウルフ • チームの新作は、バード 
ビューと 3 D - HEX 画面を採用し 
だ一見 SLG 風の RPG 『スパン* 
オブ • ド 1 J ーム』だ。しかも、ゲ 
ームの背景は「セイク 1 J ツド•フ 
ァンタジ_ • シ 1 J — ズ」（『アーク 
ス』や『ミツド•ガルツ』などと 
同じ)のものだとか …… 。いつだい 
どのようなゲームなのだろろか〒 


沿 謝■『ア=クス』讎_繭 — 〇 


『アークス』の時代からさかのぼること約 
30年前の、とある村から物語は始まる。プ 
レイヤーは、そのべーメンの村に住む丨人 
の少年として、この世界を冒険していくの 
だ。物語が進んで行くうちに、世界を覆う 
黒い力の片鱗が . 。 

ゲームは 基本的に フイール ドタイプの R 
PG として進んでいくのだが、 モンス ターや 
兵士な どの 部隊同士がぶつかりあうと集団 
戦闘として、戦闘マツプに移行し SLG とな 
る。プレイの仕方や個人の好みがそのまま 
ゲーム 中の キャラクタの 人生を左右し、歩 
んでいく道によって職業が王様や大臣、王 
宮魔導士……と異なっていくぞ。 

シナリオは大きく分けて、少年期•青年 



〇 地域地図表示画面。 gxg 画面分のフイール 
ドが表示される。地形を確認するのに使おろ 


期.壮年期.老年期 
の4つに分かれてい 
て、それぞれ目的が 
異なっている。少年 
期では自分にあった 
職業を探すこと、青 
年期では騎士以上の 
実力者になること、 
壮年期では国の最高 
実力者になること、 
老年期では3か国を 
糸充一し、暗黒の力を 
持つ最後の敵を倒す 



ことが目的となっているのだ。そして、キ 
ャ ラクタカ<年をとるにつれて、 SLG シーン 
の割合が増えてくるぞ。また、青年期には 
ジエ ダの父親とピクトの父親が登場し、ル 



〇 フイールドでの移動範囲を表示したところ。 
キャラクタが1ターン内に動ける範囲だ 



—ンブレードもスト_リーにかかわってく 
るので『ァークス』シリーズをプレイした 
人は、いっそう感情移入しやすいのではな 
いだろうか。 



〇 コマンドには、移動 • 会話 • 装備 • 持ち物 • 
状態 • 調査 • 休息*攻撃 • 防御などがあるのだ 


少年期の 
登場キャラクタ 



ベーメンの村に住む、 
明朗活発な少年。幼い 
ころに父親をな < し、 
今は ffl 親と弟との3人 
暮らしである。このゲ 
—ムの主人公だ。 



ベーメンの領主の息子 
だ。黒髪と赤い瞳が卜 
レードマークの11歳。 
思つだことを素直に言 
えない寂しがりやのひ 
ね <れ者。 


キャラクタをスペースの都合上、9人 
だけ紹介しよ5。まだまだ、たくさん 
いるのだけど、それはプレイしてのお 
楽しみ。それと4つあるシナリオには、 
それぞれテーマが設定されていて、少 
年期のテーマは『友情』なんだって。 



主人公の弟で、現在9 
歳。優し<素直な少年 
で、人を疑うというこ 
とを知らない。主人公 
を兄としてとても慕つ 
ている。 



18歳のギフンは、主人 
公だちのアニキ分。イ 
タズラをこよな < 愛し、 
イタズラこそ生きる上 
での糧と考えている気 
どり屋だ。 
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洞 < つ 


さまざまな 
フイールド 


フィールド画面は、基本的にここに挙げたこの4種 
類がメインとなつているぞ。背景のグラフィックも 
とて电キレイなのだ。 


遭窝觀卜 Ktor - 画画 ^ 


『スパン•オブ•ドリ ーム』 の ゲーム 画面 
は、 バード ビユーと名付けられた、フイー 
ルドを斜め上空から見下ろしたようなタイ 
プで、 RPG . SLG を行うことを目的として描 
かれた立体 3 D - HEX 画面を採用している。 
すべてのフイールドは、8つの階層構造に 
なっており、山地や丘、谷、建物、ダンジ 
ヨンの高低をわかりやすく表現しているの 
だ（右カコミ參照)。そして、この立体 3 D - 
HEX グラフイックが斬新でとてもキレイに 
仕上がっているぞ。 

また、このゲームには夕ーン制が採用さ 
れており、戦闘マップでの SLG シーンはも 


ちろん、フイールド上の移動や町での t 靜艮 
収集にも用いられているのだ。また I HEX 
には、最大4人までのキャラクタが入るこ 
とができるので、部隊同士の戦闘では多数 
の ユニッ トを同時に動かすことが可能とな 
っているぞ。 

ちなみにこのゲームのキ喿作は、フルマウ 
スオペレーションとなっており、マウスが 
ないと操作できないのだ。マウス付の『ス 
パン•ォブ • ドリーム』も同時発売（丨万68 
00円）されるので、マウスを持っていない人 
は、こちらのほうを買うと良いかもしれな 
いね 0 



ベーメンの村にやつて 
<る宮廷魔術士だ。国 
のだめに聖剣を探索し 
ていると言つているの 
だが……。ひとクセあ 
ゥそ〇な人物。 



ベーメンの村の長老の 
孫娘で、非常に美しい 
金髪の持ち主である。 
村一番の美人との評判 
のとってもカワイイ女 
の=1なのだ0 



ひね<れ者メフイース 
のお姉さんで、長い黒 
髪がとても美しいチヤ 
ーミンヴな15歳の少女 
だ。このコちとつてち 
カワイゴぞ。 



多<の夢を持つている 
女のコだ。活発で、好 
奇心旺盛だが、向こう 
見すなところがある。 
いつも妖精のフイル • 
□—ドといつしよ。 




いつちリーナといつし 
よにいる妖精サン。普 
段は姿を消しているの 
で、見ることはできな 
いといラ。羽がはえて 
いて空を飛べるぞ。 


モンスター/ 


ク □— ラ— 


ーレム 
























































































































































基本的にもともと縦画面だつだも 
のを横画面に直してあるため、全 
体がすこしつぶれた感じになつて 
いる。モードセレクトで連射にで 
きるのがありがだい。 


J こちらは画面を任意に少し上下ス 
1 クロールさせることで画面比率の 
問題を解決している。だだし、画 
i 面外から攻撃される副作用が伴ろ 
ので難易度ち高い。 


硬派なシューティングゲームはし、かが？ 


同じゲ-ムがほ 
ソフトハゥスか 


■発売元/ X 68 K 版はアイレム、 TOWNS 版はビング 
■発売中 ( X 68 K 版は12月14日発売予定） 


最近、沈黙を破るかのごとくあちこちの 
ソフトハウスからシューテイングゲームが 
発売される X 68 K と TOWNS 。 それに負けじ 
(!?) とアイレムの名作『イメージファイト』 
が両機種に移植された。 X 68 K ^ はこ'本家ア 
イレムから、 TOWNS 版は今までタイトーの 
アーケードゲームを TOWNS に移植してき 
たビングからの発売だ。 

ゲームは、戦闘シミュレーシヨン (IMAG 
E FIGHT ) と実戦 (REAL FIGHT ) の2つか 
ら構成される、縦スクロールのシューテイ 
ング。戦闘シミュレーシヨンは、その名の 
とおり訓練をするステージで全5面。面ク 
リアごとに成績がつけられる。一方、実戦 


は全3面で、敵の攻撃は訓練時と比べもの 
にならないほど激しいぞ。とはいっても、 
訓練が終わればそのまま実戦へ……という 
のではなく、全訓練の成績の平均が90%を 
越えていなければ、補習ステージを受けさ 
せられてしまうのだ。 

武器や操作系についてもかなりユニーク 
で、まず目につくのはスピードチェンジボ 
タンだ。今までのシ立_テイングゲームの 
スピード調整はアイテムによるものが主体 
だったが、『イメージファイト』ではボタン 
操作で自機のスピードをいつでも変更でき 
るのだ。しかも、スピード変更するときの 
逆噴射で攻撃をする技もある。ほかにも、 




ぼ同時期に別々の 
ソフト/ \ウスから発売されるなん 
て極めて珍しい。もっとも、コン 
セプトそのものはどちらも「アー 
ケード版の完全移植」なので、基 
本的にゲーム/ \'ランス等もほぼ同 
じ。多少 TOWNS 版の難易度が 
高めかな、<らいのテキなのだ。 



〇 死んでください/ と言わんばかりの補習。 
訓練にパスしないと、ここに来る八メになる 


4薪朱攻撃パーツ、 2 f ■頁のポッドなど、い 
たるところにアイデアが盛り込まれている 
ゲームなのだ。 

今ひとっ派手さはないけれど、このゲー 
厶はとにかく難易度が高い。そこで攻略と 
まではいかないが、最低限必要なテクニッ 
クを紹介したので参考にしてほしい。 

f - ゲーマーの談驢 -- 

「両機種ともなかなかいい出来だね」「敵の 
動きなんかもそっ <りだし」「コンティニユ 
一の制限がないからゲーセンでの屈辱がは 
らせるぞ//難易度の高さはアーケード版 
—TOWNS 版— X 68 K 版って感じかな」 

★ ★ ★ ★ ★ X 68000 版 

★ ★★★★ TOWNS 版 


熱中度 


▲ 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

9700円 

FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


TOWNS 版 


X68000 版 


画面比較 X68000 版 vfTOWNS 版 




TOWNS 版 


X 63000® 
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明日のためにその 2 


ボッド編 


自機の左右と後方について、援護射撃をして フ^レーポツド 

<れるオプション。赤と青の2種類があり、そ ©発射 方向がっ ■^■1 ◎自 機の移動 方 
れぞれ性能が違う。まだ、ポッド装着時にシ |ay| ねに固定されて冋と反対に向く。 
ョットとスピードポタンを同時に押すと、左 1^9 USo 前方の攻 | | 16 方向への攻撃 

右のポッドを前方に飛ばして攻撃できる。 撃強化に顯 ■涧能 


明日のためにその3 


通常、スピードチェンジボタンを押すと 1— 
2—3 ->4と自機の移動速度が上がつていき、 
さらに押すと44342 — 1と逆に遅 < なる。 
これだけでも使いようによつては非常に便利 


バックファイヤー編 

なのだが、一歩進んでパックファイヤーもぜ 0 p 面® R 大戦 
ひ活用しだい。これは、スピードチェンジを 艦との戦いでコ 
行ろ際の噴射で敵を倒すといろものだ。結構 レを使うと比較 
破壊力があるので、ぜひお試しあれ。 的楽に進めるぞ ■ 
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側ら 〇 
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イ メージフアイトを極めたいあなたに •• 


Quminc ^4 orld 

Hi a 



明日のためにその 1 


特殊攻撃パ- 


特殊攻撃バーツとは、 

自機の頭に装備される 

武器のこと。 ゲーム 中出現するパーツを取る（すでにほかのパーツを装 f 
備しているときは取れない）ことにより、さまざまな攻撃が可能になる 。 ： W 
まだ、これらのパーツはシールド1枚分の役割も果だしており、1回だ 
けなら前方からの攻撃を防いで<れることも覚えておころ。 



反射 ボール 


〇 壁に当たると 
はね返る ボール 
弾を発射する。 
3、4面で使う 
と効果的かも7 

リング 

レーザー 

〇 広範囲に広が 
るリング状のレ 
—ザー〇これも 
非常に汎用性に 
富んだ武器 



〇 敵を探知して 
直角に曲がるレ 
ー ザー。攻撃力 
は弱いが、全面 
通して使える 

V バルカン 

ov 字状に弾を 
発射する。オー 
ソドックスな装 
備だが、前方へ 


▼ 




[POW 

ボックス 


〇 これを破壊す 1 
ると、 パー ッか ] 
ポッドが出現す I 
る。 ゲーム 攻略 
| の基本だぞ 




| バルカン7 

，‘一 A 丨 A 、 

1 07 方向に弾を 

1 発射で咅る。序 

1 盤では出現しな 

1 いのでイマイチ 

1 存在感がない ! 

，、藏 こ一 

夢 

HIlI 


1 サーチ 
ミサイル 

J [! 

I 〇 敵を自動的に 

1 追尾するミサイ 

1 ル。便利だけど 

1 多量の敵を処理 

1 するには不向ぎ 

二:‘^ 、' 



バリア 




と前方に対して 
完全無欠な パリ 
アを張ることが 
で吉る 

ドリル 

レーザー 

〇 前方に ドリル 
状の レー ザ ーを 
発射する。攻撃 
力が 大きいこと 
が 魅力 かな 


■サイド 


〇 左右に弾を発 
射する。前方に 
対して弱い。2 
面あたりで使え 
そろだけど …… 


〇ボッ ドシユート。あ 
る程度、誘導もでキ J る 
強力な必殺技だ 
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経験つんで世界のトップを目指せ// 


ワ■ルドゴルフ III 


msm ^ | PC -8801 m 

※ ァナログラ 

fr ■発売元/:: 


あの名作ゴルフゲーム『ワールドゴルフ』 
シリーズが帰ってきた。前作『〜 II 』が賞 
金を稼ぐことが目的だったのに対し、今回 
は、経験をつんでレベルアップし、世界の 


トッププロを目指すことが目的だ。 



〇 緑が美しいゲーム画面。ズズズッとスクロー 
ルさせて、ホールの全景を見ることもできるぞ 



まずは自分の名前を登録しよう （8 人ま 
で登録可能)。プレイヤーは、最初はアマチ 
ユアトーナメントにしか出場できない。で 
も、上位に入賞したり、バーデイを取った 
りすることによって経験値が得られ、それ 
が一定値に達するとレベルアップ、次の大き 
な大会に出場することができるのだ。ホー 
ル数は4コース、全72ホールだそ。 

ショットは、クラブを選び方向を決めた 
ら、後はスペースを押すだけの楽チン操イ乍。 
ボールに合わせてズズッとスクロールする 
画面が気持ちいい。グリーン上では2段階 
にズームアップして、ハ。ットもしやすくな 
っている。 

また、トレーニングモードて苦手なホー 
ルだけを練習することもできる。データべ 
—スやコーヒーブレイクなど、.プレイ以外 
のところも充実してるのだ。 

〇 ナイスパーデイ//経験値を得られたぞ。チ 


ノ ブインやニアピンなんかでも経験値は U P / 


〇 ほ一らグツショーツ/ こ〜んな ふろに ボー 
ルの軌跡を残こすことも可能なのだ 


〇 コーヒー ブレイ 之のグ 
ラフィック。 2 コア(こよ 


フて 見られる 絵が違うぞ 

ちよつと一息 


コーヒーブしイク 




〇 ホールアウト後は成績が見られる。悪いとこ 
ろをチェックして再びチヤレンジだ ' 



◎ゲーム 中のランキング表示。 パー以上を取れ 
ば、右に女のコの絵が 出る のだ 


rPC -8801 mkiiSR シリーズ1 5 D ] 8800円 | 

アナログディスプレイが必要です 
エニックス■発売中 


クラプセツト B 


4種類 


最初プレイヤーが持つているクラフセツトは 
1つだけ> 大会で優勝すると副賞としてよりい 
いものがもらえる。先のコースほどムズ<な 
るから、エア□カスタムだけじやツライぞ。 


•エア□カスタム 


ぴ性つ 〇 
り能て初 
情はいめ 
けちるか 
なよもら 
いつの持 



•プラックイーグル 

感そ向 ◎ 

じこ性飛 
. そ.と距 
こも離 


>に 


て'方 


バノイーソル_ 

: 


• NEW セラ5ツク959 

オパか 〇 ■ 


ン I りス 

も5やピ 
可ですン 
能はいが 
e °か 



•オーガスタ COMPETITION 

かツト ◎ I 
なプ°最 
7プ世高 
□界の 
ののセ 

証卜:讀 


II 一昏 

- 


_■ ゲー N ? — の|炎話至国 > 

「経験値つていラのはおもしろいね」「おか 
げでノ \'ーディパットに気合が入る_1「バット 
の力加減がムズいよ」「慣れればどろつてこ 
とないつて」「データベースの細かさには感 
激 J 「女のコの絵が増えだのもうれしいぞ」 


熱中度 ★★★★★, 


騫囊⑩ — ベ 


データベースはなかなかスゴイ。今までの優 
勝回数、ロングカップインの記録などから、 
プレイヤー別の個人データまで見られるのだ。 


個人データは平均ストローク数、フエアウエ 
イキープ率など事細かにわかるから、自分の 
弱点なんかち研究できちやろぞ。 



〇 現在のレベル、経験値、卜ーナメント別の優 〇 こ〜れは細かい個人データ/こんなふうに ©こり やすごいつ//の距離別パッティングデー 
勝回数などがわかる 比べてみるとおもしろいぞ 夕。 棒グラフって いろのもわかりやすいね 
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虫だちが敵のシューティングゲ 




:イングゲーム 



〇 トドみたいな1面のボス。チヨコボールのよ 
うな弾をはき出してくるそ/ 


アーケードから移植された、全7 ステー 
ジの縦 スクロールシューテイ ングゲーム。 
幾千の流星が降りそそし、だ年、世界は虫に 
覆われようとしていた。そこで、世界を虫 
たちから救うため、最高機密指令第307号、 
コード名ジェミニウイングが発動された/ 
この ゲームの 特色は、ガン ボールと いう 
アイテム（武器）があること。これはネ寺定 
の敵を倒すと残していくもので、取ると自 
機の後ろにゾロゾロくっついてくる（最高 
15®。敵が大量に出てきて通常 ショット だ 



[" X 68000 シリーズ 1~5 HD 8800 円 | 

■発売元/システムサコム■発売中 



〇 画面なかほどの右側にいるヤツが、ガンボー 
ルを持ってくる虫、ブリンガーだ/ 


けじゃ危なくなったときは、ケチらずにガ 
ンガン使っていこう。ただし、取った順番 
でしカイ吏えないので注意/ 

また、2人同時プレイも可能なので、仲 
良く協力して遊ぶもよし、プレイヤー同士 
でガン ボールを 奪いあう/ な〜 んてことも 
0 K なのだ。 MIDI 音源に対応している美しい 
BGM でプレイすれば、アーケード版とは一 
味違った雰囲気が楽しめるそ'。 

「 ーマーの i 炎^]室 ■ 、 

「多少へ夕で も ガン ポールを パシノ '(シ使え 
ばなんとかなるね」 「 NORMAL モードが 
アーケード版と同じ<らいの難易度かな j 
「EAS 丫がな一い/」「難しいほうは3段階 
も あるのに」「これはマニアへの配慮か!？」 

熱中度 ★★★★★ザ 
V___/ 


琴__滅派滅紙滅浓滅鱗滅調滅紙滅紙漱 


ガン ボールの 使い方が 


ェ 


起 


この武器は貫通力はあるが、 
攻撃範囲が狭いため、いまひ 
とつ役に立たない。 


浓娜滅纖喊派喊娜喊鱗浓紙滅嫩 

% 

敵を狙って飛んでい<が、発 
射弾数が少なく、あまりた< I 

さんの敵を倒せない。 


シ 

3 


ポず:/卜箱 

ガンボールは全部で5種類あり、それぞ ツ 
れ効果が違うので、その場に応じたもの 卜 
を使ぉう。ほかにもアイテムとして、ス 
ピードアップや1 UP 、 ボーナス得点が 
ある。これらもガンボールと同じように、 
大いに活用しよう。 




：l Wii|iliiN 


横に広がつて前に飛んでい< 
ビーム。なるベ<後ろのほラ 
で使つたほうが効果的。 





炎が車のワイパーのよろに、 
左右に動いて攻撃する。ボス 
と戦〇とき有効かも7 




スパーク IJ ングが自機の周り 
を回転しながら飛んでい<。 
敵を一掃できて、超使える/./ 


ミ紙滅观滅紙滅網浓調喊紙滅藏喊紙嗔派 £ 
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全 7 ステージの横スクロール シュー テイ 
ング。人類を統制していたスーパーコンビ 
ュータ GCS - WT は、ある暴動を機に人間を 
危険分子と判断、人間狩りを開始した。対 
する人類は、複座式超高速宇宙戦闘艇ソ 
ル•フイースを開発0 mt (最終ステージ） 


にある GCS - WT を破壊するため飛び立った。 

ステ—ジ|〜6は、 GCS - WT の配下にあ 
る宇宙軍や星間警備隊との戦いだ。各ステ 
ージの最後には、宇宙軍の戦闘ユニットや、 
得体¢7)知れない生命体などのボス（ステー 
ジ2のみ中ボスもあり）が待ち受けている。 


04 体の敵にパリアのようなもので囲まれてし 
まった。動ける範囲が狭くなって苦しい 


04 面のボス、最新式生体兵器巳 R -227 。不気味 
な上下の口に挾まれると一巻の終わりだ 



，多纖類 

I 溫57沈 


OGCS - WT が打ち上げた人工太陽付近での 
戦闘。大型の 敵 2体がミサイルの雨を降らせる 

ザコも含め、クネクネと動く多関節キャラ 
が、いい味を出してるそ'。 

自機ソノレ • フイースはメインショットの 
ほかに、たまに出てくる補助ユニットカブ 
セルを破壊して、中の火気ユニットを機体 
の上下にあるトライアームに装着すること 
が可詆この火器ユニットは、通常弓軋2 
方向弾 n 貫通式のレーザ _ 、ミサイルの4 
ネ重頃がある。これらの装備は、自機の動き 
によってトライアームの角度を調節し、攻 
撃方向や範囲を変えることもできるのだ。 



〇 建設中の宇宙基地。迎撃に上がってきた敵機 
が後方より迫る。敵の後ろに回り込め/ 


ゲーマーの談遊- 


「1ボタンのゲームなんて最近珍しいね」 
「トライアームの使い方がポイント」「難易 
度設定で自機のスピードが選べるのだ」「ム 
チヤ難し<はないね」「フルオート連射だか 
ら楽ちん」「サウンドは MIDI 対麻だぞ」 


熱中度 ★★★★★★ 


嫌綱霞 


.i 





敵多関節キヤラのなめらかな動きは必見 

ソル•フイ 


1 x 圆シリ 

|//Mr ■発売元 


-ズ] 5 HD ] 8800 円 I 


■発売元/ウルフ•チーム■発売中 



ソル • フィースの上下に付く補助武器トライアームは、シヨツトボタンを 
離した状態で自機を動かすことにより向きを調節できる。その場に癒じだ 
角度で使えば有利に戦えるぞ。右の写真は何も付けてし'なし\状態だ。 






〇 少し開いた状態。普段はこ 
のくらいが使いやすい 



〇 攻撃方向を前方に集中した 
状態。ボスに有効だ 
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I \ 'イオ戦闘型生物を処分せよ 

mm 囑||妙^^.， • 

一'—— ヴ v レ〜グ 


トラックボール、またはアナログジョイ 
スティックてす喿作する（普通のジョイステ 
ィックじゃダメ）、3 D タイプのシューティ 
ングゲーム。プレイヤーはバイオパワード 
スーツ「ウィネス」を駆り、過去の世界へ 
と流されてしまったバイオ戦闘型生物を処 
分すベく全10ステージを戦うのだ。 

「ウィネス」には、最高999ポイントまでエ 
ネルギーを積むことができる。このエネル 
ギーは、主に「ウイネス」の稼働に使用さ 


れる。また、通常のショットのほかに搭載 
可能な武器 （ 4種から選択）を使ったり、 
敵や敵の弾に当たったときなどにも消費す 
るぞ。エネルギー〇で ゲームオーノ だ。 
エネルギーは、まずステージクリアすると 
400ポイント、一定量 （20 i 本）の敵を倒した 
ときに200ポイント、搭^兵器®尺時に「非 
搭載」を選んだ場合150ボイント補給され 
るしくみになっている。 

4種頃ある搭載兵器は、どれも一長一短 
がある。威力は弱いが消費エネルギーが少 
なくて済むもの、超強力だがべらぼうにェ 


0 不気味な細長い敵キャラが迫ってくる。頭を 
狙って早めに撃破しないと危険なヤツだ 



破壙力 


[ X 68000 シ U —ズ [5 HD _[8800 rJ 
■発売元/ビクター音楽産業■発売中 


wm 




—SJ 

HITCOUMT 


// 


〇ザコ キヤラは大抵、編隊を組んで飛んでくる。 
一つ一つ確実に倒していころ 

ネルギーをくうものなどさまざまなので、 
自分にあつた搭載兵器を積んて戦おう。 

そのほか、プレイ中に自機のスピードを 
変えることも可肯氐アナログジョイスティ 
ックならスロットルで、トラックボールな 
らキーポードて調節ができるのだ。ここら 
へんはアナログジョイスティック向きかな。 
ちなみにサウンドは MIDI に対応している。 

Ol 面のボス、怪鳥八イドパード。こいつならま 
だ通常シヨツトだけでも勝てるそ/ 



SPEED , / 

W/FCZ 


13 


〇 ある程度進むとボスキヤラにも編隊を組んで 
攻撃してくるヤツが登場。搭載兵器を使え// 

♦ - ゲーマーの談話室 —^ 

「これはアナログジョイスティック向きに 
作られだゲームだね」「自機の動ける範囲が 
狭い よ〜」 「だからマウスかトラックボール 
でもなんとかできるんだけど、やつば操作 
しにくい」「搭載兵器をうまく使えば …… J 

熱中度 ★ ★ ★ ★ i 


消费置 

5 

2 □ 

6 
? 9 


エネルギー残*: 600 



搭載兵器選択モード 



4069 
2? 


ス 

ゼ？ 
載 C 弾ド9 
搭 P 薄ィ？ 
非 S 誘サ? 
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「遙かなる才ーガスタ』拡張]， 


| PC - 98015 
V ※『遙かなる 


-夕第2弾 


9801シリーズ丨 15.5 HD ] 3900円 | 

『遙かなるオーガスタ』ゲーム本体が必要です 
■発売元/ソフトベンダー武尊■発売中 


セレクションが 


T&E Selection 


T & E ソフトの高速 3 D プロセッサ 「 P 0 
LYSYS 」 によるゴルフゲーム、『遙かなる才 
-ガスタ』の拡張コースデータ第2弾。「才 
ーガスタ」は実際にあるコースだったけれ 
ど、今回は『エイトレイクス G . C .』 と同じ 
ように架空のコースなのだ。 

前作は、難し過ぎるとの声が多かったた 
めか、今回のコースは多少易しくなっ丁い 
る。フェアウェイは広いし、パ、ンカー、ク 
リークなんかもいやらしし、場所にはない。 
木がコース上にあるなんてこともないのだ。 
ただし、コースの起伏がより激しくなって 
いるので、ポールをいい位置に落とせなく 
て苦労するかもしれない。相変わらず画面 
は美しく、ボールの動きはリアルだし、気 
分はすっかりプロゴルファーかな。 

さて、お楽しみはなんといってもキャデ 

画 

丨 f koh 




〇 キャディーさんにアドパイスを求めると、ワイ 
ヤーフレームの 画面に。起伏もパッチ リ 判るぞ 

ィーさん。今回はブラザーエ業の誇る美人 
社員4人が、いろいろとアドバイスしてく 
れるぞ。『エイトレイクス〜』みたいに金髪 
のおね〜さんじゃないのは残念 （!？） だけ 
ど、黒髪のキャディーさんもなかなかいい。 
どのコにしよ〜かなつて悩むのも楽しみの 
I つかもね。 

〇 左の円は風向さと風速、真ん中はボールの落 
ちた場所の状況が、そして右には時間が表示さ 
れる。常にこれらをチェックしてプレイしよう 


〇 背景の木、花などのグラフィックは細かく描 
かれている。とってもきれいだね 



wmMmmmm. 


^3 

0 

3 m 

Iteeshot 1 

NOW 

WIND LIE TIME 


第1ホールをちよつと拝見/ 



どちらかといえば簡単なホール。右上に池が見 
えるけれど、風が強<ない限り入ることはない。 
フェアウェイは右に少し下がっていて、左右に 
バンカーがあるので、1打目はフェアウェイ中 
央を狙って打とラ。2打目は、グリーンのすぐ右 
手前のパンカーを避けて、少し大きめのクラブ 
で高いボールを打つのがいいぞ。グリーンは奥 
に向かって少し高<なつているので、手前にボ 
ールを落とそろ。 


◎とりあえず、 キヤデイーアドパイス 
を受けよう。すると最初は自己紹介を 
してくださるぞ。ありがたく聞け/ 





このゲームで起きるミスで、一番多いのが 
空振り。ポールを打つ力加減と位置は、マ 
ウスのボタンを押すタイミングで決まつて 
しまう。タイミンク*を見計らつて打とう/ 


〇 今回の目玉。ブラザーエ業選り抜きの美人キ 
ヤデイーさん。いいぞっと 


Power & Impact 


SLOH 


ゲーマーの談縫 


「セーブしても、そのデータを□—ドしだ 
ときに消えちや〇のでズルできないね」「思 
ろよろな成績が出ないと思わず U セツト j 
「すぐにムキになつちやろぐらいにハマる 
んだよねぇ j 「キヤデイ ーさん かあいい 

熱中度 ★★★★★< 

V _/ 
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日本各地の高速道路を F 丨マシンで転戦 
していくという、ちょっと変わった力ーレ 
ース ゲームな の だ。 

まず 、 IP F - ITESTING モード(各コース 
のフリー走行 )、 IP F - lGP モード （ 丨人用 
の全16戦)、 2 P F - IGP モード （2 人用の全 
\ m ) の中から好きなモードを選択。次に、 
12チームの中から戸 jf 属するチ_ムを決定し 
た後に、自分の車のセッティングをするの 
だ。セッティングできる要素には SPEED * 
ステアリング • タイヤ•二トロの4つがあ 
り、10ポイントを各要素に振り分け、自分 



〇 ゲーム画面。 2 P は燃えるそ// 

のマシンに個性が出せるようになっている。 

高速道路には一般車両も走っていて 、 F 
I マシン同士はぶつかっても平気だが、一 
般車両にぶつかると ダメージを 負ってしま 
う。耐久力がなくなると、そのレースはリ 
タイヤとなってしまうぞ。さあ、イ憂勝を目 
才旨してがんばろう/ 



1»鼉さん、 

う® 

:しース イ " VU ) 

マ、 ァッゴ贫如 




〇 レースに勝っていくと、マシンがパワー 
アップしていくのだ。がんばれ/ 


1»活さん、 

い:い故ね、に • 
うし次うし®せ一 ik 



OIP F -1 GP モードでは、日戦以降入賞 
でさ■ないとゲー厶才ーバーになってしまつ 


オール •！! ンストラクタ- 
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各チームのマシンには、 SPEED (最高速） • GAS . C (燃費） • PIT . T (ピ 
ツトタイム）•巳. D . (ボディの耐久力)の4つのパラメータがあるのだ。キ 
ミはそれぞれのモデルとなつたチームが全部分かるかな7 


m. ：H aff 3j ii M I B--3 


ドライバー: ヒナ，ベルギー ドライバー: ブ□バン，マンサイ ドライバー: フーチヤン，チアノ-ゼ ドライバー: ペケ，ナンニン 

[m」 rv^v：vi 

ml ■■ M 11 ■ p 襴 

ドライバー: カツパ，ク ' JU 5? ミン ドライバー: ナカサト，アイチ ドライバー: コイコク，ハテナ ドライバー: アクビ，ビニール 

ドライバー: ウイーヒツク，トンネル ドライバー: アルバイト，コーヒー ドライバー: チェリーズ，ピーター ドライバー: マイテイ，バニラ 




■ゲーマーの談雜 ■ 


0 コースは 全部で16 コース あるそ' 


「ちよっと単調かな」「一度に8台しか出走 
しないのが残念」 「 C ランクのチームで勝つ 
のはタイヘンかも j 「 やり込めば勝てると思 
ろけど」 「2 P 対戦モードはやっぱり燃える 
ぞ」「キヤンギヤルガあまりカワイくない(笑)」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ゞ 


〇 マシンをセツテイングしているところ 


F 1 マシンで/ \イウェイをぶつとばせ/ 

F 1 道中 E 




I MSX 2 f 3.5 DDl 6800円 | 

■発売元/ナムコ■発売中 







DATA： 

FROM Cg^V TO と 3 さ次ラ 

ii^k tz^n L/i 形 n 、.?.C 
^zaj \£ よこは浮 


•#ooo 

♦#000 


POINT 

0000000000 

SPEED 
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シ U —ズ第 3 弾はアクションアドベンチヤー 


1 PC-9801S/ 

■発売元/ポ 


リーズ l 3.5,5HD 8800円 | 

I 発売元/ボニーキヤニオン■発売中 


AD 8 D 1： ル;(フア_ 


世界で最もプレイされているテーブルト 
ーク RPG「AD&D®」。 これをコンピュータ 
ゲーム化したシリーズの第3弾が、早くも 
登場した/世界は前作『プール•オブ • 
レイディアンス』と同じく、魔法王国、、フ 
才ーゴトン•レル厶〃。プレイヤ_は、その 
中の都市 、 x ヒルズファー"を舞台に、さま 
ざまな冒険を繰り広げていくのだ。 

前作が本格的な RPG だったのに対し、こ 



〇 野外を移動するときのフイールドマップ。こ 
れで行きたいところを指定するのだ 


のゲームはところどころにアクション シー 


うそ'。剣を振って戦うことも必要だけど、 


ンが盛り込まれた RPG。 街の中は 3D 画面、 
ダンジョンは斜め上から見た 2D 画面にな 
つている。ダンジョンの中では制限時間が 
あり、時間を過ぎると衛兵に捕まってしま 



〇 街中を歩いていると人に声をかけられること 
がある。盗賊を雇うこともできるのだ 



〇 鍵のかかっている扉を開けるには、合鍵を使 
う。 形に合った 合鍵 じやないと 開かないぞ 


よ〜く考えて行動しないと生き残ることが 
できないってわけだ。 

ゲームはまず、キャラクタの職^を決め 
ることからスタート。4つの職^ (戦士、 
盗賊^僧侶、魔法使い）からIつを®尺す 
ることができる。各購^ごとにギルド（同 
業者阻合）があるので、そこのマスターか 
ら任務を受けよう。丨つの f 壬務が終了する 
と、マスターから賞金が与えら tU レベル 
アップさせることができるぞ。種族によっ 
ては、いくつかの職を兼ねることも可能 
だが、そのぶんキャラの成長速度は遅い。 

〇 ダンジョン内はこんなふうに表示される。落 
とし穴もあるので要注意 



キヤラウ9メイキム7 
は/)ムタム 

才 U ジナルの AD&D® に比べると、キヤ 
ラクタメイキングは簡単になつている。6 
種類ある種族の中から1つを選び、職業、性 
別などを決めるだけ。能力値はコンピュー 
夕が無作為に作つて<れるので、何回でも 
お好みの数値が出るまで決め直せるのだ。 




〇 戦士ギルドのマスターに会った。新し U 任務 
を受けて、さあ出発だ 


前作をプレイした人は、新たにキャラクタ 
を作らず、前作で育てたものを転送して使 
うこともできるのた'。 

，国 ウ ー^?一の I 尖至 - 

「 RPG とアクション、それに AVG を足し 
て3で割つだ感じだね_)「いろんな要素が含 
まれていておちしろい j 「 アクションはそん 
なに難し<ないから苦手な人でも楽しめる 
ね j 「馬に乗るつてのは斬新かも」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 3 

V_/ 




<50^ 


茨勿 g? 目汐 g?C 

fl 馬に苯っ t ■こそャフクグが、拼苗まリな 

t ⑼ 始^/-) どの P 轄隊ジャンプして避けてぃく。た 


アクションシーンは大きく分けて3種類あ 
る。乗馬と射的^、闘技場だ。 乘禺では、 
馬に乗ったキャラクタが'、塀や 7 K 溜まりな 


だし、このときに前からくる矢も避けなけ 
ればならないので結溝キツイ。削約場では、 
揺れる標的に命中させればいい。闘技場で 
は、敵と1対1で戦うのだ。 


馬に乗ってパカラツ/ 射的場でェイツ/ 


闘技場でフアイト/ 


〇 障害物を飛び越すところ。キーを押す タイミ 
ングによってジャンプする 距離が 決まる 


〇 揺れる標的に力ーソルを合わせて射つ。よし 
つ、命中だ 


〇 アクションは攻撃、守備、特殊攻撃など。敵 
によってさまざまなパターンがある 


©1988, 1989, 1990 TSR, Inc. All Rights Reserved. ©1988, 1989, 1990 Strategic Simulations,Inc.AII Rights Reserved. 
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籲ムーンライティング 



I MSX 2「3.5 DD | 3880円| 

■発売元/コンバイル■発売日/12圬14日 

にやんび 

かわいい猫を操作して、画面上にある、/ 
すべての風船を割り、バケツに到着す 
ると面クリア。エディタ機能で自分の 
好きなマップも作れるぞ。 


•ラストダルマゲドン 




•テストドライバーサム 



•サム64 



籲バトルワーカーサム 



•サムの冒険 



ゲームが山盛りてんこ盛り/ 



今回の 『 DX #3』 は、合計 I 体のゲームが 
遊べるぞ/ コンノ、°イル製のアクションパ 
ズル『にゃんび』と、今まで『デイスクス 
テーション』にネ曷載された、ゲームアーツ 
製の爆笑ミニゲーム15¢:が一堂に会する 
『サムゲームス糸念集編 j の_ 2本立てだ。 

Sum Games 

総集編 

『ディスクステーション』の創刊準備号か 
ら8号にかけて掲載されだ、ゲームアーツ 
製のミニゲームが勢揃い。サムシリーズ11 
本+4本のゲームが遊べるぞ。 


•マウスゲームス 


•サムフ 1 J ン707 



逐〇 

艦潜 
を水 
沈艦 
めを 
る操 
ゲ作 
丨し 
厶て 

駆 


•プ•ノ 一丄/\ 




广 - ケーマーの談鐽 - s 

「ふつろこんなの考えない」「考えても作ら 
ない/ j 「 コロンブスの卵といラかなんとい 
•5 か……」「とにか < やつだもの勝ちね/し 
かも笑えるし遊べるもん」「これ1本で当分 
遊べそう。冬休みにはもつてこいだね」 

熱中度 ★★★★★- 

< _ / 


印 

MOUSE GAMES 

C0>6OME«, MOUSEA か奸ぺ • 杜ん . 

(Cl GflPPR & RRI 

l PUSH TRIGGER OF MOUSE] 


07 つのへツクス上に繰 
り広げられるしれつなジ 

ヤンケン SLG 



〇 サムの乗る車を運転す 
るドライブゲ—厶 


0 宇宙船を上手に操作し 
て、基地に着陸させよ-つ 



〇 マウスを使って遊ぶゲ 
—厶が3本入つている 


〇 公認 パズルと して 
ユ—ザ I が作った面 
デ—夕を 募集の予定 



〇 まずは自分の操作 
する猫を決めるのだ。 
猫の能力差はないぞ 


〇 サムと交互にタルマが 
乗つた台を落とし、最後 
に落としたほうが勝ち 


0 チヨツカ—の野望を砕 
くアクシヨンゲ - M 


〇 ミサイルを誘導して敵 
を撃破。 GJ 人プレイも可 



1 • J 


〇 波とサーフインを避け 
-て潮干狩をするのだ 



〇 ロケツトパンチで秘密 
結社ヒヨツカーをやつつ 
けるアクシヨンゲー厶 


©たこと 蛇を避けながら、 
口—プをつたって宝石を 
とるアクシヨンゲー厶 



〇 斜めにサムを飛び越し 
て、サムを消すゲ—厶 


〇 サムシリース最終回。 
全巳面のシユ—ティング 
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[PC-9801 V X 以降 |~3.5.5HD 「各 4800 円 1 
※ 『ク•ランプ U サーカス』ゲーム本体、アナ□ヴディ 
スプレイ、 MS-DOS Ver.3.3 以上が必要です 
■発売元/ウェストサイド■発売中 



〇 チェッカーフラッグを受けたぞ 


FIGP 全 16 戦を転戦できるぞ 

グランプリサーカス 

サ■キツトデ■夕 VoLl _3 





〇 マシンのセツテイングをする。エンジン •ミ 
ツシヨン _ ボ 1 デイカラーなどを変更できるぞ 

〇 データ Vol . 2に入っているモナ コサー キツ 
卜だ。名物のトンネルちちゃんとあるのだ 


12月号で紹介した『グランプリサーカス』 
のコースデータ集が出た。これは Vol. 5まで 
発売されることになっていて、残りの2本 
は3月ぐらいに出る予定。Iつのパッケー 
ジには、3つのサーキットのコースデータ 
が入っているぞ。 

『グランプリ〜』に入っていたのは、日本 
GP (鈴鹿サーキット）のデータとオリジナ 
ルのサーキットのみ。それに加えて、この 
『サーキットデータ』 Vol. I〜5をそろえれ 
ば、 FIGP^rl® のすベてのサーキットを走 
ることができるようになるのだ。 



〇 ウェットのときは画面が見づらいので注意 


サ_本ット〒 _^VoL1 


アメリカ GP 


フェニックス•サーキット（全長3.7981<111)。最 
も新しい、公道を使用しているサーキット。グ 
リップが悪く、タイヤに厳しいコースだ。 



ブラジル GP 




インテルラゴス•サーキツト（全長4.1601<(11)。 
左まわりのめすらしいサーキツト。マシンのセ 
ツティングが難しい コースな のだ。 


•本ット〒ータ Vol.2 


モナコ GP 


モンテカル□♦サーキット（全長3.328 km )。 公 
道を使用したサーキットで、歴史•権威 • 伝統 
のある最も華やかなグランプリなのだ。 


カナダ GP 




ジルビルヌーヴ•サーキット（全長4.390 km )。 
準公道サーキットで、低速に強いマシンも高速 
に強いマシンもメ U ットが引き出せる。 


—本ットラータ Vol.3 



フランス GP 

RENCH g^AND PRIH 
i r 二 - 丄_ 二、， 

点微 



イギ 1 J ス GP 

msx __ 



ポール U カール •サーキット（全長3.183 km )。 
コンパクトなレイアウトで、 GP サーキツト中、 
最も長い直線 (1.6 km ) を持つコースだ。 


シルバース!-ーン•サーキット（全長 4.778 km )。 
超高速サーキツトで、エンジンのパワーがもの 
をい 〇 コースなの だ。 


〇 優勝したそ/次はレベルを上げて再挑戦だ 

( - ゲーマーの談趨 - v 

「コース データ 出すんだつたら、ど一してひ 
とまとめにして出さないんだ」「最初から16 
戦入れてほしかつだね」「もう少し各フシン 
の特徴が出ていればいいのに」「3 コースで 
4800円つてちよつと高いんじやないかな」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ 

V . _/ 



サンマ 1 J ノ GP 

tsejrcfnoD^oi-srrari. Ircora 

ぺ ^！^^ 


イモラ•サーキット（全長5.490 km )。 「イモラを 
制する者は世界を制する」と言われている。燃 
費が厳しいコースだぞ。 


メキシコ GP 

•• 緣我^ T~ 


エルマノス□ド 1 」ゲス•サーキット（全長4.431 
km )。 基本的には高速サーキットで、最終コーナ 
一が/ '(ンク付の高速カーブになつている。 


ドイツ GP 


ホッケンハイム • サーキット（全長6.797 km )。 
ここのサ_キットも/ \イスピードレイアウトに 
なつている。エンジン全開でぶつとばせ/ 
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新作ゲーム先取り/— 

Soft Flash 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


次々と新作ゲームが発表される 年末年始。 
年末進行で締め切りの早い編集部に対して、 
開発が遅れぎみのゲームが多いため間に合 
わないものがいっぱい。と言いわけをしつ 
つ I 究月よ DS ページ多いのはなぜ7と 
もあれ今月は12本を紹介するそ’ガ 



〇 時空を超え 
て戦い続けて 

杏た 1 」アンと 
ぺゼドウフト 


rPC -9801 シリーズ T 3.5.5 HD 8800円1 

条アナ□ヴディスプレイが必要です 
■発売元/風雅システム 
■発売日/12月14日 

宿敵べゼドゥフトを追い、時空を超えて 
ラングザー厶へとやってきた主人公リアン 
•フレムデ。彼がこの世界の中心となるシ 
ュテーラル王国に現れたのとほぼ同時に、 



〇 枯れるはず 
のないアマラ 
ンスの花が散 
つた。不吉な 

ことの前兆か 


〇異 世界へ と 逃 
れるべゼド ゥフ 

卜を追って、 リ 

アンちまた…… 


第一皇女ステインリーラが何者かにさらわ 



れてしまった。怪:しまれ、王のもとに連れ 

ていかれたリアンは、身の潔白を証明し、 

ステインリーラを捜しに行くことを引き受 

ける。そして、姉の不幸をほっとけない/ 

と言い張る第二皇女ステインローゼととも 

ぬア〇 
まン異 
まは世 
王'界 
の理か 
ち由ら 
とも現 
われ 
かた 
ら U 




に旅に出ることになった。 

中世ドイツをイメージに作られた、4部 
構成のフィールド型 RPG。 戦闘はリアルタ 
イムで行われ、敵に体当たりしてダメージ 
を与えていくという方式だ。戦闘画面に切 
りかわってから体当たりして……というの 
は初めての試み。プレイヤーが操作するの 
は主人公のみで、あとのパーテイのメンバ 
一は自動的に戦ってくれるぞ。 
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ファルコ ZA キャラク S-CG 

rPC-9801 シリーズ 1~3.5,5 HD 「4900円 | ■発売元/ソフトベンダー武尊 
※ MS-DOS Ver .3.3 以上が必要です ■ 発売中 

年賀状やクリスマスカードなどを作 
るときに重宝しそうな C . G . 集が発売 
された。 C . G . 集といっても、グラフィ 
ックデータを他の ツールで f 売み出すの 
ではなく、このソフトだけでレイアウ 
卜からプリントアウトまでできるのだ。 
日本ファ ル コムの『イ ー ス』シリ ー ズ 
や『ソーサリアン』シリーズのキャラ 
クタ、文字パターンや飾り鄞が約130 


〇 操作はいたって簡単。使いたい絵のファイル 
を選んで位置を指定するだけ 


手截頁も入っているので、自分の好きな 
ように,組み合わせて使えるぞ。はがき 
サイズから、カセット.ビデ'オレーべ 
ル、フロッピーシールな どのサイズに 
指定が可能なので、いろいろと活用で 
きるね。 

〇 超人気のリリアを使って年賀状用にレイ 
アウトしてみた。なかなかいいでしよ7 

あけまして 
おめでとう 
ごい主す 


箱綱嫌 


赋00000滅灘滅00；% 



塾」 ; 


ルー ンワ ー; 

時空の神戦 


|> C -9801 シリーズ1 3.5-5 HD 6800円 

※アナ□グディスプレイが必要です 
■発売元/ T & E ソフト 
■発売日/’91年3月予定 
舞台となるのは、前回と同じメルサ 
—ド大陸。魔術が生活に欠かせないも 
のとなっていたこの大陸力、ら、ある日、 
八聖宮魔術を除くすべての魔力が消失 
した。闇と混、;屯に飲み込まれようとする世 

界-そんな中、女剣士セシル.口ーレン 

は世界を救うため、ただ I つの望みをかけ、 
ある人物を捜していた。それが、このゲー 
ムの主人公リーン•カシュア。セシルから 
虚空剣セイルリートを受け取ったリーンは、 
封じ込められた神々の力を解放するため、 
長い方贫に出ることになった……というのが 




M 11 到 み 


了 一-^-- 一、' 

11111 


〇〇 深手の傷をおいながらリーンのもとにたどり着いたセシル 
それを追って来た妖魔神ラジールによって殺されてしまろ 


がのどと 〇 
表街こデ移 
不 i このザ動 
さ移街イ画 
れ動かン面 
るすらがは 
るど違前 
かころ作 


前作同様、会話を中心に進め 
ていくアクション RPG 。 大きく 
変わったのは、 I 枚絵で表示す 
るビジュアルシーンをなくし、ドットキャ 
ラによるアニメーションで ゲーム 全編を構 
成しているところ。それに合わせてキャラ 
クタのアニメーションパターンを増やし、 
よりリアルな動きを見せてくれるぞ。また、 



中も歩き回れるようになった。この1売編に 
あたる『ルーンワース3神聖糸己光臨』も 


オープニングストーリー。 


人物の顔グラフィックもなくなり、建物の.同時開発中で、7月に発売の予定だ。 


1 “川 11 …"||| 11 || 1 , 11 "111111 ll ,MM lniiill" 1 " 1111111111111111 Inmll 111.111 


爾 〇 前作のサイアの街がサ 


イアードという名前に変 
更された。これは夜にな 
った画面 


〇 家の中も歩き回れる ][ 
から、いろんな仕掛け JC 




- ノ - つ 、 


〇 メイシェアの街では、 


どの家の人も修行をし 


ている。街のはずれに jf 
は、滝に打たれる人な 
んかもいるぞ 


〇 洞くつの中は、モンス 
夕一がうようよ。こうい 
うところには重要なアイ 
テムがあるんだよね 
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A 列車で行こう 


1 PC -9801 シリーズ『3.5. 5 HD h 万2800円 | 

※アナログディスプレイが必要です 
■発売元/アートディンク 
■発売日/12月14日 

リアルタイムに変化する状況を的確に読 
み取りながら鉄道を敷設し、大陸縦断鉄道 
網を造りあげる経営 SLG 『 A 列車で行こ 
う』のシリーズ3作目。今回の舞台は、ビ 
ルの群れがそそり立つ近未来だ。 

プレイヤーは、鉄道会社の社長として鉄 
道を敷き、±也域を開発して街を育てていく。 


〇 マウスで画面の周辺をクリックす 
るとこのとおりウインドウが。マツ 
ク風のグラフィックがキレイ 


前作までのように線路を敷くだ 
けではなく、土地や株式などに 
投資して街を造りあげるという新しい要素 
が加わったので、.今までにも増して経営力 
と判断力が問われるぞ。シナリオは全部で 
6本 0 人口の推移や経営状況など数十種類 
にわたる多彩な情報も、見やすいマルチウ 
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インドウでわかりやすく表示される。斜め 
上から見たマップも美しく、時間が経過す 
ると暗くなるなど、細部にいたるまで凝っ 
ているのだ。マウスに対•応しているので操 
作性もいいぞ〇 





ファ ■^ 卜 • クイーン II 

砂漠の女王 


当かと基 〇 
然ら同本全 
違マじ的体 
ろッ°なマ 
けプ舞構ッ 
どの台成プ 
ね形がは画 
は違前面 
、う作 0 


「 PC - 9801シリーズ | 3.5.5 HD 「8800円1 

■発売元/クレソフト 
■発売中 

チビキャラ RPG 『ファースト•クイーン』 
のパート2。基本的なシステムは前作のま 
ま、マウス対応にすることで操作性が良く 
なった。また、象馬奇兵など大きな敵キャラ 
クタも加わって、大小キャラが入り舌しれて 
の戦いが繰り広げられるのだ。前作はイギ 


市民権を獲得する。しかし、奇しくもその 
日は、フランク王国からの宣戦布告が口一 
マに届いた 日だった。 ただちに議会が召集 
され、フランクとの戦争に備えるために、 
アレクサンドリアと和睦することが決定。 
元老院筆頭のネロはその使者にアレフを推 
藤し、それはさしたる反対もなく可決され 
た。だが、ネロの本当の狙いは別のところ 
にあったのだ . 。 


リス（をイメージした 
世界）だったが、今回 
は口ーマが舞台。 


〇 マウス対応になったため、操作性が向上した。 
もちろんキーボードでも遊べるぞ 

ド雜い， 


〇 アフリカ象の大群に 

〇 フランクは口ーマに対し襲われる主人公たち。 
て宣戦布舌をしこき/こ。国象騎兵という部隊も登 
民は戦々恐々の様相だ 場するふか ...... 


主人公は、口ーマに 
近い海岸に打ち上げら 
れていた記憶喪失の男。 
アレフと名付けられた 
男は、奴隸として売ら 
れ、剣闘士としての生 
活を強いられたが、連 
戦連勝の成績によって 
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pMXK ) シリーズ | 5 HDr 8800円 | < M 

■発売元/エス • ピー • エス 
■発売日/ 12 月中旬予定 

あの『ワールドスタジアけ 12 球団 モードでは、 

厶』が、っぃに X6_ こ移 S 
される/アーケード版 の だ。いろんな選手 
のおもしろさが'、そのまま がいて全チー 厶 個性 
家庭でも楽しめるのだ。 豆セ そ 

ゲームは、好きなチーム 
を選んで言式合をし、相手チ 
—ムに勝つ/という単純な 
ものだけれど、ホームラン 
がバシバシ出るし（観客の 
歓声もスゴイ）、強打者を打 
ち取ったときの快感がうれ 
しくて、ついやめられなく 
なってしまうそ;> 

•プロ野球12求団の選手をモデルにした、 

往年の名選手や足の速い選手、やたらと球 
の曲がる投手、ホームランバッターが多い 



チームなど、側生豊かな選手や球団が登場。 
12求団モードのほかに、各リーグのスタ_ 
プレイヤーを一堂にそろえたオールスター 



〇 代打陣の中には、往年の名選手などが各チー 
厶に2人もいるのだ/ 



モード、そして、各選手のデータを自由に 
変えられる エディツ トモードも付•いている 
超豪華版 （？） なのだ。コンピュータを相 
手に丨人で戦うのもいいけれど、対戦プレ 
イもできるので、友達と一!者に楽しむのも 
いい そ、。 


戦極 

戦国武将編 


「 PC -9801 シリーズ1 3.5. 5HD 「価格未定1 

※アナログディスプレイが必要です 
■発売元/ライトスタッフ 
■発売日/’91年春発売予定 



0 登場する武将の顔グラフィックの一部。もちろん全員違う顔だし、 
年をとるとともに変わっていくのだ 



〇 各武将のパラメータは、こんな感じで表示さ 
れる。戦って経験をつむとレベルが上がるのだ 


〇 とりあえずエディタを使って、マ 
ツプ上に兵を置いてみた。立体スク 
エアのマップが斬新だね 


最初に発売するシステ 
ムにオプションディスク 
を加え、世界を広げてい 
こうというもの。現<在予 
定されているのは、キャ 
ンぺーンがいくつか入つ 
たシナリオ集や、マップ 
集、武彳夺データ集、キャラクタ•エディタ、 
マップ•エディタ、そして、戦国時代とは 
関係のないキャラクタを集めた異色人物デ 
—夕集や異色マップ集、オリジナル•キャ 
ンぺーン作成データ集。これらにより、不 
思議な組み合わせの戦し、が可能になるのだ。 

ゲームは、ごくオーソドックスな SLG で、 
とくに目新しいところはないが、登場する 
武将は成長に合わせて名前が変わり、顔グ 



〇 部隊は、騎馬隊、足軽隊など、さまざまな兵 
種に分かれている。お城も大小あるぞ 

ラフィックも 3 段階に変化するなど、細か 
い部分で凝っている。まず初めは、日本の 
戦国時代にあった合戦マップ約 5 明重類と、 
その戦いに登場する武将が入る予定。すべ 
てマウスで4桑作するアイコン選択方式で、 

4 人までプレイできる。キャンペーンのサ 
ンプルシナリオも何本か入る予定だ。 


ワールドスタジアム 


〇 打った瞬間、こん 
な感じに画面が切り 
替わる。微妙な打球 
のと吉、野手が飛び 
ついたりしてリアル 
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〇 これがこの世界の地図。中央下にあるシュト 
ガルドといろのがジークフリートの国だ 

王を倒す……というストーリー。最後には、 
ジークフリートも知らなかった意外な秘密 
が明らかになるそ'。 


|> C -9801 シリーズ T 3.5.5 HD 「8000円"! 

■発売元/エニックス 
■発売日/’91年1圬下旬予定 

発売の延びていた『ライヒスリッター』 
が、ようやく発売されることになった。基 
本的には国取り型の SLG だが、 RPG の要素 
もかなり含まれている。情報やアイテム、 
味方となる将軍などを手に入れるには 、I 
人のキャラクタ（主人公または自軍の^!寺軍） 
を使って、町やダンジョンなどを探索して 
いかなければならないのだ。また、他国の 
王や将軍などには感1青があって、物を贈っ 


たり頼みを聞いてあけることによってゲー 
ムの進行が変わってくるそ'。 

主人公ジークフリー•卜（プレイヤー）は、 
中世的ファンタジー世界の一国の若き王と 
なった。だが、その戴冠式に太古の昔に封 
印されているはずの暗黒の魔王が現れ、こ 
の世界を支配することを宣言していった。 
ジークフリートは この 事実を知り、魔王の 
里チ望を阻止するべく立ち上がった。しかし、 
ジークフリートは一小国の王でしかない。 
魔王に対抗するためには、もっと強力な力 
が必要なのだ。そのために、あるときは他 
国を占領、し、あるときは他国と同盟を結び、 
有力な騎士や将軍 s 国主らを味方にして魔 

〇 フィールドをキャラクタが移動零ろ 9 
しているところ。地平線のスク □ “勺イ| 

ールがおちしろい 1気 S 

〇 主人公ジークフリートは親 
友アウスリートを将軍として 
迎えるために彼の家へいた。 

頼りになる男なのだ 


夕る 






^ ORLD ブしセしトコーナー 


〇ポ ニーキヤニオントレーナー 
( L サイズ） 



ポニーキャニオンさんのご厚意により、才 
リジナルグッズを合計31名様にプレゼント 
します。ご希望の方は、はがきに欲しい賞 
品の番号、郵彳更番号、住所、氏名、年齢、 

@ポ ニー キヤニオン 
マヴカップ 


電話番号を明記のうえ、次のあて先まで。 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノ 
ポリス編集部1月号 G.W.P. 係。 締め切り 
は’91年1月8日必着。発表は3月号で、行い 
ます。 

❹ ADSlD ® 

T シヤヅ 
( M サイズ） 


©ウル テイマ V ステ ツカー 
(5 枚セツト） 









よくき たな、 ジ'•ク。どうせ 愚にもつか 
ことを話にきたのだろう が、 それで嬸 
いそ'。」 

ジーク 

倒すにはたくさんの力が必蜃だ》お 
:いが争っている場合ではない。ぜ'ひ我が 
k K 国と间盟を結んで戴#たい。 J 
卜71ルト カ—イスタ- 

ラス□ン r 岡盟た' と？扈®にしてくださ << ゝの■違 ^ - 
騎士であろう。我が安光®る ラ'-ンスブ炉シ a 
なしトガルドなどと対等な鉍於ど链 ベる か！ 
平 料 本采ならは紙) yr ちに して くれる ところた 
«=; n が、今〇は勘弁して や_る 〇 とととシュト 


ライヒスリッター 

帝国騎士団 


〇 戦闘画面。陣形が5種類あり、そ 
れぞれ有利な陣形と不利な陣形があ 
るのだ。魔法も使えるぞ 



r 

一!！ 


f -^4 

フ - f ' - 木 會•爷. 

” V V 

ff fr - 
t 1 


& 


〇ジ j クフリ—卜 
(プレイヤ—)にいろ 
いろと助言を与えて 
くれるミユ—レは家 
老の娘なのだ 
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マーキユリ _ 

ザ•プライム•マスタ、 


PC - 9801シリーズ 


X 68000 シリーズ 


3.5-5 HD 


5 HD 


8800円 


※アナログディスプレイが必要です 

■発売元/マキシマ■発売中 ( X 68 K 版は3月発売予定） 

今から2億年前。世界は、互いに反目し 
あう ファン テユラ族とアポークリフ 於^ エ 
ンデ 族という3大勢力に分かれていた。や 
がてこの3種族の間に争いが起こり、アポ 
ークリフとエンデの使用した最終兵器によ 
って、 ファン テユラ族は魔物に変えられて 
しまった。ゲームの舞台は、それより700年 
後の ファン テユラ族に支配される世界。エ 
ンデ 族が造った空中者陆ミリバに住む若者 




iM 

m 

wm 


〇 これが空中都市。物語中、いくつか登場する 
そ。飛んでいるのは飛行形態のラガードだ 


〇 キヤラの後ろを歩い 
ているのはラガード。 
水陸両用のみならず空 
まで飛べるロボットだ 


〇 迫力の戦闘シーン。魔法 
による攻撃がとくにカツコ 
イイ/ 



クロム（主人公）は、世界に平和を取り戻 
すべく旅に出る。アイソメトリックビュー 
と名付けられた斜め上から見たマップ画面、 
マウスでキャラクタを誘導し移動させるこ 
とができるのが珍しい、フィールド型の 
RPG だ。 


I I ! ' ' I 、 



TAKERU のデビュー作は、スリルを追求 
したドラマティックな展開の AVG 。 1907 
年、北大西洋航路上を航行中の豪華客船ノ 
スタルジアに、時限爆弾を仕掛けたという 
脅迫無線が入った。同時に船内では、ロシ 
アからイギリスに亡命を I 式みるスパイをめ 
ぐって陰言某ドラマが進行 1 していた。プレイ 
ヤーは爆弾犯の容疑をかけられ、スパイ事 


〇 全13パターン。動ぎを見てセリフを決定 

件にまで巻きこまれてしまう。タイムリミ 
ットは4時間。それまでに爆弾を外し、事 
件を角军決するのだ。推理モノの AVG にあり 
がちな証拠や証言による尋問方法ではなく、 
プレイヤーの姿勢で変化する相手の態度を 
見てセリフを決定していくのが新しい 。 B 
G M のアレンジパ、ージョンが入つた CD 付き。 


68000シリーズ1 5 HDT 1 万1800円 | 

■発売元 / TAKERU 
■発売日/’91年春発売予定 

〇 時限爆弾をしかけたという通信と 
同時に、エンジンと救命ボートが爆 
発/これで完全(こ退路は断たれた 


ノスタルジア 





フリートコマンター II 


|~ MSX 2 |~ROM 厂9800円 | 

■発売元/アスキー 
■発売日/12月14日 



〇 帝国海軍の重巡洋艦「最上」。戦艦や空母とと 
もに艦隊の中核をなす、強力な味方だ。ただし 
潜水艦には注意しなければならないのだ 



〇 これがメイン画面だ。このゲームは FM 音源 
に対応しているので巳 GM もいいそ一/ 


太平洋戦争の海戦を扱ったシミユレーシ 
ヨン。前作は、なんと丨〇年前に PC -880 I で 
発売されたゲームなのだ。シナリオは独立 
した5本（それぞれ練習用と史実戦があ 
る）と、154；のキャンペーンシナリオが用 
意されている。 

ユニットは艦船と航空機の2種類があり、 


〇 戦闘シーンはアニメーシヨンするので迫力満 
点。熱くなるそ// 



敵味方あわせて船型は7艦種44艦型、航空 
機は丨明塵頁が登場する。索敵をして敵艦を 
発見するまで、敵の位置が判らないという 
ところが'、とてもスリリングなのた'。また、 
時間と天候が戦略に関わってきて、夜間や 
天気が悪いときは索麵囲が狭くなる、と 
いった点がリアルだそ'。 


※画面は邯版の + P のです 


〇 これが尋問シー 
ン。プレイヤ— の 
姿勢に合わせ、相 
手の姿勢も変わる 
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ージョン、 『D-P-SSG』 のデモ（なんと 
インタレースモードで98並みのグラフィ 
ッを再現/)の豪華3本立て。そのほか、 
『にやんぴ&サム総集編』のデモ、 BGVr ク 
リスマス•イブ？」などが入っている。 



◎『プリンセス • メーカー〈仮〉』。女のコが 
主人公なんだけど、美少女ものではない 


発中とのこと」「あと、今まで原作付き 
のゲームしか出してなかったツアイト 
がオリジナルゲームに初挑戦 j 「サイ 
パ' ー ハ。ンク AVG 『メタル ムーン』 （98 
版）だって」「新しいものは、こんなと 
ころかな」「ちよっと情報が遅くなって 
しまったけど、システムソフトから2 
本ありました」「『大戦略 m ’90 マップ コ 
レ クシ ヨン』 （98 版） が 12月 中旬ごろ、 
『マスター オフ、 モンスター ズII』 （98 版） 
が 1月 ごろ発売の予定」「あと、 JAMP 
から 12月下旬に SLG 『モンスタープラ 
ネット 2255 』 (TOWNS 版)•が出るぞ」 


のモ〇 
16 0 
色 98 D 
な並 • 
のみ P 



2の 

4デ 

ちょっとコーナーを間違ってしまったよ 
うな気もするけど、今回の『ディスクステ 
—シヨン』は、なんと H4 寺集。オタククイズ 
ゲーム 『電脳学園 m •トップをねらえ！』の 
デモ、『いけないホリデイ』の少し遊べる バ 


ている ボードゲーム 「タイタン」 をノ、° 
ソコンゲーム化した RPG 『ビースト ロ 
—ド』 （98 版）が3月上旬、『ブラッ 
ク•レインボウII』 （98 版）が3月下旬 
ごろ発売される予定」「ビングからは、 
アク シヨ ン ゲーム『ヴォルフイード』 

(TOWNS 版）が3月に」「またまた夕 
イトーのアーケードゲームからの移植 
もの」「それから、ファミリーソフトか 
らは、98版で出ている『機動 M 士ガン 
ダムクラシックオペレーション』を88 
版用に作り直した『〜タクティカルオ 
ペレーション』が2月下旬ごろ発売の 
予定」「ファミリーソフトっていえば、 
発売日が延びて1月12日になっちゃっ 
たけど璧戦士ダンノ《イン』もあるね」 
「アスキーからは、ファミコン版で発 
売されている『ベストプレイベースボ 
-ル98』 （98 版)が、3月ごろ出る予定だ」 
「98で野球って珍しい」「そうそう、発 
売日は未定だけど韻膊斤聞社は『エイ 
リアンシンドローム』 （X68KI 坂）を開 


ディスク ステー シヨン 

12月号〈#19〉 


[MSX2[3.5DD | ラ 980 円 1 

■発売元/コンバイル■発売中 


ゲーマーの 

§1修鼉繭繡 

「2月〜3月は新作が少ないね」「ホン 
卜、年末年始に出尽くしたって感じだ 
な」「まずガイナックスから、女のコを 
自分好みに育てていく SLG 『プリンセ 
ス•メーカーく仮〉』 （98 版）が2月下 
旬〜3月ごろ発売の予定」「キャラクタ 
テ、 ザインは『電脳学園I』の赤井孝美 
さんだよ」「ホビー ジャハ °ンからは2 
本。アメリカの アバロン ヒル社から出 

〇 メガドライブ版をもとに開発されている 
『コラムス』（日本テレネット- MSXE 版) 



デイスクステーシヨン 

98創刊号 


rPC-9801 シリーズ T3.5-5HD 1398 0B | 

※ MS-DOS Ve 「.2.1 以上、アナ□ヴディスプレイ 
が必要です 

■発売元/コンバイル 
■発売日/12月11日 

早くも話題集中の『ディスクステーシヨ 
ン98』。創刊号は、ちょっとだけ遊べるゲ_ 
厶として『レジオナルパワ ー/F-I5 スト 
ライクイーグルII』『ビートバイス』 『DE-J 
A』 の4本と、もうすぐ発売される『大戦略 
m’9o マップコレクション』に先がけて、コ 
ンパイル特製マップが入っているのだ。ア 


〇 巳 GV 「 スノーダンス」。 〇 もぐらたたき 『ALIE 
雪の結晶の舞ろ姿がとて N’S EGG 』。 怪物がグ ■ 
ち魅惑的ね 



〇 シヨートアドベンチヤー『破滅の妖刀』。博物館に 
閉じ込められた主人公は、はたして脱出できるか？ 

リスソフトの『闘神都市』はデモのみ。オリ 
ジナノレゲームとしては SF もぐらたたき 『A 
LIEN'S EGG』 と AVG 『破滅の妖刀』の2本0 




_ 墓.. Jrld — 



1 IS1 


〇 なんともいえない雰囲気の 
『いけないホリデイ』のデモ 



〇 巳 GV 「クリス 
マス•イブ?」の 
1シ—ン。なかな 
かロマンテイツク 
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鞠 移植 

離® 




この時期は新作が多いので、移植ゲーム 
はあまりない。とりあえず発売日が^定し 
たものから紹介していくと、 MSX2 版『ウ 
イザードリイ3』（アスキー）が12月14日、 
『闇の血族# I』と『〜完結編』を丨本にま 
とめた TOWNS 版『闇の血族スペシャル』（シ 
ステムサコム）が丨2月20日、 X68Kl^ 『ザー 
クレジェンドスペシャル』（マキシマ)が12 


シュヴアルツシルト 

狂嵐の銀河 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 


PC -9801 シリーズ 


X 68000 シ U —ズ 


MSX 2 


5 D 


3.5-5HD 


5 HD 


3.5DD 


1万2800円 


■発売元/ェ画堂スタジオ 
■発売中 


〇 自分の国に対し、他の国がどれだけいい印象 
を 持って し彳るかがゲーム進行のボイントだ 

1111 . . . I 

丨'，.多* 

„ W| 


■ 土: ^ヒ-土 


幽 


発売が予定より i 年ほど遅れてしまった 
『シュヴァルツシルト』 のX 68 K 版がよう 
やく出たそ'。シナリオシミュレーションと 
銘うった、ストーリー®見の SLG というこ 
とで、すでに同じ世界設定でのシリーズ化 
の企画も進んでいるらしい。 

X 68 K 版も含めて4機種に移植されて 
きたが、最初に発売された98版から88版へ 
の移植で大幅にゲームバランス（とくに敵 
の強さ）を調整0その次の MSX2 版では、ハ 

〇 美しい女性の首相も登場。このゲームでは、 
顔つきを見て性格を判断するのだ 

卜 . ‘j 謳 x •趣 庸 ^^ WHBi 



〇 人相の悪い首相は腹黒い。味方につくことを 
断ったら宣戦布告されてしまった 


r , 



ONT 値を上げて性能のいい戦艦を作ろう。 同 
じ形で性能の違ラものが日つずつ全已種類 ある 

—ド的な問題でよりシンプルにせざるをえ 
なかった。そして、 X68K 版で大きく変わ 
ったのは、やはりグラフィックの美しさ。 
X 68 K の色数の多さをふんだんに使うこ 
とにより、 SF らしいメタリックな感じがよ 
く出ている。予定されていた機種の中で！ 
後に発売されたこともあって、強からずI 
からずの良いバランスに仕上がっているそ; 
キーボードでもマウス（右クリックすると 
力ーソルが現れる）でも操作が可能。 


H ) しびしはし0戦闘シ 



jrilUp ….. 

睡^^^^^^^^^® 


WEmBSm : 





必」靈遵 -1 

〇 戦闘アニメーション表示前にディスクを読む 〇 戦艦同士の戦闘は、戦艦の性能が上がるとグ 〇 これは惑星戦。惑星のグラフィックはどれも 

ので時間が惜しい人は表示させないことも可能 ラフィックが変わるぞ 同じなのだ 


: 寿:.：： 








►各国印象 
►名■国教艦 
►惑 


20201480 
1111 1 
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月 21 日に発売されることになった。 

また、新しく樹直されることが決まった 
ものは、X 68 K 版『大航海時 ft』 （光栄）が 
12月中旬に、 MSX2 版『ランペルール』（光 
栄）が ROM 版とディスク版同時発売で12月 
下旬、98版『斬〜夜叉円舞曲』（ウルフ•チ 
ーム）が丨月下旬、 X68K 版『野球道II』 
(ソフトベンダー武尊)が丨月中に、それぞ 


れ発売を目指して移植 M 行中だ。 

そのほか、発売日はまったく未定だが、 
移植されることが決まったものをいくつか。 
まず、現在 TO WN S 版が発売されているシュ 
—ティングゲームのコンストラクシヨンソ 
フト（サンプルゲームもいくつか入ってい 
る） 『SHOCmNG TOWNS』 （アモルファス） 
の X68K 版が、ソフトベンダー武尊から発 


売の予定で開発が進められている。それか 
ら、今月号でも紹介している『アルシャー 
ク』（ライトスタッフ)が、 X68K 版で発売 
される予定。こちらは98版とガラッと変わ 
って SLG になる予定だ。そして、最近 X68 
K 版の移植に力を入れているシステムソフ 
卜からは、『キャンペーン版大戦略II』のX 
68K 版が発売される予定になっている。 


リンクマスター II 

永遠なる想い 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

7800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

8800円 


■発売元/ホビージャパン 
■発売日/12月14日 



98版からの移植0人工無脳を取り入れた 
会話システムやシナリオ、マップなどは98 
版とほぼ同じだが、 3 D マップゃ登場キャ 
ラのグラフィックなど、すべてX 68 K 用に 
描き直された。 X68K 版『I』から取り入 


れられたメインキャラの装備、戦闘時どの 
敵と戦っていて、どういう状態にあるのか 


などの表示はそのまま残されている。その 
ほか大きな変更点はないが、細かい部分の 


バランス調整力 


されている。 



◎こちら も厶ルソンの 
日大貴族家の中の 1 人。 
顔がちよつとふつくら 
したかな 




〇 ゲーム全編に関わつ 
てく る厶ルソンの貴族。 
髪の色が 変わったね 



©この 女のコは誰でし 
よう7実はエルフの 
村にいるのだ 


"m•••••I.... III"I" 


エメラルド•ドラゴン 

88 版—％版 —X68K 版— MSX2 版と、予 
定されていた機種がすべて発売された。シ 
ステ厶やシナリオの部分では全機種同じ。 

ただし、この X68K 版の場合はグラフィッ 
クを祖当する人が変わったため、登場する 
キャラクタの彦頁やビジュアルシーンのグラ 
フィックの感じが少し違う。オープニング 
は取り込み酬のためアニメーションしな 
いが、ビジュアルシーンは98版、88版同様 
アこメーシヨンで盛り上げてくれるぞ。 



〇 戦闘シーン。もちろんオートパトルに設定す 
ることもでさる 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

8800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/ク•□ーディア 

(88 版、98版はパショウ•八ウス) 
■発売中 
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參フアンタシ _IV 

田代裕幸（栃木県）杉本智隆（大阪府） 
參銀河英雄伝説 II 

山木学（千葉県）津田勇輝（滋賀県）小 
林良介（島根県） 

•ラグーン 

東雄大（東京都）長谷尾英二（愛知県） 
斉藤昭子（大阪府） 

•サイ/ X リオン 

松本豪（北海道）橋本泰男（京都府）捆 
鉢義久（大阪府） 

•熱血高校ドッジポール部サツカー編 
吉村昌也（大阪府）吉國智博（山□県） 
岩浅紀樹（徳島県） 

參デュエル川中島 

根城直人（北海道）古田豊（岐阜県）宮 


田優治（愛知県） 

參斬〜夜叉円舞曲〜 

坂□雅一（神奈川県）日紫喜直人（三重 
県）鈴木直幸（大阪府） 

•ファ5クル/ディック2 

蔬藤啓一（栃木県）金生谷友皇（千葉県） 

下島雄一（長野県） 

參ザークレジェンドスペシャル 

伊東健（茨城県）林祥陽（埼玉県）飯田 

進（熊本県） 

參マンガ日本経済入門 
沖田知明（北海道）猪狩雅人（福島県） 
加藤広之（琦玉県） 

•I X フルポフル 

奥谷竜太（大阪府）松本宏之（大分県） 
•デイスクステ_シヨン10月号<#17> 


和田敬造（千葉県）松浦美登（静岡県） 
岡本治（京都府） 

參イエスタディ 

中野光章（神奈川県）越田剛司（石川県） 
古橋聖一（愛知県） 

♦レイ • ガン 

森光章（千葉県）奥村浩崇（大阪府）今 
井康雄（奈良県） 

•キサナ 

廣渡龍輝（東京都）尾島豊明（神奈川県） 
山田光（福岡県） 

•PURE MY DO しし 
菊池克幸（山形県）篠崎隆雄（埼玉県） 
山本真 一 （沖繩県） 

參スー M —ピンクソックス 

吉田富雄（北海道）横道康之（育森県） 


日鬲琢也（宮崎県） 

參ピーチアツフ6 

仲村英樹（千葉県）横山良一（大阪府） 
名嘉真博昭（兵庫県） 

•メルペンバラダイス 
林裕司（神奈川県）右馬雅彦（福井県） 
干葉元幸（京都府） - 

•煩悩予備校 

出牛康則（群馬県）佐々木昇（神奈川県) 
中島勝輝（佐賀県） 

•ぶりんぐあつぶ 

大瀬健嗣（青森県）佐藤光弥（山形県） 
土屋晃一（埼玉県）名取大樹（東京都） 
星野俊英（神奈川県）宮沢修司（長野県) 
溝手道成（石川県）松葉瀬修（岐阜県） 
中島実（静岡県）大和輝徳（福岡県） 



テイル•ナ•ノーク 

禁断の塔 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


8800円 


〇 これは町の中の画面。夜になったので酒 
場が開いているね。逆に道具屋は閉まって 
いるのだ 


シナリオジェネレータを搭載するこ 
とにより、丨本のゲームでいろいろな 
シナリオが楽しめる RPG 『テイル•ナ • 
ノーグ』。この MSX2 版は、『II』をもと 
に作られた88版からの移植になる。基 
本的なゲームシステムは98版とほぼ 
同じ。 MSX2 版はキャラクタが大きく 
なったため、88版では丨画面で表示さ 
れるマップ（町）が同じ大きさの画面 
に入らないので、画面がスクロールす 
るようになっている。 


■発売元/システムソフト 
■発売日/12月予定 


〇 シナリオ作成画面。妖精が右端まで移動 
して眠ってしまうとシナリオ完成。やはり 
昍版、昍版に比べると時間がかかる 



〇 戦闘画面。システムは昍版、昍版と同じ 
で、全体命令や個別命令ができる。また、 
戦闘の途中で指示を変更することも可能 



©時間表 示は右下にされる。夜は月が、昼 
は太陽が表示されるぞ 


◎仲間は 酒場で見つけよう。酒をふるまつ 
て話をすると情報が聞けることも …… 


1111111 Im__ "… 1 1…" I" …•”…•1"… I …"… H'""l'Imiil "…"… limiH 


1111111…" hiii 1"" mil 


サ ー ク 2 

98版、 MSX2 版ともに発売が予定よ 
り遅れている『サーク 2』。 とりあえず 
MSX2 版の開発中画面を紹介するそ'。前 
作の MSX2 版は、画面レイアウトや登 
場キヤラのグラフィックが98版、88版と 
は違ったが、今回はほとんど変わらな 
い。建物に入ったり人物と会話をする 
ときのディスクアクセスの長さがちよ 
つと気になる程度かな。 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

8800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


■ 発売元/マイク□キャビン 
■ 発売日/12月予定 (98 版も12月、 

TOWNS 版は未定） 

〇 パヌアの町にいる看護婦さん。洋服 
のデザインがちょっぴり違うのだ 




11月号モニタ—ブレゼント 

当選者発表/ (敬称略) 
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移植ソフトの発売予もひとめでわかる/ 

新作 V フト発売予定表 

※各ゲームソフトの一番早く発売される機種の発売日順になってし\ます。 h0 ^ 

この情報は1〗月13日現在のものです。 すべて価格に消費税が含まれています。 


hf / <L 

益志^? 

PC-88SR シリズ 

PC-9801 シリ-ス 

’X6_ シリ-ス 

FM TOWNS | 

MSX2 | 

/ 益壬 1 


tcTCTU 

5 D 

3.5 - 5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 

ROM ノムバ 

M 語 

ハート電子産業 


12月9日 
9800円 







ミラ-ズ 

ソフトスタジオ WING 

12月10日※ 1 ) 

9800円 








15ツジョン. 

マスタ- 

ビクター音楽産業 


12月14日 
9800円 

12月14日 
9800円 

12月1阳 
9800 R 





趴ン•オフ. 

I ドリ -/ _i 

ウルフ • チーム 


12月上旬 

1万2800円 






フウス付きは1万6800円 

7ジカルショット 3 D 

M . N.M Software 



12月上旬 
7800円 






ドラゴンウォース 

スタークラフト 

発売日未定 
9800円 

12月上旬 
9800円 

発売日未定 
9800円 






肋しな 7 ザーブース 

シェラオンライン 
ジャパン 




12月上旬 
9800円 





ナビチューン 

エ画堂スタジオ 

発売中 

8800円 

12月上旬 
8800円 




発売中 

8800円 



S イスクステーション 
關刊号 

コンパイル 


12月11日 

3980円 







レイ.ガン 

ェルフ 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

12月12日 
6800円 



発売日未定 
6800円 



信長の野望. 

瞧雲録 

光栄 

12月12日 

9800円 







CD 付きは1万2200円 

ヨ-〕 

システムハウス〇 H / 

12月13日 

7800円 

12月13日 
7800 P 9 







AV . ピンキ- 1 

システムハウス〇 H / 


12月13日 
8500円 

12月13日 
8500円 






イメージファイト 

アイレム 



12月14日 
9700円 






1甲師団 

アートデインク 


発売中 

9500円 

発売中 

9500円 

12月14日 
9500円 





A . II 1. 

A 列車で行こぅ 

アートデインク 


12月14日 

1万2800円 







フリート]フンダー II 

アスキー 







12月14日 
9800円 


ウィザ-ドリィ 3 

アスキー 

発売中 * 3) 
9800円 

発売中※ 4 ) 

9800 P 3 




12月14日 
哪0円 



ワールドスタジアム 

ェス•ピー•ェス 



12月14日 

8800円 





要メインメモ U 2 メガバイト 

C ゃ祕 

サムゲームス総集編 

コンパイル 






12月14日 

3880円 



«1)88 MC 専用 ( CD - ROM ) 版 

*2) FM -7/77 G .5 • 5 D ) 版、 X 1版(各9800円)も発売中 

«3) PC -8801 より対応 

i 4) 媒体は 3.5 • 5 DD 、5 HD 
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/f / k sl 

益志子 , 

P088SR シリーズ | PC ■ シリ-ス 

X 删 00 シリ-ズ 1 

FMTC 

3WNS 

MSX2 

壬 

ノ LJO 

死ソ Lj ノし 

5 D 

3.5.5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 

ROM 

V 用 *3 

シードオフドラゴン 

U バーヒルソフト 






12月14日* 5) 
8800円 



メリーゴーランド 

データウェスト 




12月14日 
8800円 





アマランス 

風雅システム 


12月14日 

8800円 







コラムス 

日本テレネット 





12月14日 
7200円 

12月14日 

7200円 



バトルスキンパニック 

ソフトベンダー武尊 

12月15日 

7800円 








モンスターフラネット 

2255 

JAMP 




12月1阳 
_円 





闘神都市 

ア |J スソフト 

発売日未定 
6800円 

12月15日 
6800円 

発売日未定 
6800円 

12月15日 

6800円 





機動戦士ガンダムデザ 
一トオペレーション 

ファ SU —ソフト 


12月15日 
9800円 







AV . ピンキー2 

システム M ウス 0 H / 


12月17日 
8500円 

12月17日 
8500円 






AV . ピンキー3 

システム/\ウス OH / 


12月17日 
8500円 

12月17日 
8500円 






ァクティ 

風雅システム 


12月19日 
9800円 







ピュァ2 

クィーンソフト 

12月20日 

6800円 

髓〇日 

6800円 







*6) 

闇の血族スペシャル 

システムサコム 




12月20日 

1万2800円 





アトミック□ポキッド 

システムサコム 



12月20日 
删0円 






ドラゴンナイト II 

ェルフ 

12月20日 

7800円 

発売中 

7800円 

1月未定 

7800円 



1月未定 

7800円 



REVIEW 

オレンジハウス 

発売中 

7800 R 

12月中旬 
7800円 

2月未定 
7800円 



2月未定 

7800円 



METAL ORANGE 

カスタム 

12月中旬 

7800円 

発売日未定 
7800円 

発売日未定 
7800円 






学園都市 Z 

ストライカー 


12月中旬 
価格未定 

12月下旬 
価格未定 






アズ•ユー•ライク1 

mm 

12月中旬 

6800円 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 


発売日未定 
6800円 

12月中旬 

6800円 



アス•ユー • ライク2 

通 

発売日未定 
6800円 

12月中旬 
6800円 

12月中旬 
6800円 


発売日未定 
6800円 

発売日未定 
6800 P 3 



アス•ユー • ライク3 

麵通 

発売日未定 
6800円 

12月中旬 
6800円 

12月中旬 
6800円 


発売日未定 
6800円 

発売日未定 
6800円 



大航海時代 

光朱 

発売中 

9800円 

発売中 

9800円 

12月中旬 
9800円 

発売中 

1万1800円 


発売中 
_円 

発売中 

1万1800円 

CD 付きはブラス2400円 
( TOWNS 版は除く） 

レジオナルパワー 
シナ 1 J 才集 

コスモス- 

コンピューター 


12月中旬 
4800円 






要「レジオナルパワー j ゲーム？ 
(9800円) 

大戦略111，90 

7ッブコレクシ 3 ン 

システムソフト 


12月中旬 
5800円 






要 1 ■大戦略 iii ’90 j ゲーム本体 
(9800 円） 

ファンタジー IV 

スタークラフト 

発売中 

9800円 

発売中 

9800円 

発売日未定 
9800円 



12月中旬 

9800円 



クエストフォー 
グローリィ 

シェラオンライン 
ジャパン 


12月中旬 
9800円 







ピンクソックス4 

ウェン ディ マガジン 






12月中旬 

2800円 



※ 巳） MSXturboR 専用 

※6) X 68 K 版は「闇の血族#1 /〜 完結編 j (各8800円)の2巻に分かれて発売中 
※刀 XI turbo 版 (9800 円)も発売中 
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H / 、ヌ 

な士；^ 

PC-88SR シリーズ 

PC-9801 'ンリース 

臟〇シリ-ス 

FM TOWNS | 

MSX2 | 姓安 1 


パプ デ::，' 'ス 5D 

3.5-5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 

rom ^ 

BEAST 

バーデイソフト 

1月中旬 

7800円 

12月中旬 
7800円 

12月中旬 
7800円 


12月下旬 
7800円 

1 月中旬 

7800円 



iCAL 

バーデ イソフト 

1月下旬 

6800円 

12月中旬 
6800円 

12月中旬 
6800円 


発売日未定 
6800円 

1月下旬 

6800円 



ィルミナ / 

カクテル • ソフト/ 
フェアリーテール 

発売中 

6800円 

12月中旬 
6800円 

2月未定 
6800円 



2月未定 

6800円 



1 サーク レジェンド 

1スペシャル 

フキシフ 


発売中 

8200円 

12月21日 
8800円 






ブラィ 下巻完結編 

| J バーヒルソフト 


12月21日 

9800円 







ダィナソァ 

日本ファルコと 

12月21日 

8700円 








銀河英雄伝説 II 

ボーステック 

12月21日 

9800円 

発売中 

9800円 

発売中 

9800円 



12月21日 

9800円 



»8) 

ちンペトル 

光栄 

発売中 

9800円 

発売中 

9800円 


1月未定 

1万1800円 


12月下旬 

9800円 

12月下旬 

1万1800円 

〇 D 付きはフラス2400円 
( TOWNS 版は除 <) 

ナリク7ックラッケン 

富士通 




12月下旬 
8800円 





キ廿 

フェアリーテール 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

1月中旬 
6800円 



12月下旬 

6800円 



ト ザ-の野望 

▽イク□ネット 



12月下旬 
価格未定 






トンフ 7 T - サー 

ザインソフト 



発売中 

8800円 

12月未定 
8800円 





ティル•ナ•ノ ー7 

禁断の塔 

システムソフト 

発売中 

8800円 





12月未定 

8800円 



トッックリーク 

システムソフト 


12月未定 
9800 R 







ダ-ク•レイス II 

アーテック 


12月未定 
9800円 







サ-ク 2 

フイク□キャビン 

発売中 

8800円 

12月未定 
8800円 


発売日未定 
9800円 


12月未定 

8800円 



レッドストーム 
ライジング 

マイク □フロー ズ 
ジャパン 


12月未定 

1万800円 







ドィラィダ- II 

マイク□フロース 
ジャパン 


12月未定 

1万800円 







D 〜 欧州蜃気楼〜 

ウルフ • チーム 


発売中 

1万2600円 

1 月上旬 

1 万 2600円 






クォータースタッフ 

スタークラフト 

1 月上旬 

9800円 

発売中 
_円 

1月未定 
9800円 






ティスクステーション 
■21 

コンバイル 






1月 11 B 

1940円 



ファ-ラの時結界 

ハート電子産業 

発売中 

8800 R 

1月12日 
8800円 







鼸士 ダンバィン 

ファミ 1 J ーソフト 






1月12日 

8800円 



ランス2 

ア U スソフト 

発売中 

6800円 

発売中 

6800 R 

発売中 

6800円 


発売中 

6800円 

1月1:5日 

6800円 



(ドラゴン•シティ〕 

X 指定 

フェアリーテール 

1 月下旬 

6800円 

1月中旬 
6800円 

3月上旬 
6800円 



2月中旬 

6800円 



ポッキ -2 

ポニーテールソフト 

1月中旬 

7800円(予価） 





3 月中旬 

7800円 _ 



鼴備 

ソフトウェアハウス 
ばせり 


発売中 

7800円 

1月25日 
7800円 






*8) XI turbo 版 (9800 円)も発売中 
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w \ ' 姑 - IPC-88SR シリーズ 

PC-9801 シリ-ス 

X 删 00 シリーズ I 

FM TOWNS 

MSX2 

姓主 

ノ 

ブノし 

5 D 

3.5-5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3 JDD 

ROM . 

ピーチアッフ 8 

もちのきは *5 す 






1月25日 

3800円 



RYU 

〜哭きの竜より〜 

ウルフ • チーム 


発売中 

1万1600円 

1闫下旬 

1万讎円 






ピンク • シ3ツク • 

バィレ-ツ 3 

ソフトフラン 


1月下旬 
3800円 







斬〜夜叉円舞曲 

ウルフ • チーム 

発売中 

9800円 

1月下旬 
9800円 







ライヒスリッター 

エニックス 


1月下旬 
8000円 







U ッフスティック • 
アドペンチャー2 

フェアリーテール 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

1月下旬 
6800円 



発売中 

6800円 



アルシャ ーク 

ライトスタッフ 


1月下旬 
9800円 







マスターオフ 
モンスターズ n 

システムソフト 


1月未定 
8800円 







野球道 ii 

ソフトペンダー 武尊 

発売中 

8800円 

発売中 

8800円 

1月未定 
8800円 



発売中 

8000円 



*9) 

アル ガーナ 

ソフトペンダー武尊 



1月未定 

6800 R 






メディフ□—ラの 泉 

ソフト屋しやんばら 

1 05 lcj ^ *1〇) 

5800円(予価） 








II-L 

冨士通 




1月未定 
8800円 





フ 1 J ンス•オフ • 
ペルシャ 

ブ□ダーバンド 
ジャパン 


発売中 

8800円 

1月未定 
8800円 







※〇) XI 版 (6800 円)も発売中 
※扣） PC - 8801より対晒 






I 


GmmcYloRLD 



一厶ソフト 


売れ行き 

BEST lO 


巳 EST 10 内にランキングされているゲームのほとんどが新 
作。88版から発売される久しぶりの新作ということで注目さ 
れていた『サーク2』は思つだほど伸びなかつた。売れ筋は『大 
戦略 m ’90』『 F -15 ストライクイーグ J レ II 』あたり。移植もので 
は『ランペルール』 （98 版）、『提督の決断』 （88 版）、『ドラゴ 
ンナイト』 （ X 68 K 版)など。今回は、いつも巳 EST 10 の集 
計をいだだいているシヨツブの方から、現在よ<売れている 
機種、年末年始の新作予約状況などをろかがつてみだ。 


參束乐 JStP 渋 谷店 003-496-4141 

顚位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★ F -15 ストライクイーグル II ( PC -9801) 

マイクロプローズジャパン 

2 位 

-Sim City CPC -9801 sX 68000 vFM TOWNS ) 

イマジニア/富士通 

3 位 

★大戦略 nrgo(pc- 980 1 ) 

システムソフト 

4 位 

★キサナ ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

フェアリーテール 

5 位 

/ 提督の決断 (pc-sssRxPC-gsouesooo) 

光栄 

6 位 

★サーク £( PC -88 SR ) 

マイクロキャビン 

7 位 

★ラ J レペルール ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

光栄 

B 位 

★大戦略 111’90 パワーアップキット ( PC -9801) 

システムソフト 

9 位 

★億万長者 IKPC -9801) 

コスモス•コンピューター 

10 位 

/ ドラゴンナイト （ PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

エルフ 

會大阪マイコンショップ CSK 大阪 S06-345-3351 

順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★ワールドゴルフ III ( PC -88 SR ) 

エニックス 

2 位 

★サーク 2( PC -88 SR ) 

マイクロキャビン 

丨3 位 

/ ドラゴンナイト （ PC -88 SFUPC - 980 1、 X 68000、 MSX 2) 

エルフ 

4 位 

★ディスクステーシヨン昍創刊準備号 ( PC -9801) 

コンパイル 

5 位 

★ F-15 ストライクイーグル II ( PC -9801) 

マイクロブローズジャパン 

6 位 

★大戦略 Ifl’gO(PC-9801) 

システムソフト 

7 位 

★ランペルール ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

光栄 

已位 

★天使たちの午後番外 III ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

ジャスト 

9 位 

，三國志 II ( PC -88 SR 、 PC -9801、 MSX 2) 

光栄 

卜 位 

/ ドラゴンスレイヤー V 1( PC -88 SR 、 PC - 980 1 、FM TOWNS 、 MSX 2) 

日本フアルコム 

•箱 

謹 岡 カホマイコンセンター福岡店 S092-714-5155 

_位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★大戦略 ffl’gO(PC-9801) 

システムソフト 

e 位 

/Sim City (PC-9801 vX68000sFM TOWNS) 

イマジニア/富士通 

3位 

\ 銀河英雄伝説 II CPC -9801) 

ボーステック 

4位 

/ 提督の決断 ( PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000) 

光栄 

七 位 

★大戦略 m パワーアップキット ( PC -9801) 

システムソフト 

6位 

— サイレントメピウス ( PC -9801) 

ガイナックス/ゼネラルプロダクツ 

7位 

★ F -15 ストライクイーグル II ( PC -9801) 

マイクロプローズジャパン 

B 位 

★ディスクズテーシヨン12月号 〈#20〉( MSX 2) 

コンパイル 

9位 

★キサナ ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

フェアリーテール 

酿 

★クオータースタッフ ( PC -9801) 

スタークラフト 


■11 月1日〜11月15日の集計 


よく売れているのは、ラップトップ型のパン 
コンです。ソフトは新作が中心で、数的には 
98版 —X68Kn"OWNS 版の順ですか。や 
はり 88 版のゲームはあまり由てませんね〇 M 
S X2版は「ディスクステーション』が売れて 
ますが、そのほかとくに目立った動きはない 
です0 MSXturboR は、あまり数が入ってない 
ので、まだよくわかり~ま、せん。今年は年末年 
始に発売されるソフトの予約もバラバラって 
感じで、I本のゲームに集中してないですね 0 


ノー トパソコンが伸びてますね〇とくに 98NS 
が売れてます。88はゃつぱりもう低迷状態0 
MSX は turboR の発売でちよつと盛り返して 
きたんじゃないでしようか。ソフトは売れ筋 
つていうものがないようで、とりあえず新作 
が出ると売れるつて感じですね0今回は「ワー 
ルドゴルフ m』 とか「サーク 2 ふ どちらも88 
版ですが、いつもだいたい98版がメインで、 
次に X68K 版-^ TOWNS 版つてとこですか。 
美少女関係でしたら MSX2 版が売れてますね0 


88はほとんど売れてません。やっぱり98 
note. 286Book7^ 上位で、あとは RX、PC-286 
シリーズですか。 TOWNS は止まってますね0 
MSXturboR は、まだ入ってないんですよ（II 
月2旧現在）。ソフトでは最近人気の集中す 
るものがないですね0お客様からよく聞かれ 
るのは『麻雀悟空/黄金の羅針など。ちな 
みに、うちの社内ではこの間までみんな「大戦 
略III』にハマっていたんですけど、最近「大航 
海時代 j をやってます。 


★は今月初登場の ゲームです 
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価格 ¥ 



送料 ソフト1本¥500 2本以上¥1,000 



+送料¥ 


亍556大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7H7-2 12 

はい ぱ-そふ^^マツクス 

必見!!御注文方法!！ 

1、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト等完全に御記入して下さい 

※常時2,000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第 
二希望ソフトを発送させて I 、ただきます 

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい （ ご住所、お名前、 
TEL 等キチンとご言己入下さい)約2週間以内に商品をお 
届けします。 



KiuV イース in ¥ 41 

シュバルツシルト 2 ui 

販売価格リガルード( 5 インチ） ¥ 2,1 

マ- ADULT ¥ 2,500 ビリヤードきゃぴるん( 5 インチ） ¥ 2 狐 
スペリオール¥ 4,500キサナ U5 li 

_ I びんきぃぽんきぃ (5 インチ）各¥屢侧 

、さ⑽ f J . bUU ストロベリ-大戦略 ( 5 インチ）讓 

仆 ¥ 4 ，_帰り道は危険がぃっぱぃ (5 インチ)¥ 51 

/ーヤ -VI ¥ 5,000遥かなる才-ガスタ (5 インチ）¥ 8 , ⑽ 

ィツ ク ADV .2 ¥ 4,500ランス n (5 インチ） ¥ 5,01 

^ ADV (3 M > f ) ¥ 4.000レイガン (5 インチ） 

¥ 3,000グラムキヤツツ ( 5 インチ）¥ 5,01 
纖士フェリス¥ 3,500斬(3_5インチ） ¥謎 

^ばん君がすき¥ 4,000ポツキ—(3.5インチ） ¥ 5,01 

マツ7ス (7) なん？ち霣取月間// 

v フト、/\ード、ラ a ボード、周辺器せの他 
新品•中古なんでち寅取しノしますよ…ん〇 
超高価査定後、御連絡いたします0 

マジフト 


販売価格 

1ドラグ-ンアーマ - ADULT ¥ 2,500 

きゃんバニスペリオール 

¥ 4,500 

DE-JA 

¥ 4,000 

はれのち大さわぎ 

¥ 3,500 

ドラゴンナ仆 

¥ 4,000 

ドラゴンスレーヤー VI 

¥ 5,000 

リップスティック ADV .2 

¥ 4,500 

リップスティック ADV (3 K ンチ) 

¥ 4,000 

フォクシー 

¥ 3,000 

セ-ラ-服戦士フェリス 

¥ 3,500 

世界でいちばん君がすき 

¥ 4,000 


アダルトソフトはさらに、ハイパーな卞，山-一の高価で行取りれ 
IH . •のため、人のため、お持ちのゾフトを今すぐ./セ急便、ゆうパ 
ック等でお送りドさい。 

介定後約1〇卩柷で％金 j 滞にて、 n 取代金をお届けいた 
しま1；(なお事務手続上、御注文と買取は別々にお願い致します。） 


大戦略 

シュバルツシルト 
キャンキャンノ仁ースペリオール 
イミテーションは愛せない 
ラストハルマゲドン 
イース 

うろつき童子 
サラマンダ 

ファンダムライブラリ_ 6 

京都龍の寺殺人事件 
ポッ キー 

ガール ズパラダイス : 

グラムキャッツ ） 

びんきぃぽんきぃ卜 3( 各） 
ドラゴンナイト 
スターシップランデ ヴー 
フォクシー 
トワイライトゾーン m 
MS フィールドガンダム 
ルー ンワース 
アンデッドライン 
クレセントムーンガール 
殺しのドレス2 
マスターオブモンスターズ 


イース 111 ¥ 4,500 

テトリス ¥ 3,000 

アークス II ¥ 4,000 

雀ボーグすずめ ¥ 5,500 

ジンギスカン (R) ¥ 4,000 

サーク ¥ 5,000 

水滸伝の） ¥ 6,000 

信長の野望*戦国群雄伝 ( D )¥ 5,000 
プライべ一トスクール ¥ 3,500 

テレフォンクラブスト-リー ¥ 3,000 
DE-JA ¥ 4,500 

世界でいちばん君がすき ¥ 4,000 
激突ペナントレース ¥ 2.000 

カオスエンジェルス ¥ 4,000 

三国志 II ¥ 8,000 

ファイナルファンタジー ¥ 4,500 

ぱわふるま一 じゃん 2 ¥ 3,000 

時空の花嫁 ¥ 3,000 

ヴァリス 2 ¥ 4,000 

ドラゴンスレーヤー VI ¥ 6,000 

ハイウェイ•バスター ¥ 6.000 


¥ 4,500 MUSIC PRO 68 K 


機種 

タイトル 

価格 

















ただ今、マッウスでは中古 V つ卜世界一 
超高価ワし勺つ/し買取期間中 T す。 


申し込み用紙 








PC -9801 シ U —ズ] 3.5 • 5 HDI =3800円] 


PC - 9801シリーズ 1_3.5 - 5 HD 1 3800円 

■発売元/ソフトブラン 

■発売中 


去年の1月号で紹介した『ピンク•シヨッ 
ク•パイレーツ』の続編が登場だ。2年続 
けて1月号に登場という、とってもおめで 
たいソフト！さて、今回のピンク船長の 
胃哈 hH 〇 












































はるかなる昔 

大宇宙を二分した神々の闘いは 
善神の勝利に終わり 
邪神「ヴァンル • ラガ」は 
「炎の星」に封印された 


だが長い時が過ぎ 
「炎の星」に誕生した人類が 
その文明の頂点を極めだとき 
人々の腐敗しだ心が邪神を甦えらせてしまつだ 
「炎の星」は文字通り焦土と化し 
すべてが滅びかけだとき 
選ばれし勇者が「聖なる剣」の力で 
再び邪神を封印しだのである 


な…何これ7 ベ 

ゲーム 間違えてんじやない7ノ 


■簾、:。. 




剣聖曆253年8月 

弱冠17歳の少女船長ピンクの率いる 
帆船ショック号は処女航海に出発し 
タナトス大陸近海を荒らしまわる海賊だちと 
壮絶な戦いを<り広げた 


時に剣聖曆元年 
あらたな歴史の始まりであつだ 
「炎の星年代記」より 


今回『ピンク•ショック•バイレーツ 2』 
、 のはす 





やがて 

海賊だちの背後に潜む黒幕テムジンの 
おそるべき野望を知つだピンク船長だちは 
剣聖曆253年10月 
ついにテムジンを倒し 
タナトス大陸を救つだのである 


ちょっと I ? し、つのまに 

前作はたしか L 変わっだ？ 

「17世紀のカリブ海」が\ 

舞台だつだのでは …… C 
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ど一も同じ作者の 
『アナザー • ジェネシス』 
つてゆーゲームのほろに 
設定あわせだらし一ん 
だよね 


一ゆ一の 
7あんまし良< 
〖ないと思ろけど 



あのな 一 /z 


だいだいわしも 
前作プレイしだとき 
「17世紀」云々…はやめて 
異世界モノにしたほろが 
い一と思つたし 

このほろが 
へ { 世界観として 
k / J ( ナツトクい< 

V \もんね 



_ 






, DDATA 5 


*E ； 
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ピンク船長が何者かに捕らえられて 
しまつたのじや/ 


防 






S 


い…いぎなり 
それは 

ないでしよガ 


”今回前半は 
ピンクの出番は 
、ないのだ 


画 


サラ （19 歳） 

元傭兵特 A 級の戦士 


ピンク船長の部下4人は 
船長救出の旅に出たのだ 


つっ 

m 

_■， 

エミィ （16 歳） 

幻の民ファム族の血をひ< 
格闘家 

■ 1. - "7^*- - 

タオ （15 歳） ： 

前作の南の島の娘 

!シーラ （16 歳） 

蛇使い 


ン^^:.: '萬^黎灣 

_ 



出だよ/みんな/ 
気をつけろ 


でもさ一船長か調査にいつた 
タイラント城つて 
王国の大軍で攻めても 
落ちなかつだんでしよ ノ 

_ あだしだち4人で^ 

1ど 一し ろつて 一の j 


RPG の常識に 
いちいち文句 
つけないの/ 


yysi 
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なによ 一. グ 
ほんつとにあだし 
何も出番が 
なかつだじやない。 


:水か以ぐ 

ょ k 

洛川 Z •" r 


わしも 


I 


\\ v しマ泠い冰 


いや 一し かし 
前にもまして 
良<できだゲームに 
仕上がってだ^ . 




f せつか<の 
; ネタを 
ばらしちや 
いけないので 
>+»に 
面白さが 
つだわら 
1 なかつだと 
“ 思うが…… 




前作の良いところは残し 
△ダを省き 

よりプレイアビ U ティの高い 
ユーザー フレンド U —な 
ゲームになつだ上に 




何と今回は 
複数の船を操る 
艦隊戦も導入され- 


マップは10倍 
それでいて相変わらず 
アキのこない 
ノンストレスな八ランス 


1 ▲属 

1蠢_ 


だだひとつ難点を挙げると 
バッケージが良<ない/ 


ノ 


前作では絵が荒すぎて X 

キタナ<見えたが K 

今回はキレイにはなつだが 
ちと絵柄が古すぎてソンをしてる 
いつそのことタイトル画面の絵を 
使つだほうが 
良かつだ<らいで…… 


パッケージを見て 
買う気が失せた人もいると聞<が 
'中身の絵はかわい一んだし 
あのチヤンパラ画面は 
_度見だらやミツキになるよ 


だまされだと思つて 
プレイしてみなさい/ 
絶対ソンはしないから// 
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フリートコマンダー 2(turbo R ROM) …… 

銀河英雄伝説2 . 

SEED OF DRAGON (turbo R) ••- 
户ズユーライク VO し 3 オセアニアツアー... 

夕ーミネーターレーザー with ダンジョンハンク- 

ナイスミディパック MIDIRA.A . 

ナイスミディハック MIDIRA-8 . 

ナイスミディパック MIDIRA.C . 

ランペルール ROM . 

ランべルール ROM CD 付 . 

テイルナノーグ . 


ブロミストランド . 

ソノレ•フイース . 

アンデッドライン幻書大窀••… 

，卞ヒュラス . 

ジェミニウイング . 

FZ 戦記 AXIS . 

機甲師団 . 

堤督の決断 . 

ルーンワース黑衣の資公子 ..... 

ラグーン . 

天使たちの午後3番外編… 

晴れのちおおさわき . 

MISTY6 . 

スへースローグ68 . 

ブルトン•レイ . 

ニューラル•キア . 

ザ•スーハーラスベガス2 •• 

銀河英雄伝説？ . 

ダイナマイトデューク . 

エメラノレトトラコン . 

麻雀悟空天竺への通…… 
ェクスタリアン . 


ブランマーカー . 

LUCY.SHOT . 

栄冠は君に《校野球全国大会 . 

シユヴァルツシルト . 

MERCURY ザ•フライ厶*マスター 

RAY GAN レイガン . 

イメージファイト . 

ワールト•スタジアム . 

KLAX (クラックス） . 

リングマスター2 . 

AV ギャルシリーズ No2 . 

CA し-永遽の美少女たち一••… 

BEAST— 浮獣の館一 . 

猜ダンジ3ン•マスターカオスの逆襲 .. 

アトミノク□才 t キッド . 

ラフラスの . 

大航,毎時代 . 

世界ていちばん君が好き . 

アズユーライク V0 し3オセアニアツアー •• 

大航，毎時代 CD 付 . 

FOXY . 

ネメシス ’90 . 

ザークレジ;！:ンドスへシャル •… 

レインフォサー . 

AV キヤルンリーズ No 3 . 

DISMIXI 号 . 

AV ギヤノレシリーズ No 4 . 


フロ野球ファミリースタジアム別へナント…発売中… 

エイトレイクスゴルフクラブ . 発売中… 

パフルボブル . 発売中… 

ロー•オブ•ランス . 発売中… 

トラッケン .I I/2I--* 


T •シャフ？ . 

ルーンワース2時空の神的 •• 

アルシャーク . 

クエスト•フォ ー• グローリィ . 

ブリン 4 ンクリーク . 

レットストームライジング . 

アスユーライク V0 し3オセアニアツア ー 
璣動敕士ガンタムデザート… 
穴 ft 略3 _90マノフコレクション…… 
BURAI 下巻：完結編 . 

レシオナル•ハワーシナリオ集 

AV キャルシリース No 3 . 

AV ギヤルシリーズ No 4 . 

Xネ旨3： . 

サーク2 . 

ジョシュア . 

スターグライダー2 . 

DISMIX 2号 . 

Pansy . 

ホッキー2 . 

イノレミナ！ . 

カンブグッへ . 

TOKYO アフターファイブ . 

ヒーロー ズクエスト . 

ファーラの時結界 . 


大航海時代 . 

テイノレナノーグ . 

堤®の決断 . 

提督の決断 VA . 

パーズテール VA . 

ファンタジ ー4 英雄の血脈…… 

フライトシュミレーター . 

フールオブレイデイアンス MR -- 

MISTY5 . 

やじ馬へナントレース1990データ…… 

やじ馬へナントレース2 . 

ランへルール CD 付 . 

ランへルール . 

REVIEW . 

ワールドゴルフ3 . 

MISTY6 . 

アズユーライク vou ヨー□ッバツアー. 
アズユーライク V0 し2アメリカツアー…. 

グラムキャッツ . 

字■宙翊けるビジネスマン . 

YOKO. 

イルミナ！ . 

信長の野望武将胍雲録 . 

ミラーズ（要 CD ROM). 


信長の野望武将風雪; 

. 

ソーブランド PART 2…… 

ポッキ ー2 . 

TOKYO アフターファイブ 
UNION . 


Spanoi Drear (異自幻英雄伝） • 
|パ土ハトウスの魔女 . 


W - y ". キ t テ-夕 V 0 L ? … 

キ h;-?V0! ] •- 

IFWHUM 6 ナビチューン 
I 一べ典の癸少女たち一••… 

1跳二_冰の館一 . 

I 卜 : ぃクト : ベ , . 

I觀 C ⑽つ•フライム•マスター 

. 

! KT 0 R 9!!... 

:テ I スクステーシ 3 ン98創刊号-. 
アマランま-‘“ V .. 

« m ： nZi 2 . 

KUXi クラ,,クス） . 

■SiW.oi Dieam ( マウスイ寸） . 

天竺への逋 . 


MILL /全品定価の日割引き+び(送付手数料等） 

/ / ☆は発売中、数字は発売予定日_ 


№0女ノ全品定価の2害 ij 引き付手数料等)リストに無いソフトも扱います。 
liFoitSlF-I / / 発売予定日•定価は変更になることがあります。発売予定日は11月15日現在のものです| 



新品ゲームソフトの送付手数料 

定価5, GO 旧以上の商品I本につき 500円 

定価5,咖円以下の商品I本につき 800円 

北海道•沖縄及び離島への送付I本につき800円 


予約割引 

発売日より丨〇日以上前にご注文していたたくと、予 
約商品 I 本につき100円商品合計額より割引きます。 


後払手数料 

料金着払い手数料I本につき 500円 

夜間.配達日指定料I回につき 500円 

特急手配扱い料I回につき 800円 



' 比べて下さい、早さ • 便利さ確実さ•安さ日本一 


ジネスソフト•用品類も大特価代金後払•特急•指定日•■誰•夜間配達も可 
新品ゲームソフト 定価の 20% 引き(消費税不用) 


本紙広告有効期限1吲年1月阳まで 
社員•アルバイト募集 

アーク 通販なら…… 

睡全て配達は郵便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 

國休みなしで応対。平日朝10時〜夜8時。土•日•祝午後1時〜7時。 
画續パソコンショップ•流通会社•メーカとタイアップ在庫50万本以 
上。 

_ 顧客 住所 •製品情報を コンピューターで 1 J アルタイム処理。 

gaw 後払いでも合計額に1商品につき5〇〇円をプラスするだけ。 

■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期•割増料金） 

.安全確実に 

■制昤 I * 注文内容を同封*6〜8日 

2. 安◊早ぐ 

■湖;添 a 參電話•八ガキ . FA X 鐮4〜6日 

3 . とにか < 安ぐ 

議3跑 ■ • 通信らんに記入《1〇〜1 P 日 

4. かんたんに注文 

i •電話•八ガキ . FAX • 4〜6日 • (500円） 

5. 新作を発表後すぐに - 

M 服制:】 •電話.八ガキ . FAX 春発売日発送 

• (500 円） 

6 . とにか< 早ぐ 

【漏 g 挪 J •電話•約 P 〜3日 • (500 P 3) + 80:0円 
午前中に注文いただければ翌日に出荷いたします。 

7 . 指定日に配邏- 

I 制; 拳電話 • 指定日に配達春（500角） 
+5加円 

B . 夜閭に配達 

•電話•八ガキ ‘FAX •午後6〜日 
時に配達* (5叩円）+500円 
住所•氏名•電話番号•商品名•機種•メディアの別を詳し 
くお知らせください。 

•発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りします。 
又発送が10:日，以上おくれる時は、電話又は八ガキにてお 
知らせいたします。 

納期遅れ及び初期不良につし ) ては商品の取替え又は返_ 
，金以外の竇任はもちません。 1 

°參注文商品のキャンセルは原則としてお受けできませんが 
発売遅れ場合発送前ならお受けいたします。 

• 18才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてくだ 
さ , い 0 

後払の方は割引価格に後払害 II 増料 (500 円）をプラスして 
お支払い下さい6 



原 （ 

アーク株式会社 

〒569大阪府高槻市芥.川町1丁目14番27号 
_ (S ド 1 J ビル 2 F ) 

S072B-8 卜0471 

FAX.072B-81-04BB 


中古リフト 

コーブー 

祕にも在庫 5,000 本以上あります。 
_ば送科づ«費税•後払手数料を含む 
金 後仏価格です、電話での注文のみ 


#3本セット¥4,800# 

激突ペナントレース .. . . MSX 2- ROM -¥5,800 

キングコング2 . ，•.ハ…… MSX 2. R 0 M ... ¥5,800 

パナアミューズメントコレクション… MSX 2*2 DD -¥2, 980 
•3 本セット¥7,800# 

アークス2 . MSX 2.2 DD …¥8,800 

ジンギスカン…… .. MSX 2.2 DD …¥9,800 

ハイドライド3……. . MSX 2._，"¥7,800 

•3 本セット¥5,200# 

アッシュギーネ虚空の牙城 . MSX » R 0 M - V 6,800 

ディーヴァ . MSX » ROM -¥6,800 

ハイドライド2 .. MSX . ROI ^”¥6,400 

•よりどり3本セット¥7,800# 

ガンダーラ仏陀の聖戦 .88- SR - V 7.800 

ェルスリード .88- SR -¥7,200 

ディーヴァ .88- SR - V 7.800 

信長の野望全国版 .88- SR - V 9.800 

ハイドライド2 .88- SR -- V 6.800 

マイト•アンド•マジック2 .88* SR *' ¥9,800 

ロマンシア .88- SR - V 6.800 


•7 本セット¥5,500# 

) 禁じられた遊びデータ 集 .88(3- 


ミスティ丨 . TOWNS * CD -¥9,800 

•6 本セット¥5,600# 

ディスクステーション ••• MSX 2.2 DD (創準創刊2〜 5) 
•8 本セット¥7,800# 

ディスクステーション ... MSX 2.2 DD (創準創刊2〜 7) 
•3 本セット¥5,8009 
ディスクステ—ション… MSX 2.2 DD (特3初夏夏休み） 
•4 本セット¥6,8009 
ディスクステーション…… MSX 2_2 DD (特3初夏夏休み秋) 
•8 本セット¥8,600# 

ディスクステーション… MSX 2.2 DD (90 年 I 〜8月号） 
參4本セット¥8,600# 

ピーチアップ . MSX 24 DD (創刊2〜 4) 

•3 本セット¥9,000# 

東京女子高制服図鑼 .88(1 〜 3) 

•9 本セット¥6,900# 

禁じられた遊びデータ集… .88(1 〜心6〜 10) 


あなたのお持ちのソフトを中古係までまずお 
送りください。着き次第買い取り値を査定 
して連絡いたします。査定額が気に入らな 
ければすぐにお返しする安心システムです： 


必*なソフトがお決まりであれば、お電話くださ 
ぃ。在摩を調査ぃたします。 愐 格は送料込みで 
to また、中古ソフトリストをご希望の方は、お持 
ちの 機種 •メディア *62 円切手•雜所を同封の 
上、小社にお送りくださぃ。なお、リスト製作中の 
壜 合は、発送が暹れ S す。必ず発送 U すので気 
長にお待ちください0 


通販部 


•現金 窨留 下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
•郵便振替大阪 0- 彳03169アーク株式会社 
•銀行振込第一勧業銀行离槻支店(普）1147114 


JR 高槻駅北口: 



































































金56本/ 1 B 号モニタ-7レ^卜 


1月号モニタープレゼントに®募する方は、このペー これらのソフトは、ソフトハウス各社のご厚意により 
ジのきまりをよ<読んで、アンケートはがきを送つて いだだいたものなので、当選した方にはモニターとし 
<ださい。抽選で希望するソフトをプレゼントします。ての感想をお願いします。 


•廊募のきまり* 

★施 i 募は必す右のとじこみはがきで送つて<ださ 
し、アンケートにも答えて<ださいね。 

★希望するソフトの番号•機種名を、はがきの表 
の記入欄に書いて<ださい。まだ、対応機種およ 
び媒体が2種類以上ある場合は、忘れすに記入し 


て < ださい。 

★ 、'希望機種（媒体)〃、、、各機種（媒体)"と表記 
されているちのについては、記事掲載ページを參 
照して、機種（媒体）をよく確認して<ださい。 
★締め切りは’91年1月8日必着。当選者の発表は 
’91年2月8日発売のテクノポリス’91年3月号で行 
います。 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された， 
方は、この号の他の懸賞に入選できない場合があります。 


アンケート 

〇あなたの持っているパソコンを次の 
なかから選び、番号を丸で囲んでくだ 
さい。 

1 . PC -8801 シリーズ ( VA も含む） 

2. PC -9801 シリーズ 3. X 68000シ 
リーズ 4. FM TOWNS 5. 
MSX /2/ P+/turboR 6. その他 

@パソコンを使ってやっていることを 
次のなかから選び、番号を丸で囲んで 
ください（いくつでも）。 

1.ゲーム2.プログラミング3.パソ 
コン通信 4. C . G . 5.音楽6.ヮー 
プロ • ビジネス7.学習8.その他 

B 今月号の記事〈表1〉のなかでおも 
しろかったものを3つ選び、おもしろ 


かった順に番号を書いてください。 

0今月号の記事〈表1〉のなかでつま 
らなかったものを3つ選び、つまらな 
かった順に番号を書いてください。 

0今後、テクノポリスで特集してほし 
いゲー厶名を3つまで書いてください。 

0今月号で取り上げたゲーム〈表2〉 
のなかから購入したいと思3もの（購 
入したものも含む）を3つ選び、購入 
したい順に番号を書いてください。 

B テクノボリス以外によく読むバソコ 
ン雑誌を次のなかから選び、番号を丸 
で囲んでください。 

1 . ログイン 2. コンブティーク 


〈表1〉今罔号の記事 

1 . 〈総力特集〉ドラゴンナイトII 

2. ゲングワールド 

3. ゲームジョッキー 

4. 攻略フアイト 

5. レモンちつく WORLD 

6. めざせグラフイッカー 

7. 第5回 C.G. ぬり絵コンテスト 

8. GAME MUSIC WORLD 
S VIDEO WORLD 

9. Do-Jin フアン 

10. Do-Jin ネットワーク 

11. おにおんのアルゴリズムを 
見切ったぞI? 

12. テクポリくらぶII 

13. 〈とじこみ付録〉 

フロッピーシール 

14. 〈とじこみ付録〉 

1月カレンダー 

15. 〈特別付録〉 

美少女ソフトカレンダー 


3. ポプコム 4. マイコン巳 ASIC マ 
ガジン 5. MSX-FAN 6 .MSX 

マガジン 7. その他 

0あなたの好きなマンガ家を記入して 
ください。 


〈表 2> 今月号で取り上げだゲーム&ブレゼン!覧 

Nq 

ゲーム名 


フレゼント機種 • 媒体 

Nq 

ゲーム名 


フレ:ント機種.媒体 

1. 

ドラゴンナイト n 

6 

88SR、 98 用希望機鶸体 3 本 

25. 

ライヒス |J ッター 

53 

— 

2. 

ダイナソア 

18 

— 

26. 

▽-キュリー 

54 

— 

3. 

信長の野望.武将風雲錄 

22 

— 

27. 

ノスタルジア 

54 

— 

4. 

アルシャーク 

26 

— 

28. 

フリートコマンダー n 

54 

—— - 

5. 

フ |J ッツク |J ーク 

30 

— 

29. 

ディスクステーション 98 創刊号 

55 

— 

6. 

フライ下巻完結編 

32 

— 

30. 

ディスクステーション 12 月号 <#19> 

55 

MSX2 用 3 本 

7. 

フレイ 

34 

— 

31. 

ピンク•ショック•パイレーツ 2 

67 

98 用希望媒体 5 本 

8. 

スパン•オフ • ドリーム 

36 

— 

32. 

続ダンジョン • フスター 

80 

— 

9. 

イメージフアイト 

38 

X68000 用 3 本、 TOWNS 用 3 本 

33. 

大戦略 m’90 

84 

— 

10. 

ワールドゴルフ瓜 

40 

88SR 用 3 本 

34. 

銀河英雄伝説 11 

88 

— 

11. 

ジェミニウイング 

41 

X68000 用 3 本 

35. 

[ドラゴン • シティ] X 指定 

106 

88SR 用、 98 用希望機讎体 3 本 

12. 

ソノし • フイース 

42 

X68000 用 3 本 

36. 

BEAST 

108 

希望機種媒体 3 本 

13. 

ニューラル • ギア 

43 

— 

37. 

CAL 

109 

希望機種媒体 3 本 


T&ESelection 

~4^ 

98 用希望媒体 3 本 


天使だちの午後 m 番外編 

110 

88SR 用、 98 用希望機讓体 3 本 

I 

F1 道中記 

"45" 

MSX2 用 3 本 

39? 

キヤ□ル 

iiT 

希望機種媒体 3 本 


AD&D® ヒルズファー 


— 

4〇7 

ピーチアッフ 7 

112 

MSX2 用 3 本 


にやんぴ&サムゲームス総集編 


MSX2 用 3 本 

41 

METAL ORANGE 

113 

88SR 用 3 本 


グランプリサーカスサーキット テー タ Vol.1 〜 3 

"48" 

— 

4Z 

ピュア 2 

114 

— 


アフランス 

"49" 

— 

4 a 

学園都市 Z 

114 

— 


J しーンワース 2 

^〇" 

— 

44 

ソーフランドストーリー 2 

114 

— 


A. ni. 

If 

— 

45? 

ドラゴンアイス 

115 

— 

~21 

フアースト*クイーン n 

IT 

— 


ジェーン 

115 

— 

23^ 

戦極 

"52" 

— 

47T 

ニコル 

115 

— 

~2A 

ワールドスタジアム 

"52* 

— 

11 

月号モニターフレゼント当選者発表は P .58 です。 
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〒105東京都港区新橋 4—10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
「いのまだ C つみテレカプレゼント j 係 


腕恐 

描打るレイラストテ14 

耷 ぃふ一 


_のきまり 

応募は必ず八ガキでお 
願いします。’90年12月 
号 （ P 43) と、このペー 
ジにある応募券の2枚 
をはって、郵便番号、 
住所、氏名、年齢、電 
話番号を明記のうえ、 
下記のあて先まで送つ 
てください。締め切り 
は’91年1月日日必着。 
当選者の発表は別年3 
月号で行います。なお、 
応募券が2枚はられて 
いないものは無効にな 
りますので注意してく 
ださい。 















あるオートマッビングの巻物を手に入 
れるためにも、このアイテムは真っ先 
に拾らておこう。 

また、広間のある部分に通り抜けで 
きる壁か'ある。そこには強い防具が隠 
されているぞ。 

広間から出る道は2本ある。1本は 
A 地点の扉から、もう1つはある仕掛 
けにより開く扉からいく道だ。この隠 


ロー ドカオスを倒さんと迷宮に乗り 
込む勇者たち。だが、いきなり投げ込 
まれたのは下のマップの A 地点。真っ暗 
なので I 荒ててライトの呪文を唱えてみ 
ると、前には扉、まわりにはハ°ープル 
ワームたちがいるではないか。装備は 



〇 ゲームが始まるといきなりこの画面。はやく 
ライトの呪文を唱えよろ 


何も持っていないので、魔：;去を使って 
怪物を退治しよう！一段落したとこ 
ろで広間をうろつくと、いろんなアイ 
テムが落ちていた。中でもゴーの金貨 
は、宝物庫を守る青いフィールドを消 
すために必要なアイテムだ。 B 地点に 



〇 嵐の剣。取るのにはゴーの金貨が P 枚必要な 
のだ。よ〜く考えて取るとしよラ 


人気ゲームを徹底攻略/:/ 

麵 7F イ h/ 



_レベル5 :氦がフ < とそ Z は暗闇„ 


レベル5マップ 

ここに紹介しているマップは、 
レベル5のほんの一部だ。前作 
『ダンジョン • マスター』のよ 
うにレベル1から地下に下って 
いくだけでいいわけではなく、 
上へ下へと行ったり来たりしな 
ければならない。マップも複雑 
に入り組んでいて、落とし穴に 
落ちてしま5と元の場所に戻れ 
なくなったりする。隠された卜 
ラップも多いので、注意が必要 
なのだ。ちなみにマップの左上 
にある上り階段は、少し行った 
ところで行き止まりになってい 
るのだ。 
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合上り階段〇下り階段 | 鉄の扉圓フイールド■仕掛けにより開く壁、通り抜けできる i 
























































































いままでの「おすすめゲーム攻略編」が、装いも新たに新 
コーナーとなった。その名も1 文略ファイト」だ（笑 )0 
RPG 、 SLG など、ジャンルにとらわれず、いろんなゲー 
ムを攻略していくそ。フアイトオオオ/ 


參続ダンジョン•マスター 
•大戦略 III’M 
參銀河英雄伝説 II 



0壁の文字のとおり、スピードが第一なのだ。 
キーボードで操作するといいかも 


し扉を開ける方法は「たいまつを使う」 
がヒント。 A 地点からの道は避けたほ 
うがいい。試しに扉の前に立ってみる 
と . 、ほらね。 

で、隠されたほうの道を進むと C 地 
点の壁に「走って跳ぶべし」との文字 
がある。そこには開閉する落とし穴が 
あるけれど、うまくタイミングを取っ 
て走り抜けよう。フラスコと巻物が:^ 
中にあるので取り忘れないように。そ 


〇 □地点には多くのアイテムがある。ここもス 
ピードが大切なのだ 




く物 〇 
ほで才 
ど場丨 
道所卜 
がをマ 
複確ッ 
雑認ピ 
に°ン 
な奥グ 
るにの 
行巻 


れから D 地点の広間には、武器や食料 
といった必要なアイテムがある。ただ 
し、ここの床は C 地点と同#に落とし 
穴だらけなので、落、ちないよう注意/ 



前作『ダンジョン•マスター』 
から勇者を転送させる/ 

前作の勇者を転送する機能がつい 
ている『カオスの逆襲』。愛着ある 
キヤラで冒険でさるのはうれしい 
ことだ。そこで、心新たに勇者た 
ちの顔を変更してみよう。今まで 
とは違った気持ちでプレイできる。 
前作+今回で、計48人の顔が用意 
されているぞ。 


〇 中国風の髪型になった WU TSE ち 
やん。オリジナルの顔をすこし変更した 



レベル B マップ 



□© © 

1 rn^n 

上り階段が E つあるけれど、左上 
にあるのは行吉止まり。右下の階 
段は E 地点に通じている0この階 
段の近くにある穴に落ちると、元 
の G 地点に戻ってしまう。鉄の力 
ギは見つけにくいそ。 

V_/ 



〇メデューサの形をした水飲み場。ここで水を 
存分に飲んでおころ 


レベル5の E 地点の階段を下りるか、 
落とし穴にハマると至 I 清するのがこの 
レべノレ6 。了イテムがあっちこっちに 
落ちているけど、中でも大切なのが鉄 
のカギだ。 F 地点にはプレートがあっ 
て、これを踏まないとレベル5に戻る 
P 皆段にいけない。だが、プレートを踏 
むと青し、フイールド（一方通行のワー 
プゾーンで、この方向からは通れない） 
が発生してしまう0これを消せるのが 
鉄のカギなのだ/ところが、鉄のカギ 
はレベル5にあるものを含めて全部で3 
本しかない。扉を開けるのもこの鉄の 
カギだし、 D 地点の広間にあるカギ穴 



〇 レベル5の E 地点にある鍵穴。鉄のカギを使 
うと左側にある□地点に通じる扉が開く 



OF 地点の青いフイールド。床のプレートを踏 
むと発生する。消すには鉄のカギが必要だ 

に差し込むのもこのカギなのだ。どこ 


で使ったらいいのやら . 。 

で、どうにか武器や防具が一通りそ 
ろったら、例のフイールドからワープ 
する前に G 地点にある水飲み場で水を 
飲んでおこう。これから先は水を補給 
できる場所が少ないので、ここの水は 
非常に貴重なのだ。 

ワーフ°すると、そこからは4つに道 
が分かれている0ここは戦士（クー） 

の道が一番おすすめ。簡単で、これと 
いったトラップもなレ、道なのだ。 

TO BE CONTINUED!! 
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敬魏補觀織沒簾^瓣獅薩麵證謙潑廢鐵■麵麵瓣嫩 


成 纖綴纖游^^^ 


本ヤラクタ24人全リスト 


前作のレベル1の咅盼にあたる牢屋 
には、全部で24人の勇者たちが眠って 
いる。表を見てもらえばすぐにわかる 
のだけど、今回の勇者は強いぞ/へ 
ルスが 400を超えていたり マナが 200 
社もあるのだ。 レベルだって6から 
9と、束頁もしい。でも、裏返せばそれ 
だけモンスターたちが強いっていうこ 
とだ。心して冒険しよう/ 



牢屋マップ 


パーテイを組むとき 
に気をつけてほしい 
のは全体のパランス。 
戦士のレベルばかり 
が高い勇者たちだげ 
でもだめだし、魔法 
使いばかりでもだめ 
だ。戦士能力が必要 
なのは前衛の P 人。 
あとは魔法使いの能 
力が高い者を選ぼ5。 
それから、 LOR と 
KAZAI の隠れ勇者 
は、どちらか1人し 
か選べないぞ。 



OKAZAI を仲 
間にしたあとに 

キャラクタ 

ヘルス… 

. 肉体的な耐久度 

忍者……- 

LOR のところ 

スタミナ 

. 精神的な耐久度 

僧侶 • 

に来たら、扉が 

表の見方 

フナ…… 

マジックポイントのこと 

魔法使い. 

閉ざされていた。 

□—ド… 

. 所持品の重量制限 

強さ …… i 

ショック/ 

戦士…… 

. 戦士のレベル 

俊敏さ…- 


. 忍者のレペル 知恵 . 呪文を覚える早さに影響 

. 僧侶のレベル 生命力 . タメージ回復時間を示す 

. 魔法使いのレベル 耐魔法力 . 魔法に対する抵抗力 

居を使ろ攻撃、□ード値に影響 耐火性 . 火の攻撃に対する抵抗力 

••攻撃の正確さ、回避値に影響 



名前 

ヘル 

ス 

スタ 

ミナ 

マナ 

ロ トフ 

戦士 

忍者 

僧倍 

魔法 

使い 

強さ 

而 

さ 

知恵 

生命 

力 

耐魔 

法力 

耐火 

性 


21 

AIRWING 

エアウィング 

300 

189 

70 

62 

7 

7 

6 

7 

64 

54 

40 

49 

30 

30 

黒い羽根が精悍な勇者 
エアウィング。能力的 
にバランスがとれてい 
る。 

u 

© 

AROC 

ア□ツク 

270 

200 

150 

54 

7 

7 

7 

8 

54 

39 

44 

34 

44 

35 

魔法使いレペルが8と 
高いのが魅力。マナの 
数値の高さも魔法使い 
に向いているだろろ。 

B 


TALON 

夕□ン 

240 

202 

85 

38 

7 

7 

6 

7 

35 

58 

36 

30 

37 

30 

他の鳥族と比べて、い 
<らか能力の劣るタロ 
ン。□ード値が低いの 
が致命的だ。 

H 

© 

LETA 

レタ 

230 

230 

140 

36 

6 

7 

8 

7 

32 

30 

76 

54 

30 

30 

鳥族全員にいえること 
だけれども、対魔法力 
と対火性の数値が低い 
のだ。 

m 

@ 

DEMA 

デーマ 

320 

275 

_ 

65 

65 

7 

7 

こ 

7 

68 

34 

30 

56 

38 

64 

平均的な能力を持つデ 
—マ。剣よりちその怖 
い顔でモンスターを圧 
倒 （9) しそラ。 

[f ' 


ALGOR 

アル ゴー 

300 

250 

80 

62 

8 

8 

6 

6 

64 

41 

34 

46 

52 

58 

力強い戦士といつだ能 
力値だ。忍者としての 
能力も高いし、前衛に 
ちつてこいだぞ。 

B 


T0ADR0T 

卜ードロツト 

250 

189 

92 

49 

7 

8 

6 

7 

48 

58 

32 

31 

54 

54 

引き潰され芝カエルと 
し、つだ顔の卜ード□ッ 
卜。スクラッシュの王 
子でもあるそ〇だ。 

m 


VEN 

ぺ エン 

207 

170 

150 

47 


7 

8 

7 

46 

30 

62 

59 

39 

7 

知恵値が高<フナ値ち 
まあまあのぺエン。僧 
侶として活躍して<れ 
そうだ。 
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名前 

¥ 

ミナ 

マナ 

K 

戦士 

忍者 

僧侶 

mm 

使い 

強さ 


知恵 

力 

mm 

法力 

ml 

性 



❶ 

MANTIA 

フンティア 

200 

223 

173 

46 

6 

7 

8 

8 

44 

64 

68 

44 

61 

30 

▽ナ値は最高レベルで 
俊敏さ、知恵値も高い。 
僧侶、魔法使いとして 
頼りになりそろ。 

y 

❸ 

GNATU 

ナツトウ 

205 

261 

150 

34 

7 

7 

8 

7 

30 

68 

53 

41 

55 

38 

どろ見ても蚊の化け物 
にしか見えない。でも、 
能カバランスが取れて 
いるのだ。 



SLOGAR 

ス□ーガー 

250 

265 

70 

68 

8 

8 

7 

6 

72 

64 

37 

36 

53 

31 

恐怖のクモ男だ。戦士 
としてバーテイに加え 
てち後栴しないだけの 
力があるぞ。 


❿ 

STING 

スティング 

300 

270 

68 

66 

7 

7 

7 

6 

69 

62 

34 

48 

64 

31 

蜂。ステイングといラ 
名にふさわしく、銳い 
動きと強さを持つ。渋 
い奴だ。 


❿ 

SKELAR 

スケラー 

430 

270 

48 

65 

8 

8 

6 

7 

: 

60 

38 

30 

61 

59 

別名 THE SLAYE - 
R 、 殺戮者。その名に負 
けない戦士といえる。 
▽ナ値が低いのが欠点0 


© 

DETH 

デス 

385 

245 

77 

55 

8 

8 

5 

6 

56 

65 

33 

31 

58 

56 

死神みだいな顔をして 
いるけれど、これでち 
勇者だ。戦士、忍者と 
して有能。 



NECRO 

ネクロ 

376 

165 

128 

41 

6 

7 

6 

8 

38 

52 

62 

32 

64 

60 

魔法使いとしてはフナ 
値が低いし、中途半端 
な勇者といえる。あま 
り勧められない。 



PLAGUE 

プラィ 

410 

150 

160 

36 

8 

6 

8 

6 

32 

33 

66 

34 

64 

64 

戦士レペルは8と高い 
が、強さが低すぎて戦 
土としては使えない。 
僧侶としては合格点。 



TUNDA 

トゥンダ 

350 

305 

104 

62 

7 

7 

7 

7 

64 

58 

43 

64 

47 

51 

すべてにわだつて優れ 
だ能力を持つ半人半馬 
のケンタウロス。前衛 
でち後衛でもいい。 



LANA 

ラーナ 

320 

245 

121 

56 

7 

7 

7 

7 

57 

63 

47 

64 

44 

48 

美しい女性の上半身に 
馬の下半身のアンバラ 
ンスさがいい。外見で 
おすすめの勇者だ。 


❻ 

BUZZZZZ 

ブズー 

280 

163 

180 

35 

4 

5 

8 

8 

31 

69 

60 

62 

65 

38 

羽をはだめかす音から 
つけられだ名前をちつ 
(?)〇全24人中最大の 
マナ値に注目。 


❼ 

PETAL 

ペタル 

247 

250 

176 

37 

4 

5 

8 

9 

33 

66 

61 

62 

64 

34 

妖精族の女性、ペタル0 
魔法使いとしての最高 
の9レペルを誇るが、 
前衛では使えない0 



ITZA 

チン: P 

300 

245 

163 

57 

8 

7 

6 

7 

58 

51 

54 

54 

48 

46 

インデイアンのぶろな 
顔をしているが、バラ 
ンスは最高。パーテイ 
にぜひ加えてほしい。 


E 

TULA 

ツう 

240 

145 

137 

42 

7 

7 

7 

7 

39 

62 

56 

49 

56 

55 

いささか能力値が低い 
が、4人しかいない人 
間の1人だ。使うなら 
ば後衛か0 


■ 

KAZAI 

カザィ 

350 

285 

121 

54 

7 

9 

6 

6 

54 

71 

64 

51 

54 

49 

影の戦士、カサイ。最 
高の俊敏さと忍者レぺ 
ルを持つ。戦士として 
ちかな<0有能だ。 

国 


LOR 

0 - 

370 

335 

110 

62 

9 
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7 

6 

64 

64 

58 

44 

34 

54 

善の勇者、□一。戦士 
のレペルでだだ1人の 

9なのだ。顔もなかな 
かりりしいぞ。 
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新しい思考ルーチンといえど、恐るるに足らず/ 



mih 



I PC - 9801シリーズ 「3.5.5 HD 1 9800円 | 

■発売元/システムソフト 
■発売中 

※ MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 


『大戦略 nrgo 』 が発売されて 1 か月ほどたったが、みんなの調子は 
どうかな7ほとんどの人は大丈夫だと思うけど、中にはシミユレ 
ージョンはやっぱり苦手という人もいるだろうから、そういう人た 
ちのために『大戦略 m 』 の基本的な戦術を伝授しよう！ 



国強兵政策やはり基本はコレね/ 



まずは富国から 

戦略級 ゲームの 基本は国力を充実さ 
せること。優勢な戦力で敵を圧倒する 
のが一番楽な戦い方だからだ。そもそ 
も貧弱な国力では、攻撃はおろか防備 
さえままならない。というわけで、序 
盤は都市や工場、製油所の制圧に全力 
を注ごう。しかし、国力の充実だけに 
目を奪われてはいけない。戦略上で重 
要と思われる基地や空港を抑えておく 
ことも忘れないように。基地も空港も 
規模が15でないと部隊の配備ができ 
ないので、激^也になりそうなところ 
は早めに占領しておくべきだ。 


制圧は工場から 

制圧は工場を優先的に行^ほうがよい。経済力より工業力を優先さ 
せだほうが、有益な場合が多いからだ(マップによりけりだが)。だ 
だし、状況によっては補給の都合や、戦略上の重要拠点だからとい 
う理由で、空港や基地を優先させる場合もある。しかし、特に必要 
がないかぎりは、工場の制圧を優先させたほろがいいだろ^。 


龜 



〇 今回の敵は侵攻がやけに速い。実は、こうい 
ろ編成の部隊を大量に配備しているからだ 



当然、次は強兵だ 


戦力を蓄えるのに最も良い方法は、 
被害を出さぬことである（当たり前だ 
が)。防御に徹すれば、地形効果などの 
恩恵にもあずかれ^被害をかなり抑え 
ることができる。その間に戦力増強に 
専念すればよいのだ。攻撃側は防刪則 
の3倍の戦力が必要といわれるほど、 
攻撃側の戦力の消耗は激しい。 



04 か国が入り乱れての大乱戦。戦線を形成し 
ないため、乱戦状態になりやすい 




ある程度の国力を確保しだなら、軍備 
が整うまでは防御に徹しよう！各戦 
線ごとに、主力戦車3〜4部隊、対空車 
両2〜3部隊を配備しておけば十分。 

余裕があれば、これに航空兵力を少々 
加えておさだい。 

ムビュ ー 9には 
戦線を形成す3とい勹 
概念がない 

コンピュータは戦線を形成するとか、補給線を 
確保しつつ侵攻するとい〇アタマは持ちあわせ 
ていない。兵力に関係な<手近なところを制圧 
していくだけ。基本的に単独行動が多し、ので、 

兵力の集中運用を行つていれば、簡単に敵部隊 
を各個撃破することができる。そして、たいし 
だ苦労もな<そのまま侵攻していける。 

_____ / 




戦力が整勹まては 
防戦に徹すべし 
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侵攻作戦発動走れ/ガソリンの続く限0走れガ 


〇 この画面を見ることができれば、君もクレー 
トコマンダー。最後まで生き残った部隊は練度 
別に紹介してくれる 


首都攻防戦はある程度の被害を覚悟せよ 


はっきり言って、首者!® C 防戦に関し 
ては決定的に有効な方法はない。今回 
の首都は F -1 が卿して破壊できるほ 
どヤワではないからだ。首都の対空力 



がかなり高いので、むしろ返り討ちに 
あうほど。あくまで、正攻法でいくし 
かないようだ。消纖を覚[吾しておこ 
う。では、貴官らの健闘を祈る。 



〇 試しに、32機の巳-1で爆撃してみたが、首都 
を破壊したときには5機しか残らなかった 




攻撃、攻撃、ただ攻撃あ5のみ 


さて、十分な戦力か整ったら、いよ 
いよ f 曼 j 欠イ m 発 ® のときた、。前ページ 
でも触れたが、コンピュータは前線を 
形成するとか重 m 点を防御するなど 
という考え方をしないので（首者は特 



0 あとは、兵力にモノをいわせて、攻めて、攻 
めて、攻めまくればいいだけ。逆らう奴らは、 
皆殺しにしてくれる 


別)、キミが本当に十分な戦力を持って 
いるなら、 コンピュータ など 一® でき 
るはずだ。あとはひたすら敵国の首都 
を目指して、一直線に進めばいいだけ。 
ひとつ気をつけるとすれば、補給線が 
延びきってしまわないようにすること。 



〇 部隊が一掃されてしまい、黄国の命運ももは 
やこれまで…… 、 という状況に 


最前線の部隊と制圧部隊の距離が、あ 
まり離れるようなら、一時的に部隊を 
停止させて、補給線の整備を図ったほ 
うがよい。それさえ気をつければ大丈 
夫0あとは力'、ンガン兵器を生産して、 
前線に投入し、敵の首都を陥落させて 
しまえばいいだけだ。もはや、勝利は 
わが手中にあるも同然だ。 


〇 最後に残った緑国も、わが軍の圧倒的な物量 
の前に崩壊してしまった 




牝九州 

关阪 


mmm sax 
m _ 

画パ r 矜梛禳滅 
謝つに他■占儀 
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▲ F 14 トムキャッ NuA 

利園ル輦欐 
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〇〇 さすがに首都周辺の守りは固い。ここまで、順調 
に進んできたキミもてこずるかもしれない 
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生産タイプ編集おすすめの兵器はコレ 


兵器の使用目的を 
はっきりさせよう 


生 M タイフ 1_を行うときは、各用 
途ごとに I 〜2ネ重類の兵器をいれれ 
ば十分だ。よく使う兵器は限定され 
るので、 f 載頁ばかり多くても、ほと 
んど意味がない。多 f 重頃の兵器を同 
時に生産するのは生産 I 生が悪くなる 
だけである。 



次は生産タイプの編集につい 
て、ちょっと触れておこう。自 
分の好みの兵器を集めて楽しむ 
もよし、 ゲームでの 勝利をより 
石萑実にするために、最強の兵器 
を集めるもよし、自分にあった 
楽しみ方を探そう。ちなみに、 

オリジナルの生産タイプを編集 
する場合は、かたよった編集に 
ならないように十分に気をつけ 
よう0予想外の事態が起こったときに 
対応できないかもしれないぞ。あと、 
艦船はあまり必要ではない。よっほ°ど、 
変なマップじゃない限り、艦船の活躍 
の場はないと見ておいたほうがいい 
(空母は®^*の補給基地としてみる 



〇 『大戦略』シリーズでは評価の低いメルカバ。今回は占領 
にも使えなくなった。おのれ、マーク3さえあれば 


なら、かなり使えるが……)〇しかし、 
趣味でいれるという場合は別である。 

「やはり、単*の®包 S 寸撃はこたえら 
れねぇや一」というような人は別に止 
めませんので、どうぞご自由にしてく 




ださい。 

-遞4：屬4 幾‘- 屬4屬4 幾‘ #14 屬4： m 德4；屬4 ： H 鐵4：碧4：::: 


『大戦略 III 』 は同時進行方式のため、 窃窃©忌固® 


^//| 

み 

蛸 

M 


長射程=先制攻撃の図式が成り立つ 
(乱幾は別だよ)。自軍の被害をおさ 
えるという点では、これほど有効な 
モノはない。特に高価な航空機の被 
害をおさえられれば、經斉的にはか 
なり違うはず。また、地上部隊など 
は、移動力の低さを射程でカバーす 
ることもできる。 


In TIN F-14 卜 A キ”，卜 Mffl 


m m m m 

MW 0 8 31 

i_$ 挪 im 撕 3ix 

igam 別 



〇 攻撃回数が巳回しかないので、補給車の随 
伴が不可欠なのが唯一の欠点 _ 

^ Bi ；_ ' -し.. し、-、,ベへ._ '.卞 こ($^?.界 11 と」-ン — _ 

■ 。リ ( T ) ■ 

m m 麵雜 v 1 ' 


<_ の卜 . Q 1¢ S3 ^ 0 ； 1 ⑩ A ， M _ 

I 23 JJ 33 J3 J4 nn OB 3L* KB id SB _ 

血 似 瞬 B 腿出 通|||以覼 3 ™ 

| 购 7 4iz m or nz oz m oz 2120 「 


¥ 


0 フェニックス • ミサイルのアウトレンジ攻 
撃は脅威。1発、1億円はダテじやない 


I 


I 

，■，破 U 免 讀免肩#稿を美 f _於确^’獻确 ^ 今於％? 於 痛を确 ^ 讀を一魏聲ブ獻'，条’觸を フ4教 幫於樣 





おまけ • テクノポリス特製 

美少女マツブ 


『大戦略 m ’90』 には付属していないマップ • エディット機能だ 
が、『大戦略 m 』 のマップ•エディタを使えば、マップが描け 
るのだ。だまには、マップをプレイするだけではな<、自分 
でマップを作つてみるのもいいかもしれない。まだ作つだこ 
とがない人は、ぜひとも試してみてね。 




〇〇 マップをエディットしてみました。見た目を優先してい 
るので、パランスは……。まあ、ただのお遊びだから …… 。 
え？ 何7本当に、ただのお遊びなんだってば一 
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屬屬 4 ：屬 4 ： H 屬も ^ 4 ：屬 4 ：屬 4 ：屬も ^ 44 ：碧 4 ：屬 4 ： 猶 ^! ^ 44 ：屬も屬 4 ：讀 4 ：讀 4 ： ^ 14 ：屬 4 ：屬 4 ：讀 4 ：屬 t 讀 4 ：屬 4 


s @ o @ s ©©© 忌围 


おすすめ兵器といっても、個人的な 
趣味の問題もあるし、性 II を重視す 
るか、生産性を重視するかという問 
題もあるので、あくまでも個人の趣 
味と独断と偏見て選んだ兵器なので、 
その辺は理解してね。 


低空地海海中 

,1 ’「 1 rm" 叮 立“ faii =k=¥ |& 157. m 30Z 10Z 


m N'i '- r * ««»m f®)s m m i im p ? > 

.@ i q 
m - ® 5 S 

■I 一-- ' 」L 1) 丄 i.L ilH | 

I I -- - ■ 1 

■ EMESH 3 BH - ..■一— .， lEO~IOJM 




o 実は、費用対効果のことを 
考えると全然お得ではない。 
しかし、戦艦は海軍の象徴、 
男のロマンだ（しつこい)。 
個人的には大和級がイイのだ 
が……。しかし、それもしよ 
せん叶わぬ夢か…… 


：B FF F — 15 セガル UHL 

y £ 抵空地海海中 

■ l_r 翻 7 6 3 1 

ms^ 40Z 70Z 5K m 
I 麵別 

£№4 mxist ?. ^^フト HO m 1000 配 1 紬 

f_ 9 外 - Il> Q 令 ®©。0 © • 5) ^ • 




OVTOL 機なので、ヘリコプターと同じよ 
ろに運用できるのがウレシイ 


»空低空地海海中 

m 6 s 31 

防鹏1脱 UU 367.肌 


〇 近接空戦能力はピカイチで、爆撃力もナカ 
ナカの万能機。価格が高いのがタマにキズ 

〇 ニミッツと比べて、防御力がやや低めだが、 
搭載機数は同じなので、生産カウントが少ない 
分、こちらのほうがお得 





ズラリと並んだ各国の;兑戦車〇各戦車 
の性能に決定的な差はなく、どれを選ぶか 
は個人の趣味と言えるだろう。あえて言う 


なら、防御力重視の人はチャレンジャ_。 
対^力力激しいなら T -80。 ノくランスを®見 
するならレオパルド II か90式だろう。 


〇 自衛隊の新戦車。『 III 』では昍式戦車とな 
つていた。外見はレオパルド II とそっくり 




0 戦車王国ドイツのレオパルド II 。機動性、 
攻撃力、防御力とパランスのとれた名戦車 


〇 エンジンがガス • 夕ービンなので、燃費が 
悪い（ゲームでは関係ないけどね） 


M 低空地海海中 
脈 12 21 

I 確^ 掀挪弧 64 Z 

mm^\ 


〇 防御力は文句なしに Nd.1 。その分、機動性が 
犠牲になっている 


in ppg ルクレルク 主^®® 
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〇 おフランスの戦車ざんす。困ったざんす、 
他に書くことないざんす 
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前のページのマップは『大戦略 in 』 のマップ • エディタでエ 
ディットしだものだけど、他の機種の人だつて、その気があ 
れば、いろいろと遊べちやろわけだ。「88でも、ここまででき 


◎旗印をイメージした 
マップ。その名も 「WY 
VERN FORESTj 



〇 実在の地形がモデル 
になっている。どこか 
わかるかな7 




る j というわけで、『スーパー大戦略 （88 版)』でエディツト 
してみましだ。でも、本当はこんな遊びかだは邪道だから、 
あまり八マ 1 」すぎないよラ、ほどほどにしよ〇ね。 

◎64 X 64 ドットならば、 

これだけのモノが描け 
るわけだ 


◎妙に ノツペリしたマ 
ツプ。あれ7どこか 
で見たよろな . 




〇 パストアップだけじ 
やなく、こういうのだ 
つて大丈夫 



マップ•エディットで遊ぶ 

大驪 Ei ^ylK 
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PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


9800円 


■発売元/ボーステック 

■発売中 (88 版、 MSX 2 版は彳2月21日発売予定） 

※画面は98版のちのです。 


銀河帝国と自由惑星同盟の戦いはまだまだ続くのだ。この攻略記 
事も3か月目に入った。先月号の銀河帝国軍での攻略に続いて今 
月はいよいよヤン • ウェンリー率いる自由惑星同盟軍でのキャン 
ペーンモード徹底攻略だ。形勢不利な同盟軍は各シナリオに勝利 
しても後退させられてしまラのだが負けずにプレイ開始だ。 


自曲惑星 H 9 I 軍 ( cast ブ3防衛霸98 


シナリオ 1 神々の黄昏作戦 (ラグナ□ックの戦い) 


まずイゼノレロー ンから第 
13艦隊のヤン、第1艦隊の 
アッテンボローを惑星アル 
テナ攻略に向かわせよう。 

ヤンは同盟軍の中で最も占 
領効率が高いので占領艦隊 
として艦隊の中に必ず揚陸 
艦を入れよう。このとき艦 
隊戦闘は主に第1艦隊に任 
せることになる。また別の方法とし 
て第1艦隊、第13艦隊をそのまま出 
撃させ商艦隊を攻撃する。そして後 
から増援として揚陸艦を出撃させて 
アルテナ付近で合流させるという手 
もある。どちらの方5去を取るにせよ 



〇ビュ コック提督とメルカッツ提督は同盟軍の数 
少ない有能な人材だ。必ず出撃させ有効に使おラ 


イゼルローンからの補給部隊 
の増援は必要だ。さらにヴァ 
ンフリートから第5艦隊のビュコッ 
クと第14艦隊のメルカッツをカス 
トロプ及び レンテン ブルク、攻略に向 
かわせよう。カストロプは出撃して 


カフチェランカ 


きたワーレンが占領中なので注意し 
て攻撃をかける。レンテンブルダの 
防衛力は比較的小さいので先に占領 
してしまってもよい。 


シナリオ 2ランテマリオの戦い 


シナリオ1で雑魚の提督 
を3人倒したのはいいが、 

このシナリオではキルヒア 
イス、ミッターマイヤー、 

ロイエンターノレといった そ 
うそうたる メンバー がイゼ 
ルローンから 出撃してくる。 

カプチヱランカから第9艦 
隊を出撃させ、惑星を防衛 持ってし、 
することが肝心だ。そのときしつこ 
いくらいにイセ•ルローン付*近を^!夂 
し、帝国軍の同行をよくチェックし 
ておく必要;^ある。この間にアスタ 
ーテから第1艦隊、アルビシャスか 
ら第1艦隊、パミュールから第5艦 



せよう。これらの艦隊なら帝 
国軍と互角に戦うことができるそ、。 
戦力が整ったら敵の1個艦隊を2 
〜3個艦隊で包み込むように攻撃す 
るとよい。同時にヴァンフリートか 


ら艦隊を出撃させて、キフォイザー 
から来た敵艦隊を迎撃する。積極的 
に攻めずに危なくなったらヴァンフ 
リートに,駐留し、再び出撃させよう。 
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シナリオ 3 ライガールの戦い 


シナリオ2で帝国の双璧を倒し 
たがまだまだ楽にはならない。ま 
ずタッシリからシェラー ドへ 第1 
艦隊を出撃させる。このとき揚陸 
艦部隊を必ず持たせよう。シェラ 
ード 攻略が終わったら速やかにラ 
イ ガールに 向かう。同時にトリプ 
ラからライ ガールへ 向けて第13 
艦隊を出撃させる。このとき ウル 
ヴァシー〜トリブラ航路は手薄に 
なるので偵察«を飛ばし注意して 


おこう。同時にバルザスから第10 
艦隊、エルカザックから第14艦隊 
をデュノン攻略に向かわせる。ラ 
イガール、デュノンが攻略できた 
らいよいよウルヴァ シーへ 向おう。 
目的は占領ではなく敵艦隊の壊滅 
にしたほうが楽だ。このシナリオ 
でファーレンハイト、シュタイン 
メッツをはじめラインハルトの分 
身とも言うべきキルヒアイスを倒 
すことも可能であろう。 



シナリオ 4エリユーセラの戦い 


まずリオ ヴヱル デから第8艦隊 
を惑星防衛のために出撃させる。 
そしてリオ ヴェル デ〜バ ドレス ク 
間をしつこく索敵し、帝国軍の行 
動を把握しておく。同時にヶリム 
の 第5艦隊を カザウェル 攻略に、 
リュー カスの 第1艦隊を アルゴス 
攻略に向け、リュー カスの 第101^ 
隊とェリューセラの第6艦隊を直 
接リオヴヱルデの防衛に向かわせ 
よう。第1艦隊、第5艦隊には揚 


P 輔監部隊を忘れなし、ように。カザ 
ウヱルを攻略したビュコック率い 
る第5艦隊がリオヴヱルデに到着 
すれば同盟軍は4個艦隊となる。 
そして帝国軍がリオヴヱルデに深 
入りして来たときが総攻撃のチャ 
ンスだ。一気に敵艦隊を包み込む 
ように攻撃しよう。狙うのは敵の 
第1部隊だ。この提督ユニットを 
倒せば艦隊としての統率された行 
動ができなくなるのだ。 



シナ U 才 5バーミ■」オン会戦 


シナリオ4ではうかつに前に出 
てきたラインハルトを包囲攻撃に 
よってついに打ち俘 lj し、残るはヶ 
スラーとノレッツ、2人の提督のみ 
になった。帝国軍の拠点トリブラ、 
ヶリムはどちらも高い防衛力を持 
っているので、今までのシナリオ 
と同じようにを倒す{乍®を取 
った。ポトウィンから第1艦隊、 
ハイネセンから第13艦隊、シャン 
プールから第14艦隊をトリブラ 


攻略に、パルメレンドから第5艦 
隊、第101監隊をケリム攻略に向か 
わせた。索敵を十分に行い帝国軍 
艦隊を逃さないようにしよう。艦 
隊戦や惑星占領で最も苦しいのは 
戦闘機やミサイル物資の不足であ 
る。これを防ぐためにも自軍惑星 
から離れるときは、艦隊の中に編 
成された補給艦部隊だけでなく独 
立部隊の補給艦も不可欠であるこ 
とを1意えておこう。 



戦いを,終えて* 


戦いは自由惑星同盟の圧倒的な勝 
利で終わった。今回のキャンペー 
ンモードでの攻略を振り返ると、有能な帝国軍提督が数多く出撃してくる 
シナリオ2、3が最も苦しかった。やはり提督の能力差が著しいので同盟 
軍側は不利である。今回の攻略のポイントは堅実に有能な提督をできるだ 
け使用し、そのため望みの提督が集結するまでに時間がかかることもあっ 
たが、艦隊戦において帝国軍に攻撃の先攻権を与えないように心がけた。 
また、艦隊が集結するまでは迎撃だけの守りに徹し、 I 個艦隊で敵の拠点 
に攻め込むような戦法はまったく使わなかった。これが勝利のポイントだ。 
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『ドラゴン • ナイト』をつくった 




トクマ•インターメディア 

エルフ 


エルフ 


お待たせ。ついに、美少女ソフト界の横綱•エルフの本が発売 
になるそ。全国のパソコンユーザーに、感動と興奮と C ? 早の嵐 
を巻き起こした 『ドラゴン. ナイト』や、発売されたば 
かりの 『ドラゴン •ナイト11』をは I )めとする エ 
ルフの全ソフ トを完全紹介。そして史上初、エルフの 
女のコ 211 人のプ□フィ—ルが載っちゃぅ 『美少女 名鑑 
211』は圧巻。さらに忘れちやいけないエツチグラフィック集の 
『袋とじ』 などなど、エルフフアンにはこたえられない本に 
なっているのだ。 

本の大きさはテクノポリスとおなじ B 5 版。右の女のコが表 
紙だぞっガ 


エルフ美少女アル》 X ム零おもな内容 

• 最新作『ドラゴン•ナイト II 』情報(マップつき） 

• 『ドラゴン•ナイト』 PHOTO ストーリー 
籲エルフのゲーム総ざらえ 
• 211 人の女のコのデータ満載『美少女名鑑211』 

• 体中の血が一点に集中する過激な『袋とじ』 

• エルフのスタッフへの特別インタビュー 
• 『ドラゴン•ナイト』開発前の未公開イメージイラスト 


——などなど、このほかにもうれしい企画がてんこ盛り0 
この1冊にエルフの魅力が凝縮されてし\るのだ// 








エルフはじめての完全本 ，!! 
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トクマ•インターメディア • ムック 


’88年7月号から’90年1仴号ま_ 
レモンち集編及 


源® 


才 


力 


定価1; 

徳間書店 
























§ エメラルド•ドラゴン 
XLU ■■ク II /ランペルール 



テイル•ナ•ノー グ 
会シード•オフ•ドラゴン 

コラムス/ウイザードリイ3/にやんび/ F 1道中記/ 
Bp フリートコマンター n / パラメデス/竃腦学園 m/DP 
S SG / ディスクステーション20号/ピーチアップ7 


特 

別 

付 

錄 


FRAY 

/イケイケヒ ユーガ\ 
\ヒューガ BOOK / 



1画面6本、 N 画面3本、10画 
面2本を掲載。今回は比較的ア 
クシ ヨン 性の高い ゲームが 多く、 
なかでも10画面タイプの『ソリ 
ッドジャンプ』が傑作。微妙な 
指さばきとタイミングが快感。 

リを丨 G 
ッ思マど 
ドいリこ 
ジ出才と 
ャさのな 
ンせルく 
プるイス 






桃色図鑑がひさびさに復活。そ 
の名も『ピンクソックス神経衰 
弱』、さらに空想科学読本では妖 
精をテーマにオタク的な議論で 
白熱するのだ。こう御期待/ 


ゲ 

1 

ム 

ラ 

□ 

2 

I 


ゲ 

I 

ム 

十 

字 

軍 


MSXfAN の既刊、新刊ご案内 


ブログラムコレクション50本 

フアンダムライブラリー® 
定価的0円(税込） 

1990年5月号〜10月号で掲載した 
ゲー厶 • プログラムのなかから50 
本を厳選。そのほか、サウンドと 
ビジュアルのミニアート 「 AV フ 
オーラム」や VRAM の関係の記 
事を再構成したページも掲載。 



エルフ美少女アルバム [ 


定価13的円(税込)*12月11日発売予定 | 


美少女ソフトの大御所エルフから発売 


になった全ゲー厶にスポットをあてた 

^ V^|yr i 

愛蔵本。 pm 名におよぶ女の子を集めた 


名鑑は圧巻。大ヒツト作の『ドラゴン 


ナイト』と最新作の『 II 』のダンジョン 


マップや秘蔵の原画も特別収録。エッ 

Ma \ 

チな袋とじももちろんある。 

\ \ 


ゲーム 十字軍 Vol .3 

定価 g 日0円(税込） 

本誌で好評連載中の「十字軍」を中 
心に、巻頭のゲーム攻略の記事を再 
編集した MSX ゲームのヒント集。 
このほかに美少女を集めた桃色図鑑 
やマップ集、ストラテジーを掲載。 
さらに GM のリストも満載。 



X 68000 COMPLETE 
BOOK 

定価1200円(税込） 

X 昍000のファンのための愛蔵本。目玉 
は新 X 68000 企画部隊への直撃インタ 
ビュー。ほかにゲームやアプリケーシ 
ヨン、フリーウェア、周辺機器を網羅 
した紹介記事とカタログの超集積！ 




_1 月号 

[好評発売中/] 

特別定価 560円 

毎月8日発売 

新作ゲーム特集特^17 



〇こんなエツチなグ 
ラフィツクがいっぱ 
い見られるなんて、 
シ•ア•ヮ•セ E> 



徳聞書店 

















































強者の為の都市、聞神都市0 
毎年、そこでは闔神大会という最強の戦士を決《 
る大会が行なわれる0これ1こ優勝すると将軍の地 
位が与えられ、この都市で生涯何不自由無い住 
活が保証される。毎年各地から多 <の戦士達が 
夢を求めて篥まる0そして貴方ち 

















男が生死を賭ける時、愛を求める•グ 





クラフィックデザイナ- 
ゲームデザイナー 


原画さん 


元気でや3気があ D 実力のある人、大歓迎/ 

一諸に明日の世界の為に素晴しい H - GAME を作ろ3ガ 


► まずは電話をしてね。 勤務地は大阪です。 

通信販売(送料当社負担) 氏名、電話番号、機撞を明記の上、現金書留又は、郵便為替にてお申し込み下さい。 
















紹/しちやラ o フ彳 


©17 電影学 [ 
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韋駄天いかせ男1〜麦子に逢い J 
2〜人生の意味〜/韋駄天い！ 

天し男入門 令 愛を考り 
鉄沿線獻事件〜/天 峰%#^ 瓜 翻 •月 初 
DE • JYA/R A 丫の 
待状/魔 i の幻影，クリスタル^ [ J - ム n 〜 /Rod 

) □紅 〜/ GIRLS PmA iAISB ^ 園の天使 a 

トワイ ラ 


IJflK t 

税込価格ヽヽ¥3,800 (税抜価格 ¥3^689) 
PSVX-1 Q0r35Mfo(VHS/HI-FI STEREO) 

ノ 


紹介されているソフ^トハウ> 

©ファミリーソフト/フラムデザインワ^7 


j デザィンヮ“ク/ェルフ/ 
フトウェア八ウスばせり/グレイト/ストライカ-/ 
U —ディーソフト/クリームソフト/ディー • オー/ガ 
イナツクス/カクテルソフト/フェアリーテール/ジャ 
スト/真実プ □/!! 少女倶楽部/ボニー•テ-ルソフト/ 
フェア IJ ークラフト（順不同） 


発売元/株式会社ポりスタ- 

V \ \ 









ドラゴン⑩ シティ、,… 交 '…。… R 權 
BEAST- "…… "R108 
CA し …。 …•… 、 • ぐ ' .f 一……。 R109 
、天使汔ち®午後111 .醤外編…。。 R 110 
キヤ□ル……………………… R 111 
ピーチ P ツ プア……………… P .112 

METAL ORA:_E r ••… -R113 


■発売元，ソフト八ウス各社のご厚意により、今 
月紹介する^^をモニタープレゼントします。 
応^法は R 76 を見てください。 


COVER GIRL / 結城美加 

バー〒"ィ、/つ卜じぃ乃、うつ。レ〇卜炫菸。上の絵の入っれ〒_一勺 r ィ %n 
( PC - mS ) 名じあし f をす々。希望者しチリ5ペー VI 見 T / 粉り 

I \ッ ピーニューイや 二:/ ベ今年もフ レッシュ 美少女 
は、アナタのそばにいて<れます。もちろん、今月 

登場する女のコだ 
ちだって、元気イ 
ッバイかわいさ 
ッバィ。卜 


だあ9 


最新美少女ソフトを sqp ( 

※「今月の1本/ /名作ラレイ'パック」はお休みさせていだだきます 
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『 X 指定』というコードネームで広告 
か載っていたこのゲーム。その正式な 
タイトルか、、『ドラゴン•シティ』だ。 
あのインパクトのある広告で、話題ば 
かりが先行していたこのゲームだけど、 
ついにその全容が明らかになった、と 
いうわけだね。 

主人公であるキミは、真理子という 
女のコに熱愛中。そして、ついに彼女 
と-というところまでこぎつけたと 
き、突然、真理子のお目付け役のトレ 
ーシーが現れた。キミはト レー シーに 
よって、ドラゴン•シティに連れ去ら 

れてしまう-と、こんな感じでスト 

ーリーは i (台まる。 

ドラゴン•シティとは、異次元 




〇 この娘が真理子ちやん。いつか、必ずエッチ 
してやるぞ 


〇 ゲーム画面はこんな雰囲気。本当にオーソド 
ツクスな AVG なのだ 


に存在する世界。ここの女のコたちは、 
男1生の様々な欲:求に応えるように教育 
されているという、まさに夢のような 
ところなのだ。しかし、秩序を乱す何 
者かの出現によって、今、ドラゴン. 
シティに危機か訪れているらしい。こ 
の話を女王セシールから聞いたキミは、 
いとしの真理子ちゃんの気をひくため、 


そしてドラゴン • シティに平和を取り 
戻すために旅出った……。 

ゲーム システムのほうはコマンド選 

択式の AVG 。 3部構成になっていて、 
98版はマウスにも対応しているぞ。 

美少女指数 


8096 




ウワサのゲーム、ついに姿を現す/ 


(ドラゴン•シテイ) X 指定 


PC -8801 mknsR シリーズ 

5 D 

PC -98 G 1 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HO • 

MSX 2 

3.5 DD 


6800円 



■ 発売元/フェア U — テール 
■発売日/98版は1月中旬、88版は1月下旬、 
MSX 2 版は2月中旬、 X 68 K 版は3月上旬 
※画面は88版.： 



SM クラフの M 少女さやかさん 


ランジェ U _ ショップのはな子さん 
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総統の部屋へと続く迷宮を守っている女 
のコたち。こんな連中で、本当に総統を 
守れるのかしらん7しかし、白衣の天 
使軍団といいながら、着ているのが白衣 
じやないのは何なんだろう。 


ーラー脈軍団 


質屋の由美香ちやん 


質屋にいる由美香ちやん 
は縛り大好き少女。満足 
させてあげると、おもちや屋のな 
つみちやんを紹介してくれるぞ。 
しっかり縛って、喜ばせてあげな 


くちやねウ 


お目付け役のトレーシー 


おもちや屋の 
なつみちやん 


おもちや屋さんといっても、ここ 
で売ってるのは大人のおもちや0 
なつみちやんお気に入 
りの〇〇〇で、かわい 
がってあげたいね。で 
も、とっても高いので、 

お金をためて出直そう。 


せっかくの真理子ち 
やんとのいいところ 
を邪魔してくれた、 
にっくきト レーシー C 
どこかで弱点を調べ 
だして、たっぶりと 
お返しをしてやるん 


セーラー服少女奈美ちやん 


突如として現れ 
る、セーラー服 

少女の奈美ちゃん。とっても大胆で、こっちが恥ず 
かしくなっちやろ。でも、このセーラー服の色って 
なんかヘンね。 


ツボふりの菊丸さん 


渡世人倶楽部の菊丸さんは、ツボ振り勝 
負を挑んでくる。思いつぎり負かしてや 
つて、カラダで不足分を払わせよう。こ 
れつて、アコギかな7いや、勝負に情 
けは禁物なのだ。 


城の迷宮を守る 


臼衣の天使軍団 
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PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

7800円 

FM TOWNS 

3.5 HD 


MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/バーデイソフト 
■発売日/12月中旬 ( TOWNS 版は12月下 
は1月中旬） 

※画面は98版のものです※要アナログディスフレ 


旬、88版. MSX 2 版 
イスプレイ 


主人公はミステリー研究会の会長0 
ある日、部員と共に、東^15外にある 
神隠しの名所に出かけた。ところが、 
繼の最中に雨が降りだしてしまう。 
雨宿りできるところを探していると、 
古い洋館が一軒。そこには、みすぼら 
し v 、使用人と美しレ、女主人が住んでい 
て、一晩の宿を快く提供してくれた。 
その夜、主人公は彼女の琴音、そして 


翌朝、主人公が'食堂へ行ってみると、 
使用人からの「仲間は帰った」という 
一言。しかし、主人公の寝室には_音 
の下着があった。下着をつけずに帰る 

わけはない。これはいったい . ？ 

こんな感じで始まる、シリアスな A 
VGo キミは主人公となって、館のどこ 
かに捕らわれている仲間の女のコたち 
(男もいるけど）を助けだすのだ。そ 



〇 主人公と彼女の琴音のツーシヨット。彼女に 
は、婚約者がいるらしい 


館の女主人.霧子と官能の夜を過ごす。 



〇 ゲームは、コマンド選択式。怪しいと思った 
ら、何度もためせ// 


して、この異様な館の秘密を慕け/ 



〇 館の中は広く、なかなか不気味な場所もある 
そ。勇気を持って進むのだ 



捕らえられている仲間の女のコは3 
人。なんとしてち助け出さな<ては 
ならない。さあ、洋館の中を<まな 
<捜せ/仲間には他にだけしがい 
るけど、男はバス/ 


〇 琴音ちやん。トイレに行くと 
言い残して、主人公の部屋にパ 
ンテイをおいたまま、いずこか 
へ消えてしまった 


〇 千草ちやん。ナ 
マイキだけど、こ 1 
れがとっても美人。 
彼女もどこかへ消 
えてしまった 



〇 琴音ちゃんの絶頂の瞬間。画面はスク 
口ールするのだ。姿を消す前日のワンシ • 

3ツト t 



〇 館の中のある物を使って、千草ち やん* 
に、したい放題する。琴音ちやんという I 

\ス . 



〇 館の女主人*霧子。彼女は何のために仲間を 
さらったのか 


美少女指数 9096 
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ぞれが深い悩みを持つている。や 
さし<悩みを聞いてあげよろ。き 
つと心をつかめるはすだ。だだし、 
9のやりすぎには要注意/なん 
てつだつてキミの目的は、勇気を 
身につけることなんだから。 


ノ 






童話の中の美少女と仲よぐ^しよラ 


PC -8801 mkHSR シリーズ 5 D 

— 

6800円 

_ 

PC -9801 シリーズ 3.5-5 HD 

X 68000 シ IJ ーズ 5 HD 

FM TOWNS 3.5 HD 





学園のアイドルであり、キミ 
の片思いの相手でもある結城美 
加さん。思、い切って彼女に胸の 
内を告白したいのだが'、いまひ 
とつ勇気が出ない。せっかく図 
書室でふたりきりになったとい 
うのに、チャンスをふいにして 
しまう始末。キミは悔やみ、無 

立动十卜 刀、班爪 〇 彼女は愛と美の化身ヴィーナス。キミを、永遠の夢の 
思識のつちにウイ—ナスロ述の 世界 r CALj へと導し、てくれる。とてもキレイだね 

呪文を唱えた。彼女はキミの悩 

みを聞いて、自分の持つ夢の世界 「C 

ALj に導いてくれた……。 

ゲームはコマン ド尺に よって 進む 


■発売元/パーデイソフト 
■発売日/12月中旬 (88 版 • TOWNS 版 • 

MSX 2 版は1月下旬） 

※画面は98版のものです※要アナログデイスプ L 


»•••••••< 


彼女がほしいガ V 

— 1翁— 



PLACER | 麵 —f 臨 」… 


世界で出会った少女たちの悩みを、ひ 
とつひとつ解決していくのだ。無茶な 
ことをしない限り、スムーズに話は展 


美少女指数 


9096 


アドベンチャーゲーム。キミは、夢の 開するそ、。 





マ M 


〇 人魚姫。早く何かし 

やべつてよお/ 


一一 

〇 赤ずキ」んちやんが悪 
漢に …… 。危ない// 

■ 

0 

〇 シンデレラ。何と、 
魔法がとけてしまつた 


〇 眠り姫。呪いをかけ 
られていたのだ 



〇 マッチと体を売って 
いるマッチ売りの少女 
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さらにカゲキになつてまたまた登場 


天使たちの午細1 


PC - 8801 mk n SR シリーズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

8800円 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ジャスト 
■ 発売中 ( MSX 2 版は発売日未定) 
※画面は98版のちのです 


rillTITITTIIIIffllTTTTTTTTTTTI 


主人公は、私立ジャスト尚校に通う 
高校生。ある朝、いつものように恭子 
ちゃんと学校へ行く途中、4人の女子 
高生たちか現れた。その中のひとりの 
高円寺さんに一目ボレしてしまった主 
人公は……、というのがこの『天使た 
ちの午後 III 番外編』の X トーリー。 1 

美少女ゲームの草分け的存在のこの 
シリーズ。ゲームのほうは今まで同様 
に、ごく普通の AVG だ。しかし、グラ 
フィックか、とってもアブ'ナイ。こんな 
カワイイ女のコたちがアニメーション 


〇聖 クレスト学園に通ろ、正 
真正銘のお嬢さま。かわいく 
て、性格も良くて、お金持ち 
で、まさに言ラことなし 

しながら、こんなことやあんなことを 
いっぱいしてくれるそ'。ところで、こ 
の作品はゾ〜 III 番外編』となってい 


るけど、『 III 』とはまったくストーリー 
がつながっていない（どうして『 IV 』 
じやないんだろう？）。 




〇 体育倉庫で寝ていると、1年生の松田五月ち 
やんが …… 。ブルマ姿がかわいい ウ 


〇 おおっと、いきなりオキテやぶりのおっぱい 
ポロリ攻撃だ/ 


〇 あこがれの高円寺さんとついに……。彼女は 
初めてなので、 優しくしてあげよラね 




〇 学校一のスケパンの早乙女嵐子。彼 
女のアソコが〇 XOX と……。とって 
も〇〇がよさそ3 


〇 ラケツトの先は …… 〇 
これ以上はアブナくて、 
書けません 


〇 香さんのアソコを …… 。力 
ゲキなグラフイクが多すぎて、 
説明に困ってしまろ 


幼なじみの 
恭子ちやんと厶フフ a 

よ<あるバターンだけど、恭子ちや 
んは主人公に想いをよせている。夕 
ツフ IJ かわいがつてあげよろ。 


美少女指数 


9596 


〇 パイト先のケーキ屋の店長•内村香さん。ステキ 
な大人の魅力がタップリワ 

麵 
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いんひ 


イメ ー ジをかきたてる淫靡なクラフィック 




とと グ〇 


じ D ツ 


〇轚零に 主人公の手 0 ，彎な 声にあわせ 
が伸びていく……。腰を前後にスフイト!； 
このシーンも当然声せる。ちよつ ぴり、ノ 
が出るよ ブナイんじやない ^ 




舞台は2051年のネオ • トウキョウ。 
世界的な女性ロックグループ「キャロ 
ル」 のボーカルのレイラと、その親衛 
隊が、暴走族メタルキャッツに誘拐さ 
れてしまった。 ネオ•ポリスは刘* 本 
部を設置して、ただちに救出作戦を展 
開したが'、彼らは ESP を操るため、作 
戦はことごとく失敗。そこで、ネオ. 
ポリスは ESP 能力者である主人公の 
アキラにレイラの救出を依頼してきた。 

このゲーム、システムは横ス クロー 
ルのフイールド画面と、コマンド選択 
式の戦闘ですすめる普通の RPG 。 とい 
うよりも、システムハウス OH !のフ 
アンにとっては、おなじみのシステム 
というところかもしれない。グラフ ィ 
ックといい、音声といい、独特の妖し 
さを感じさせてくれるぞ。 


〇 ゲー厶画面はこんな感じ。同ソフト八ウスか 
ら発売されている『エメラルド伝説 j や『イエ 
スタデイ j と、ほとんど同じシステム 



〇 武器屋の画面。どこかで見たようなキヤラク 
夕が、どこかで聞いたよろなセリフをしやべつ 



絵にあわせて m 声が聞こえ k るり 



PC - 8801 mkuSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シ U —ズ 

3.5-5 HD 


7800円 


TM IIIX 


■ 発売元/システム ノ \ウス OH / 
■発売中※画面は98版のものです 




セ々シ-本ヤロルダンサ-ス 


「セクシーキヤ□ルダンサーズ j とは、 
「キヤ□ル」の親衛隊の女のコだちのこ 
と。彼女だちも、メタルキヤツツにさ 
われてしまつだわけだ。彼女だちはとつ 



みか'待つている。しかも、エツチしてい 
るときには、彼女だちの声が聞こえて< 
るといろ、オフケつき。 PC -98 の音源な 
ので、本物そつ<りとは、いかないけれ 


てもエッチなので、助けだあとはお楽し ど、.それなりに感じは出ているぞ。 




助けてくれてありがとつ。 
わたしパステルちやん。 
エッチなの。するする？ 


ヤーンもう助けが来たの； B • • 
もっとこの入逢と楽しんで 
いたかったのにい ••• 

置任取ってね1!ぶんぷん 
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35 またせ第 7 弾/またまたすげえせ// 




「 MSX 2「3.5 DD 6800円1■発売元/もものきはうす■発売 


中 



ご存じピーチアップシリーズの第7 
弾0今回も強力なラインナップでドト 
一のごとく押し寄せてくるぞ。 

オリジナルゲームは3本。学園が舞 
台の AVG 『学園&刑人ラビットちゃ 


ん』、超ムズ脳ミソぶっとびパズル『ク 
ルクルパズル3画面で DON /』、 そし 
て、危険な香りのアクシヨンゲーム『チ 
ンと手と』。どのゲームもとっつきやす 
く、お手軽に楽しめるものばかりなの 


だ。 

先取りプレイでは、ニチブツの『麻 
雀刺客』か^場。ジャンノレか^たくさん 
あるので、どれから遊ぶか思わず迷つ 
てしまうそ'。 







学園処刑人ラビツトちやん 

主人公は女子高生のミナミ だめ立ち上がつだ、といラ 


レイコ。彼女の学校には 
次々と新任の教師が赴任し 
て<る。か'、それがまだ変 
態ぞろいで、泣かされるの 
は女生徒だちばか 1 0。つい 
にレイコは変態教師を倒す 


ストー 1 J —。実は彼女、3年 
前に重傷を負って、フッド 
サイエンテイストの父にサ 
イボーヴに改造されている 
のだ。犯されそろになっだ 
とさには、ラビットちやん 
に変身//ストー iJ _ は2 
つあって、敵は体育教師と 
生物教師だ。学園の平和を 
取り戻せるか。頑張れラビ 
ツトちやん/ 


クルクルパズル3画面で DON / 


〇 左に90度回転するパズルゲー. 
ソがパック転するほど厶ズい 


■厶。脳 ミノ \°ネルを回転させて、絵 
を元のとおりに直すと1 
面クリア。その女のコの 
ウなグラフィックを見る 
ことができる。 ノーマル 
モードとかんだんモード 
の2種類があるぞ。 


〇 ラ、 

免 St 、。， マの 




s ぬる 


〇 苦労に苦労を重ねて、やっと完成。か 
んたんモードならまだいいけど、ノーマ 
ルモードでは至難のワザだぞ 


〇 これがごほうびの0なクラ 
フィックだあ。画面がスクロ 
—ルして下へ下へと . 


先取!9ブレイ麻雀刺客 


チンと手と 


8つのテレビ画面上に見え-隠 
れする謎の物体チン。フレイ 
や一は手を使って、何としても隠さな<てはならな 
し\。画面上にチンが現れてしま〇とゲームオーバー。 
3分間防ぐと、ごほろびにゥなグラフィックを見る 
ことができる。ステージは全 3 面だぞ/ キミの反 
射神経がモノをいろのだ。 


次々と出て<る敵の麻雀 
刺客をキミは倒していか 
なければならない。今回 
の先取りフレイでは、最 
初の1人と対戦すること 
ができるのだ。 


〇 チンが画面上に出現するのを押さえる手。ま 
さに手に汗握る瞬間だ 


〇 ごほうびの 0 グラフィック。面を増すごとに、 . 
もっと 9 になっていく。ご期待を/ 


と気 0 
'迫画 
ツパ面 
モワ右 
が I $ 
良 0 i 
<こに 
ないあ 
るつ！） 
をの 
使が 
ラ、 


こか 〇 
れる勝 

くワつ 

らケと 
いじ脱 
はゃぐ 
当な° 
然いお 
I ?ん金 
だが 
かも 
らラ 


美少女指数 


80 % 
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■発売元/カスタム 

■発売白/12月中旬 (98 版 • X 68 K 版は来年) 
※要アナログディスプレイ 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

[5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

Lx 68000シリーズ 

[5 HD 


誰でも知ってるお手軽ゲームのブロ 
ックくずし。それがお色気をタップリ 
含んで登場だぞ。キミは、女のコのあ 
られもない姿を見るために、とにかく 
ブロックをくずしまくるのだ/ 
ゲームは、画面上の破壊可能なブロ 
ックをすべてくずせば1面クリア。途 
中、敵や特定のブロックを破壊すると、 
カプセルが出てくる。これを取ると、 

自機はパワーアップできるのだ。パワ 
ーアップは全部で7頁あり、そのう 
ちのいくつかは併用することもできる。 
ま、自分の使いやすいものを選んでい 



0 各ステージの前には、こんなインフオメーシ 
ヨンが見られる。チップちやんがキュート^? 



0 これがゲー厶画面。メカメカしい自機が、な 
かなかカツコイイのだ 



〇 先に行けば、当然厶ズい面も出てくる。見え 
ないブロックなんかも登場するぞ 

くのが、クリアへの近道だぞ。 

女のコは、各ステージをクリアする 
ごとに1枚ずつ脱いでいく。でも、1 
ステージにはそれぞれ2〜4面あるか 
ら、そう簡単にはりな絵は見られない、 
ってワケ。登場するコは全部で5人。 
どれもキュートなコばかりなのだり 

美少女指数 90% 



0 

•イ 1 J ユージヨン • 


ときどき出現するカフセルで、自機は/ \°ワーアツフ 
する。ろま<使いこなすことがクリアの秘けつだ// 


»レ—ザ- 


•ビツト • 


•ギガ ボール • 


圍 


〇自 機が移動したあ 
とに残像が出る。こ 
の残像で ボールを 打 
ち返せるのだ 


〇 レーザーを 撃てる 
ようになる。これで 
ブロックを一網打尽 
だ// 


〇自 機の左右にオプ 
シヨンが装備される。 
イリュージョンより 
使いやすいかも 


〇 ボールの 色が変わ 
り、貫通弾になる。 
固いブロックも一発 
で壊せるぞ 



面ゲ7アごとに 
女必コはヌギヌキ 





























































新春早々、まさに美少女花ざかり 



激 flash II 


明けましておめでとろ/ぢ 
よつと気が早いかな〒それ 
て y 今年最初 
女、、くこんなに 
しだ。新鮮な 
うちに、いち早くお届けしま 
すより : 


※発売中のものを除き画面は開発中のものです。 


ピュア S 


PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 


■発売元/クィーンソフト■発売日/12月20日 
※要アナ□ヴディスプレイ 
※画面は98版のものです 



主人公の北山悟司は、転校してきた 
学校でサッカー部に入部した。しかし、 
部員はたった3人でまさに廃部寸前.グ 
部員を集めるにはまずはかわいいマネ 
ージャーから、という監督の提案によ 
り、悟司はマネージャー探しをするハ 
メになってしまった。 

前作から一年以 Jl 、 ようやく『ピュ 
ア 2』 が登場た。ゲームは変わらずコ 
マンド選択式の AVG 。 ダラフィック 
がアナログになって、グッと美しくな 
ったぞ。さぁ、か'んばってかわいいマ 
ネージャーを探し出そう/ 




—プランド 

.K 一 U - n 


メモり一-- 


PC - 8801 mknSR シリーズ 

5 D 

価格未定 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ハード 

■発売日/88版は来春、98版 • MSX 2 版は未定 
※画面は88版のものです 


あの 『ソー プランド •ストーリー』 

の続編が登場.グ敵を倒しながら悪の 
大組織に潜入し、恋人のユミコを救う 
のが目的の RPG タイプのゲームだ。 

主人公はソープランドの帝王。しか 
し、巨万の富を手にしたとき、共に苦 
労をわかちあった女性、ユミコは主人 
公の元を去って行った。それから3年、 



エイズの流行に伴って、主人公に群が 
っていた人間たちも离隹れていく。その 
とき、ユミコがいかに大事な女性だっ 
たかを、主人公は知った……。 

敵との戦闘、そして H によってスト 
ーリーは進行していく。もちろん （？） 
登場する女のコたちとひたすらりしち 
やうこともできるそ'。 




学園都市 Z 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

1QDT & 不疋 


■発売元/ストライカー 

■発売日/98版は12月中旬、 X 68 K 版は12月下旬 

《画面は98版のものです 


「巨大ロボット SF 学園美少女 RPG 」 
のこのゲーム。その名のとおり、巨大 
ロボットと美少女がビシバシに登場す 
る、 SF ストーリーの RPG だ/ 

月の衛星軌道上にある教育専門ステ 
ーション「学園都市 Z 」 では、今年も 
恒例の紅白対抗学園行事が開催されよ 


うとしていた。しかし、前夜祭のパー 
ティーで、紅組の全生徒が食中毒で病 
院行きになってしまったのだ。紅組で、 
残ったのは、体調を崩してパーティー 
に出られなかった1年のアヤちゃんだ 
け。たった1人で白組と戦うハメにな 
った彳皮女に、明日はあるのか？ 
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ドラゴンアイズ 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


価格未定 


■発売元/ GAME テクノポリス 


il 境衛星ミウィで、平和!に暮らす、惑 
星 ガール ドリアの皇女アイネス。だが、 
ある日、義兄のクリンド王子が 1亍方不 
明になってしまう。これにより、王子 
の実家のある惑星ロゴナと ガール ドリ 
アは、戦争の危機に陥ってしまった。 



PC -8801 mkii SR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


■ 発売元/システム/ \ウス 0 H / 

■発売中 

※画面は98版のちのです 

どんな H な夢でも疑似体験が可能な 
プレイ ゾーン.フアンタジック ワール 
ド。ところが、施設を管理するコンビ 
ュータが'^然狂いだし、魔法の世界を 
体験できるマジカルゾーンと混ざり合 



ってしまった。そのとき遊びに来てい 

たリエ • サキ•ミキの運命は . 。 

って感じのりな横スクロール RPG 。 
登場する敵キャラもすべて美少女だぞ。 

ijH ^： 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


7800円 


IS1L 


■ 発売元/システムノ \ウス OH / 

■発売中 

※画面は98版のものです 

システムハウス OH / のもう1本の 
新作は、 3 D タイプの RPG だ。 

ビュルガの町では最近、美少女たち 
の失踪事件が あいついで いる。少女た 
ちがらえられ てい るら しい 洞くつこ 




戦争を回避するためにアイネスは旅立 
つ、というストーリーの AVG だ。 

テクノポリスソフトとフェアリーテ 
ールが手を組んだ「 GAME テクノポリ 
ス」からの第一弾だぞ。 





mlmm 

•j | v | v j j ‘ A i i i 4 ^ \ k \ 'i. 



そ、かつて封印された邪神カリギュー 
ラの洞くつだった。あなたは町の人々 

に頼まれて、洞くつへむかった . 〇 

邪神を倒し、美少女たちを救い出せ// 


鬚 < 


卜 K ラ鏟 3 b 诏汐 b 


像 おまだせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
% 月はバーディソフトさんより、105ページで 
^ 使つだグラフィック（右に掲載）の入つだ 
^ ディスクを 10 名に あげちやいますウ機種 
滅 は P 〇 -98 版。 希望者はハガキに•住所•氏 
凝 名•年齢•電話番号•使つているパソコン 


1 


•今月のレモンちつ < WORLD の感想と 


要望（具体的にネ /) を明記のろえ、 〒105 
東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノポ 1 J 
ス編集部『1月号美少女トビラ絵ブレゼン 
卜』係まで送つてね。締め切りは1月8日 
(必着)。 さぁ、ドシドシ廂募してねウな 
お、当選者の発表は発送をもって代えさせ 
ていだだきます。 
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「名％ 猶緣舊 I 儆 


東京都新宿区高田馬場1 -33-1 4サンフラワ -W 
巳室パソコンソフト開発室内 


Ffi 

w Jr ^ 

r^pi 

ih i 
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|nm 
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■ 

新発売 f 


ドラゴン 


# 


シテイ 


Y 指 

八定 



葉で説明してはいけない。広告で表現してはアブない。 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


風劫爾シ 
11640 MELT, 

■ 12月下旬 発^^ 

■ 拳 PC 酬 SRfEi 
gi 年 1 月中旬発胃 

■ • msMS 1 


2 二-クてオリジナル 

，フェアリーテール， 

/fllRYTdLC 

東京都新宿区高田馬場 1-33-1 4サンフラワービル 
巳室パソコンソフト開発室内 


參現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記し 
てフェアリーテールまでお送りください。 
•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記して、口座番号、東京 7-140574 フェ 
アリーテールまでお申し込みください。 



















ゴルフができれば、いつもナンパはパ-デイチャン入 



勤、なる恋の 19番ホ-ルに A 


1 |ff, 妄 f、_ li 仙測爸 L 


超•強カゴルフ•誌ム 


/fURYTflLr 


最高刚驗 


本格ゴルフ•ゲームのまった 
く新しいカタチ。ブロの目を 
持つゲ-マ-に漏/ 


ュニークてオリジナル 
フェア ij ーテール, 


都新宿区离田馬場 1-33-14 サンフラワービル 
B 1- B 室パソコンソフト開発室内 


対応機種 
PC 咖 1 トシ 1H 
2HC 

PC 酬 SFh シリ-ズ 


MSX2/2 斗 

m 

XB80QO 

2HC 


•現金書留の場合-商品名. 
機種、メディアを明記して 
フェアリーテールまでお这 
りください。 
•郵便振替の場合一郵便 1 
の振替用紙に商品名、拥 s , 
メディアを明記して 、□居 
番号、東京 7- 140574フ 1? 
リーテールまでお申し込み， 
<ださい。 












ファンタジ-でクリスタルな幻影の世界にあなたを誘う II 少女 R PG / 

PC 的 SR 〜対応12月6日 W 発売/定価圖円。 PC 明 V 〜 . MSX 2/2+. X 6 BK 各機種対応版顧次発売予定/ 


II 昍9秋、『リップスティック•アドベンチ i — 』。1989夏、『殺 UCOKU ス2』。1989 
冬、『リップスティック•アドベンチャー 2』01990春、『ラろつき童士』。数々のヒ 
ット作を制作した最強チームが、1990秋におくる自信のフィールド R P G !『イ 

11/ミナ I 』。 

® お好みの美少女、選べます。 

『イルミナ!』に登場するパートナ _• キャラクターは、全部で三人。おてんば魇 
i 師に冷静沈着な剣士、健気な僧侶と、それそれタイプが違ろ個性的な女の 
コを、あなたの好みでパートナーにすることがで杏ます〇もちろん、女の子によ 
ってス1^ーリ_の中のセリフも少しずつ違ってきます。一度ゲームが終っても、 
八’ 一トナーを替えてまた楽しめる、3倍おいしし、ゲームなのです。あなたの好 
S なタイプはどのコですか"？ 

春グラフィック総数200枚！ 

イルミナ!』に使用されているグラフィックは、大小と!9ませてなんと200枚!無 
菌、アニメパターン、マップグラフィックはこの中には含まれません。そして、全 
てのグラフィックを一度のゲームで見ることは不可能でしょう。なぜなら、選ん 
だ女の子によって、グラフィックすらも大きく変わってしまうからです〇1枚1 
枚ていねいに仕上げたカクテル•ソフトならではの美しいグラフィック、美少女 
t ちのあられもない姿、とくとこ観賞ください。 

修ムードを盛り上げる BGM 、 全25曲。 

麗ましい場面、悲しい場面、時には怒りにラち震え、時には甘い恋の一時"" 
4ルミナ!』で使用されてし、る BGM は、 FM 音源を使用した本格パージョン。 
甘い旋律が、激しく銳いリズムが、重低音ベースギターが、あなたの八一 
圧倒する。 


❿ 息をつかせぬ展開、広大なス I U —、 悲劇•フアンタジ _• ロマン••••主人 
公をとりまく美少女たち、脳裏によ送る不思議な女性、つきまとラ闊の影••一 
謎は新たな謎を呼び、いつしかストーリーの奥底に引きずり込まれていってし 
まろ • • • • 『イルミナ!』は、そんなプレイヤーの感情移入を大事に考えて作ら 
れた、こだわ〇の RPG なのです。もちろんあなたを満足させるゲーム•アイ 
デアや遊び心がいっぱい！ 

® そして • 

全ての疑問、全ての束縛から解放されたと吉、そこにはどんなエンデインクが 
待っているのでしよろか、そしてあなたは何を感じてくれるでしよろか•…•カク 
テル•ソフトの自信作、本格美少女フイールドタイプ RPG 『イルミナ!』 


オリジナルでュニ-ク 

iOibJJh 

東京都新宿区高田馬場】 -33-1 4サンフラワービル 
日室パソコンソフト開発室内 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


•現金書留の場合一商品名、機種、メ 
ディアを明記してカクテル•ソフトまで 
お送りください。 

•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙 
に商品名、機種、メディアを明記して、 
口座番号、東京 0-917 B 0 カクテル•ソフ 
卜までお申し込みください。 
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皇女アイネスと育った一角狼ジエア。平和な惑星ガールドリア。しかし皇子クリンドがある日突然姿 
を消した。身代金目あての誘拐か7それとも、不穏な計略の前ぶれか7日がたつにつれ、皇子行方 
不明はその波紋を広げてゆく。そして他の国々を巻き込む大戦の危機に直面する。一角狼ジエアは 
アイネスを守る女衛士フリツカや各国の美女達の助けを借りて、皇子捜索に向かラ。惑星大戦は回 
避できるのか7運命を開ぐ渡り星 H とは7そして最後に現れたドラゴンアイズ！ 












THE SPACE OPERA 
“DRAGON EYES” 


PB01V-PCBB01SR- 
ISX2/2+.X 删 DD 各 6,800 円 


91 年 1 月 PC 9 B 01 V 〜版発売/ 2 月 PC 8801 SR 〜版発売/ 
3月 MSX 2/2+ 版《68版発売/各定価6,800円. 


了 レモンチック 

I 


•大人気の美少女ゲーム。そのブーム 
の発信地として常に読者に美少女ソフ 
卜の楽しさをアピールしつづけて吉た 
月刊テクノポリス。その大人気コーナ 
-「レモンチック•ワールド j でつちか 
ったキビし < t あたたかい目が作った、 
美少女ゲームの真髓/ 

秦 すでにテクノポリス本誌で大好評の 
「ドラゴンアイズ」を原作に、さらに練 
り上げたシナリオがきつと ゲーマーの 
心をつかんで放しません 0 
春 シリアスな場面にはそれにふさわしい 
マジなメッセージ〇かろやかなシーン 


には、遊び心がいつばいのキャラ達のセ 
リフが、絶対大満足。メッセージデータ 
だけで当然1メガを超えます。 

籲 美少女ゲームの命ともいえる200枚を 
超えるゲーム画には、トッブグラフ イッ 
カーをおしみなく総動員。最高レベル 
の着色技術はテクノポリスならでは。 

•そして スーパー•レベルの BGM 音楽。 
オープニングからエンデイングまで、設 
定を大事にした音楽づくりが、25曲を 
超える新曲をディスクに押し込んでし 
まいました。流れるリズムを大事にした 
美少女 ゲームの 新トレンド。 


蓼•クリエイトする 



瓣總1 7 制作室 


フェアリ-テ■ル 

東京都新宿区 H 田馬壩 1-33-14 サンフラワービル 
B 1- B 室パソコンソフト開発室内 


參現金書留の場合-商品名、 
機種、メディアを明記して 
フェアリーテールまでお送 
りください。 

•郵便振替の場合一郵便局 
の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記して、口座 
番号、東京户140574フェア 
リーテールまでお申し込み 
ください。 










































蘭懿上酬 


テクポリ読者のキミに送るお買し、得情報のページ/ 



9編 



商品番号 


mmm 


パソコンゲーム • 

キャラクタ-ガ I 合 

ソフトオリジナル於的 Vol .2 


発売されるやいなや大人気となつた美少女 
ソフトオリジナルカタ□ク'の第2弾 
前回よりもさらに内容を濃縮 
君の目と心を離さない（ドツキン) 2 ビデオ！ 


税送料込価格 ¥3,的0 


PSVX-1008 

▼内容/ 35 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 力， 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 


紹介され ているソフトハウス ©ファミリーソフト/ソフトウェアハウ 
スぱせり/エルフ/クリームソフト/フラムデザインワーク/ストライカー/ 
バーディーソフト/グレイト/ディー.オー/ガイナックス/カクテルソフト 
/フェア | j ーテール/ジャスト/真実フロ/美少女俱楽部/ボニーテールソフ 
卜/フェアリークラフト（順不同） 


商品番号 






嘴_か11施 

といろ訳で12のソフト/ \ウスがそれぞれ 
ご自慢のゲームミュージックを持って集まって 
出来上がったのがこれだ！ 

CD テク/ポリス 

パソコン•ゲームミ ユージ ツク 大全集 
税送料込11格 ¥2,200 


▼内容/ 50Min(CD/TAPE •全30曲集録）▼発売元/㈱徳間ジャパン(好評発売中) 

ご協力頂いだソフトノ \ウス ©コンバイル/ウルフ.チーム/アルシスソフトウ 
ェア/ポーステック/エルフ/デーピーソフト/風雅システム/フェア 1 」ーテール/ 
アーテック/ソフト屋しゃんばら/ M . N . M . Softwar 日/ゲームアーツ（順不同） 


※表示されている価格は、すべて消費税(テレホンカードを除 <) 及び送料込の価格なので定価とは異なります。 























逛翰例 


商品番号 



紹介されている 
ソフトハウス 
©ア|」スソフト/アグ 
ミツクス/エルフ/力 
クテルソフト/クイー 
ンソフト/ジャスト/ 
ゼネラルフ□ダクツ/ 
ドツト企画/フェア U 
ーテ_ル/ボニーテー 
ルソフト（順不同） 


P-2 


羹少食，ぬ 

' 必見，! 

〆 "ハず 


商品番号 


外， ポ 


パソコンゲーム. 

キヤラクターガ(拾 SC 

v フトオ y ジナルカ9 口 7 Voli 

税送料 込_¥3, 的0 

テクポリの『レモンちっく WORLD 』 など 
で掲載された美少女ソフトを、かわいい女 
のコのナレーションとドッキン★グラフィ 
ックで30本も紹介しちや5ゴキゲンビデオ。 

▼内容/ 40 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 


ス ー n ■リアル麻雀/ 
ツインイークル 


税送料_格 ¥4,000 

ゲームセンターで大人気だった『ツインイー 
グル』と『スーパーリアル麻雀 • PART 2/ 
PART 3』を基盤からダイレクトに収録し 
たワクワクビデオ。 

▼内容/ 29 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 


ミキ•カス5•シヨーコ 
のはじめまして 


税送料込価格 ¥5,800 

あの『スーパーリアル麻雀 . PART 2 /PART 
3』で大人気のおんなのコ、ミキ、カスミ、 
シヨーコの3人がおりなすおしゃれでちよ 
っぴり H なドキドキビデオ。 

▼内容/ 30 Min ( VHS / HI-R STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ボリスター(好評発売中） 


gg 溶券 ® 肋 0 沙窃穸 


数発売のため在庫薄！迷ってるヒマはなぃゾ! 
だだ今、第2弾を検討中！こうご期待// 



※絵柄•仕様は予告な < 変更することがあります。※テレホンカードは非課税商品です。 


配，：■彳ュ 吃す I 娘が：^^^■ぺ ，1 



①『帰り道は危険がいつ ②『フェリス』より ③『雀ポーグすすめ』より④『天使だちの午後•番外⑮『ピンクソックス』より ◎『ドラゴン.ナイト』より 

ぱい』より©ディー.オー ©フェアリーテール ©ボニーテールソフト in 』 ©ジャスト ©ウェンデイマガジン ©エルフ 


申し込み方法は次のページを見てネッ！〇 








































商品番号 


商品番号 


商品番号 


① SF-013 

② SF014 
0SF-O25 

④ SF-026 

⑤ SF-019 
⑦ SF020 




PC -88 でのプロ.グラム開発などを支援する 
□0 S 。 □旧 K 巳 ASIC との互換性を保ち 
つつ、コマンドの機能拡張やアセンブラ、他 
にも便利な機能を目一杯に搭載。 
▼ PC - B 801 SR 以降 5，，2 D 


月刊テクノポリスでも大好評、グラフイツカ 
一御用達の CG ツール。セルとい5新機能の 
使い心地の良さは、同人ソフトの制作者達も 
保証済。高速で多機能なラルフで鬼に金棒。 
▼ PC -8801 SR 以降 ( VA 対応） 5”2 D 


月刊 MSX * FAN の『フアンダム』から厳選 
されたプログラムが50本。遊ぶだけじやなく 
て、解析も改造もできちやう。同名本の RO 
M またはディスク版。©は完売しました。 

①〜③ MSX / MSX 2 ROM 
④〇⑦ MSX / MSX 2/2+ 3.5”2 DD 


つくねちやんの大冒険 

税送料込価格 ¥8,000 


SF -061 


AYUM トァュミ- 

税送料込価格 ¥8,000 


突然メシアに選ばれた、普通の女子高校生ア 
ユミ。魔王の支配下にある世界を救5ため、 
ちょっと H な大冒険に出発。アクションも 
取り混ぜた、一味違うおもしろさの AVG 。 
▼ PC -8801 SR 以降 ( VA 対応） 5”2 D 


一八イパー•グラフィック•ツールぅルフ- 

LALF 


大事な仮免許試験の前夜、大事な魔法書と護 
符パンティが盗まれた。なんとかなるわ、と 
脳天気な魔女見習い、美少女つくねちやんの 
AVG 。 無事に試験に合格できるかな7 

▼ PC -9801 VM 以降 ( RAM 640 K 以上） 57 HD 
※要 MS-DOS Ver .2.11 以上 


MSX プログラムコレクション50 

フアンダムライブラリ- ①〜⑽ 


[ SF -076 


シエナンドラゴン 

税送料込価格 ¥7-000 


ワ—•クリチヤー族にさらわれた王女。 男 
の勇者か女の勇者になって救出に向か5か、 
王女となって逃げ出すか。3つのストー 1 J — 
が楽しめる、カード戦闘型の RPG だ。 

▼ PC -8801 SR 以降 (VA 対応) 5”2 D 

▼ MSX 2/2+ 3.5 M PDD 



_ 

ティスク•オペレーティング•システム (DDS) 

商品番号 

mum 

SF -015 

PC-B801mklSRW»ffl 




口 F*aUS SORT 


SWEET - V 2 


酬各① 〜❹ ¥6,000 

込価格④⑤⑦各 ¥5,000 


税送料込 fiifi 格 ¥1000 


税送料込 fi 格 ¥13-000 


通信販売の吾ま D 


ぼら、貯金箱の前で腕を組んで考えているキミ！ 
まず白い紙にキレイな(読める）字で、ア•郵便番 
号と住所、イ • 氏名、ウ • 年齢、エ • 職業、才•電 
話番号、力•希望の商品名とその記号（ソフト購入 
の方は機種 • 媒体を忘れずに！）を記入して、表記 
されている （2 つ以上の方はその合計の）金額分の 
現金といっしよに、必ず現金書留でお申し込み下さ 


い。トラブルを避けるためにも、この要項を絶対守 
つて下さい。なお、商品の到着には2週間程度お待 
ち下さい。また、誤送によるお取り替えは致します 
が、その他の返品についてはお受け致しませんので 
あらかじめご了承下さい。 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室通販⑦係 


★また、通販係に対するご意見や、こんな物も通販してほしいなどのご希望などもおまちしています。 


なお、年末年始は流通等の混雑が予想されますので、 
商品到着が遅くなる場合もございます0ご了承下さい。 














































置 近日葉売速: 

fki 弾創刊準備の太 


哪待趣: g ま: g 麵通巻:33 
S ^ ii 来-な力 "^ 

靜爾り: S 輝 り！^ 容はさ 


ms _ 没斑鳩魅知 ▼{ 曲者游るま i ^ ix ^ Sjte ^ Tcygggrs ^ i ^ 


:紹介! y 力•作揃 is : で 目を奪_打 tr ま ^ 


^01 


盛曲 1 ^射ョ益3好調^§ 


I fgtGlTAEH K^BY A 春雛通隆 f 

挑 ^! 総 ^ Sj ： 3U I 、棚 3 雛 沒 


MGiSYlfK ^ 




を热 S 遽士ぶ斤^^ 




HffifiSpBl 

B i —— c ゼけ 編集後記。 


mm&M 


謙 — fe 格 ^ です。見せぎず 、. 

変多 ig 新進 € 鋭 ^ ^_ @ ん き。 JJ| 

恐他1姑麵 M 笑)な彼の楽_ 


L 明るいゲ ー X — 講座。 


三 I 




反祕 MfeM 薇る!^ 


pi 者の方 f 力 ら 1173 SET 皮の忍 毛 紙を 頂ぎ® M 今回は «そ奶 生’の恵矣発表。出来 


穿©^忽^^ 


腾種】 PC -9801 VM 以降 ( VM ? は要16色ボード） / PG -28 S -3 S 6 シリーズ 
-ィア】5インチ. 3. 5インチ 2 HD (各3枚組） 

マ i 境】要2ドライブ /RAM 要64 0 K 巳/高解像度アナログディフプレイ琴用 
八スマウス* FM 首源対応 

圆¥3 5 M ※表示 in ぐいる％:品の個格に昀費梡は含ま n てわ' 


L 通信販売こ希望の場合は住所 • 氏名*電話番号_ 
(税 • 达む込み；を現金書留で直} f 当打手で石迗り"" 
」ぉ_1、合 li 

〒556大阪市浪逮区日本橋5丁自 12-9 でんき会館6 


使用櫞種を B 月記の上 ¥4.500 

販売 

= 5508(644)6469 

株式会社ソフノ 1 


S0FTPAL 























本屋きんで大人氪の 


11/213 




初回限定全3巻セツト 

¥26400(税抜)¥27192(税込） tkyo -6 o ,, 5 
カラー60分 ( 2 話収動 ステレオ HiFi 
各巻¥9800(税抜)¥10094(税込） 

c 毎日新聞社•徳間書店 


Htokuma アニメヒテオえほん 

\m 讎挪 m 



LD7 枚組 

TKL 0 50023 

カラー/全630分(予定） 

/モノラル / CLV 

税 

込 

¥52600 

抜 

¥51068 

國7本組 

TKV 0- 60119 

カラー/全630分(予定） 

/モノラ J レ 

税 

抜 

¥83600 

込 

¥86108 



セツト価陪 


発売元/徳間書店〒105-55東京都港区新橋 4-10-1 販売元/徳間コミュニケーシヨンズ 003(591)9161 








































T¥ilEm661-51 要 6 S1 ^ 微 〆 


GJRIE / VP ] グレイト株式会社 


大阪市浪速区塩草3丁目 3-2B 〒556 3(06)561-2211( 池永ビル) 
























































この C . G •は、少し水彩っぽく仕土げて 
いるみたい。 X 68 K でセル画のような 
絵を描くのは意外と楽なんだけど、色 


数を活かして水彩のように描くのはか 
なり根性が必要。でも、それを楽しん 
でこそ真のグラフイッカーかな？ 


愛知県•菅真理子サン 

( X 68 K / Z's STAFF PRO 68 K ) 

今回のトップパ'ッターは、なんと女 
のコ/愛知県の菅真理子サン。作品 
は『ドラゴンナイト』のルナです。考 
えてみればゲームのキャラを使って 
C . G . を描くって案外効率の良い上達 
法かも。なんせ元の C . G . は、プロが描 
いた物だから參考になりますね。ただ 
し、そのままに仕上げては意味がな 
い/原画は、以前テクノポリスの付 
録についたカレンダーなんだけど、そ 
ちらのほうはセル画でしたよね。でも 






ど一もど一も、斎木はるかです。そろそろ本格的に寒 
<なつてきましたね。寒<なると集中力が出て<る0： 
で（〒）、マウスでコッコッと C . G . 制作なんてのも悪 
<ないですよ一。では、今月もいつてみましよラか。 


ノ" ^~£9‘顧_»— - —1 n . 

ヲ 7 フ 口 

鐵漱織鱗纖歡鱗鱗織歌激歡戴歡織: 


® 左發忌^?？^ ( 


川 mi 川川 m 川 mim 川 II 川 m 川 imm 川 mm 川 m 川 mm 川 m 川川 m 川 mim 川 immi 川川 m 川 

春 募集の内容 

才 u ジナルの原画、まだは各種の 
出版物などを原画として才 ij ジナ 
ルの C . G . に仕上げだもの(オリジ 
ナルの原画でない場合は、必す原 
画作者 • 作品名*出版物の名前 • 
号数 • ページなど出所を明記して 


| 川川川川 u 川川 m 川川川川 iui 川 u 川1川川川川 II 川 I 


ください） 

春 使用ハード 

FM -7/77/ AVs TOWNS シ 
U - ズ、 MSX /2/2 +s PC / 
8801 / VA シリーズ、 PC - 9801シ 
リーズ、 XI / turbo シリーズ、 
X 68000 シ 1 J — ズ 
參 使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 


び各機種添付の標準 B ASIC ほか 
の言語 
•投稿 方法 

封筒に、折れないように芑装しだ 
データ • ディスクと、①使用 ハー 
ド名、②使用ソフト名、③スキヤ 
ナを使用しだ場合はそのスキヤナ 
名、④才 1 J ジナルの原画であるか 
どろか、◎才 iJ ジナルの原画でな 
い場合は作品名 • 作者名 • 原画の 
出所(出版物の名称 • 号数 • ページ 
等)、◎その他特記事項、⑦住所 • 
氏名•年齢 • 職業(学年） • 電話番 
号、を書いだ紙を入れて投稿して 
<ださい。 


參 宛先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「めざせ/グラフイツカー」係 

•締め切り 
S 月8日 
參 発表 

締め切りの翌月発売のテクノポ U 
ス誌上(採用の方には規定の謝礼 
をお送りいだします） 

•春•••春# ••參 

•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 


水彩ドラゴンナイト 




◎エルフ 
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いるみたいですね。もっと、もっと、 
元気に作ってもバチは当たらないと思 
います。むしろ老沼クンの場合は、全 
体がこじんまりとがっているので、 
インパクトに欠けてしまっているよう 
です。やっぱり見ただけで元気になる 
ような C . G . を描かなきゃ/アナロ 
ダにたよらず、デジタルの可能性に挑 


戦してください。まだまだデジタルの 
色のパターンはたくさんあるので、そ 
れらを使わずに、アナログを使ってし 
まっては、多々あるパターンがもった 
いないではありませんか// 

次の老沼クンの作品を大いにキタイ 
していますので、デジタルの C . G . も送 
ってきてくださいね。 



それでは続きまして、埼玉県の老沼 
クンの作品。アフタヌーンに連載して 
いる藤島康介先生の『ああっ女神さま 
っ』に登場するベルダンディーです。 
このマンガは意外とオタクな人に受け 
がよくって、この コーナーを I 売んでい 
る人なら当然知っているハズですね。 

まあ、作品の完成度としては、ケッ 
コウ高いほうだと思います。アナログ 
を使っていることですし……。でも、 
どうせアナログを使うんだったら、も 
うちょっと考えたほうが良いのではな 
いでしょうか。まあ、結局のところは 
色の選び方だと思いますけど。たしか 
に老沼クンの絵は全体的にまとまって 
いるし、キレイに仕上がっているけど、 
それだけにいまひとつハデさに欠けて 


アナログ使って力〜ワイ ぃぃ 


おお!？電脳少女か? 



さて、最後は神奈川県の羽ヶ崎クン 
の作品。まずは見てください0これでデ 
ジタルなんです/今までに PC - 88 
で送られてきた中では、1番 レベルが 
高いのではないでしょうか。 LALF の 
機能もしっかり使いこなしていますね。 
私は好きですねえ、この絵。個人的に 
こ 一 ゆ ー キャラって好きなんです。な 


んか電脳少女って感じがしません？ 
キャラの良さもさることながら、技術 
もあると思います。とくに色のパター 
ンの作り方はうまいですね。先ほどの 
老沼クン、君も少し見習いたまえ/ 
と言い切るつもりはありませんが、結 
構参考になるのではないでしょうか。 

とにかく、オリジナルで他人の絵に踊 


オリジナル必女必 ：) 


神奈 )1 1県•羽ヶ崎憲介クン ( PC -88/ LALF ) 

らされなレ、硬派なところがたレ、へん気 
に入りました。これは良いお手本にな 
ると思うので、穴があくほど見てくだ 
さい。そして、みなさんもこの制限の 
多い、200ラインでデジタル8色とい 
う小さな世界に t 兆戦しましょう/ 

しかし羽崎クン、私が残念に思った 
のは、背景がイマイチってところです。 
たしかにこういう背景も好きなんだけ 
れど、キャラが良いぶん背景で逃げて 
しまったような気がしてなりません。 
これはこれで良いのですが……。今度 
はぜひ、キチンとした背景もつけて送 
ってくた'さいね。 

最後に、私は PC -88 での C . G . にさら 
なる可能性を感じ、胸をこがれる思い 
です。 i ^ JLh 、 斎木はるかでした。 


◎藤島康介.講談社 
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[ 該当作品なし 
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簾 5 回 G 




i / f ^/ 8 ) 


川上哲弘 (東京都) 
A1wsx ( MSX2 +)\' クラフサウルス 













酿_ 




■0 娜酬 ds 

減 
㈣ 嫩腕 
⑽違濃©發119造® 


そんなわけで、この第 5回 C . 
G . コンテス ドも12月1□必 
着 分をもって締め切らせてい 
ただきましだ。今回はやや難 


しい課題でしだが、総数にし 
て250以上ちあり、審査するの 
ちかなり大変でしたが、とて 
も楽しかつだです。本当にあ 
りがとラございましだ/ 


:施募あリが匕うござい麥し r じ。 
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〇 ■飽辦娜 


さて、この G . G . コンテストもついに6回目を迎え 
ました。このいのまた先生のキャラクタも毎月表 
紙に登場することになったことですし、今回のコ 
ンテストは思い切ってこれといった課題をなくし 
ました。まったくの自由としました。今までの課 
題作品や次ページの設定資料などを参考に、自分 


で原画を描いて C . G . にしてください。この2人を 
使ったものであれば、どのような C . G . でも構いま 
せん。ちょっと難しいかもしれませんが、逆に自 
分の描きたい絵が描けて、やりやすいんじやない 
かな7今まで以上にすばらしい作品が送られて 
くることを期待してます/ ではでは/ 



•課題 作品 
(次べージ参照） 

參 募集期間 

1990年12月8日〜1991年4月8日 
(当日消印有効） 

•賞品 

☆グランプリ1点4万円分のパ 
ソコン•ソフトまだは/ \_ド 
☆各月の入賞4点2万円分のバ 
ソコン•ソフトまだはハード 
☆各月の佳作8点1万円分のバ 
ソコン•ソフトまだはハード 
• C . G . の条件 

☆背景については、無地、背景画 

に描き込みなど、自由 

☆キャラクタについては、次ベー 

ジのキャラクタ設定を参考に自分 

で原画を起こしても構いませんし、 

今までの課題作品などをそのまま 

使っても構いません 

☆二人の〇ち、どちらを使用して 

もよい。もちろん、二人を一緒に 

使ってちぶい 

☆キャラクタ設定のイメージを損 
なわない程度のアレンジ可 
•審査委員 

☆審査委員長*いのまだむつみ 


☆審査委員 • 中沢数宣（『ザース』 
原画作者 )/ MASK Project 
(『 l _ AI _ F 』 開発チーム/テクノ 
ポリス C . G . 班） 

•使用 ノ、ー ド 

FM -7/77/ AV 、 TOWNS シリ 
-ズ、 MSX /2/2+/ turboR 、 
PC - 8801 / VA シリーズ、 PC -98 
01シリーズ、 XI / turb 〇シリーズ、 
X 68000 シ U —ズ 
•使用 ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 

•投稿 方法 

封筒に、折れないように包装した 
データ • ディスク（氏名、使用機 
種、使用グラフィックツールを明 
記しだティスクシールを必す貼つ 
てお<こと）と①使用ハード名、 
②使用ソフト名、③スキヤナその 
他のグラフィック用/ \ードを使用 
しだ場合はその種類(「イメージス 
キヤナ」 etc .) とその型番名 
(「 HS 7 R 」 etc .)、 ④その他特記 
事項（特殊な起動方法などがある 
場合)、©(主所•氏名•年齢•職業 


(学年）•電話番号、を言己入した紙 
を同封して、次のあて先に郵送す 
ること 
•あて 先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「 C . G •コンテスト6」係 
•締め切り 

1990年1月8日、2月8日、3月8 
日、4后8日（当日消印有効） 

•発表 

各月の入賞.佳作 
テクノポリス1991年3月号、4月 
号、5月号、6月号 
グランプリ 

テクノポリス1991年6月号 
•問い合わせ 

このコンテストにつし\ての問い合 
わせは、テクノボ U ス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 
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©いの またむ つみ 











ピンクソックス創刊号 
¥2,800(税別） 
〇 MSX 版ふ士，- 


〇 PC 9801 版 


ともに発売中 


ピンクソックス2 

¥2,800(税別) 
〇 MSX 版 


〇 PC 9801 版 


ともに発売中 


ピンクソックス3 

¥2,800(税別) 
〇 MSX 版 

〇 PC 9801 版新発売 


□ PC 88 シリーズ （ MKIISR 以降)， X 68000 に移植予定 

ヴェンテイマガジン 通信販売のお知らせ 

T 150 東京都渋谷区道玄坂卜 15-3 ピンクソックス創刊号、2、3、各3，150円（送料込） 

ブリメーラ道玄坂521 TEL 03(780) B 570 スーパーピンクソックス 各5,300円（送料込） 

i し0、7”〇フ、 4クリスマス号開発開始/ /( 2枚組） 
























11111 11111 . 11111 ... 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 1111 .1 11111 11111 11111 

GAME MUSIC 1V0RLD 


今月は期待の大物新作が続々と登場。最近 
はオリジナルはもちろん、リアレンジにか 
なりの力の入れよろが注目だ。ジャンルを 
超えた飛躍を願ってやまない担当者である。 




フアルコム•スペシャル • BOX ’91 


除売元/キンヴレコー 
I 発売 B /11 月21日 
I メディア • 価格/ 

CD KICA - 9001 〜4 
删0円(税込） 


さようなら平成2年、 

こんにちは平成3年一 
-というわけで、毎年 
恒例ファルコム • レー 
ベル年の総決算^ 年末 
定番プレゼント『ファルコム•スペシャル • 
ボックス』の季節力<やってまいりました。 
さて、箱の中身はなにかというと、今年は 
CD 3 枚組みにオマケが2つついている。ま 
ず丨つめのオマケは『イース』に登場する 
必携アイテム、、レアのハーモニカ、、（キーホ 
ルダ—付ミニ•ハ_モニカ）/./そして2つ 
めのオマケはあの、 J . D . K . BAND が生で見 


SPECIAL BOX’91 



-マに POPS した、 DISKI『VOCAL VERSI 
ON 』。 DISK 2 『SUPER ARRANGE VERSION 』 


れてしまう VSD (ビデオシングルデイス 
ク）。 CD は、『ソーサリアン』や『ドラゴン 
スレイヤー』の中から6曲をセレクトし、 
そのゲームの主人公に恋をした女のコをテ 


は、今までゲームには使用されていない名 
曲の数々を、スーパー•キーボーデイスト 
ネネ有三氏が'フアンキーにアレンジ。 DISK 3 
は、全47曲の 『ORIGINAL VERSION 』 だ。 


こなみすぺしやるみゆ〜じつ< 

^ 千両箱平成三年版 


■発売元/キング レコード 
■発売日/ 12月 21日 
■メディア • 価格/ 

KiCA - 9005 〜8 • 6800円(税込) 


コナミファン待望のビツグプレゼントが 
今年も登場。その名も『千両箱平成三年 
版 j 。 日乍年と同様、 CD 3枚と大好評だった 
「卓上カレンダー& ロゴステツカー」。そし 
て、今年はコナミの人気 CM 、 『ツインビー 
3』や『ドラキュラくん』など、7本を収 
録したビデオシングルディスク『めぐびん 
の TVCM 探偵団』がオマケでついてくる。も 
ちろん、 CD のほうも強力/ DISC I は畑亜 
貴氏を中心に、女 I 生デュオのツインビー、 
『摩陀羅』で大人気だった八木小織サンを 
ゲストに迎えた『ボーカル』。 DISC 2 はコナ 
ミのゲームボーイソフトの中から 、 TVCM 
でおなじみの『 K - BOYS 』 など6曲を選んで 
アレンジした『ゲームボーイ•アレンジ』 0 



知的な戦略 SLG 『大戦略111’90』、 3 D フラ 
イト SLG & シューテイング『エアー•コンパ 


千両箱の目玉ともいえる DISC 3は、『オリ 
ジナル • ゲーム•サントラ』。全米で大人気 
だった、あの 『 T . M . N . T •(ティーンエイ 
ジ•ミュータント•ニンジャ•夕一トルズ）』 
と、スーパーファミコン版『グラディウス 
III 』も収録の超豪華盤なのだ/ 


ット』、架空の宇宙を舞台とした SFSLG 『イ 
ンぺリアル•フォース』など、 SLG フアンは 
もちろん、そうでない人にもおなじみのシ 
ステムソフトによるゲームタイトル3本を、 
I 枚の CD に、ギュッと詰め込んだ、うれし 
い I 枚。曲はリアレンジバージョン6曲と、 


鑪 クラナダ 



■発売元/東芝 EMI 
■発売日/12月12日 
■メディア • 価格/ 

CD TOCT -5933 
2500円(税込） 

CT TOTT -5933 

2200円(税込） 

ウルフチームの人気シューテイングゲー 
ム『グラナダ』は、ゲーム自体が MIDI に対 
応しているなど、かなり音楽に力の入った 
ゲームだった。今回のアルバムではリアレ 
ンジ版が4曲入っていて、爆発音などの 
S • E を入れたりするなど戦争の重みのあ 
るアレンジがなされている。全体的にノリ 
のいいテンポのリズムで構成されているの 
で、飽きさせない仕上がりになっているぞ。 
ハープ やオーボエを使ったアコーステイッ 
クなサウンドとモノシンセのソロ（手弾き） 
が嚙み合っているドラマチックなエンディ 
ングの曲はもちろん、オリジナル•パ、ージ 
ョンも聴き応えのある丨枚だ。 




大戦略111’90 


■発売日/東芝 EMI 
■発売日/ 12月 5 日 
■メディア • 価格/ 

CD TOCT -5932 • 
2500円(税込） 

CT TOTT -5932 - 

2200円(税込） 


同じ曲目を含む、オリジナルノ <ージョン I 丨 
曲の言十17曲。2つのバージョンを聞き上匕べ 
てみるとおもしろいかもしれないぞ。オリ 
ジナルバージョンの編曲は柴田真季氏、リ 
アレンジバージョンは、ゴーバンズ『プリ 
マドンナはお好き』などのプロデュースを 
した GO 氏をはじめ、沢彰記氏、粕谷幸秀氏 
が手がける。 
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_ 矩形波倶楽部 

■発売元/キン ヴレコ 

コナミ矩形波倶楽部 
とは、コナミ•のサウン 
ド チームの スタッフに 

よって、1987年に結成 
された、基本メンバー男性2名と、女性 I 
名の計3名からなる楽団。コナミの TV.CM 
の曲はすべて矩形波倶楽部の作品なのだ。 
さて、最近手かけた『グラディウス III 』で 
は、ついにオリコン 26 f 立を記録/今後は 
ゲ_ムおよびゲームミュージックファンだ 
けではなく、一般の音楽ファンにもアプロ 
—チしていくことを決定し活動を開始した。 
今回はその第一歩として、今までに発表さ 
れた『グラディウス』『悪魔城ドラキュラ』 
などのゲームミュージック6曲に加えゾ G 
OODBYE PONY 』 をはじめとする矩形波俱 



楽部完全オリジナルの4曲を収録した、同 
名タイトルの CD アルバムが発売された。こ 
のアルバムをプロデュースしたのは日本の 
フュージョンバンドの代表格、 T スクェア 
の安藤まさひろ氏ガ他の T スクェアのメ 
ン パ-や、 J 旧 SAKU のメンバーも参加して 
いるのだ。今後も目を離せないぞ/ 


禮 ラクーン 

■発売元/東芝 EMI 
■発売日/ 12月12日 
■メディア • 価格/ 

C D TOCT -5934 - 2500円(税込） 
CT TOTT -5934 • 2200円(税込） 

ズームの 
の第2作目 
であるアク 
シヨン RPG 
『ラグーン』 

が CD 化さ 
れるぞ。前 
作『ジェノ 
サイド』ほ 
ど過激なサウンドではないが、ドラム&ベ 
—スのリズムセクシヨンに特律 j [があるズー 
ム.リバ-シブル.バン ドによる作曲と演 
奏は、一味ちがったサウンドを楽 
しめるハズ。前半の5曲は、ヒカ 
シュ ーの坂出雅海氏がリアレンジ 
を I 旦当していて、ゲームミュージ 
ックというよりは、ラグーンとい 
う丨つのファンタジーワールドを 
イメージしたアレンジになってい 
る。物語の舞台であるレイクリー 
ランドに闇の波動が迫りくる、と 
いった感じがヒシヒシと伝わって 
くる仕上がりになっているそ'。 


凌 


バンドくん 


■発売元/光栄 

■発売 予定/98版11月上旬 • TOWNS 版12 月 • 
X 68 Kt ! j ^ 春 




『信長の野 
望』シリーズ 
や『大航海時 
代』『ランペル 
ール』など、 
歴史ものゲー 


PC-9801 シリ-ズ 

3.5-5HD 

FM TOWNS 

3.5HD 

X68000 シリーズ 

5HD 


18800円 


※卩〇哪版は要 MS - DOS ( Ve 「3. 1以上)、 
要 RAM 640 K 以上、要バスマウス 
※要 Ml □インターフェイス、要 MIDI 
音源モジュール 
※画面は98版のちのです 


たりと、とにか 
くバンドマンの 

生活を、結構リ 
アルに再現してい 
る。曲は最初から 
用意してあるので 



■発売日/11月21日 
■メディア • 価格/ 

CD KICA -1020 
3000円(税込） 



ムでその名をはせたあの光栄がおくる IVHDI 
対応音楽ソフト、それが『バンドくん』だ/ 
プレイヤーがミュージシャンとなり、付属 
のオリジナル•シナリオ 「ZAP CITY 1991」 
にいる総勢100人の中からメンバーをつの 
りバンドを結成。コンテストイ憂勝、プロを 
目指して猛練習するのだ。だが、練習する 
にはスタジオを借りなくてはならず、それ 
にはお金が必要。それに楽器も買わなけれ 
ばない。しかし、アルバイトをしようにも、 
「バンドマンお断り」で雇ってくれなかつ 



〇 街で、バンドのメンパーをスカウトする。最 
初はなかなか相手にしてくれないぞ ■ 


打ち込みいらず。で、マウスでアドリブ演 
奏。業界初のバンド SLG だ/ 



『信長の里?望』シリーズも、武将風»录で 
4作目。そして最新作の CD がゲームより 
も、ひと足はやくご登場/作曲•編曲は 
信長シリーズでおなじみの菅野よう子さん 
を迎え、美しい旋律とダイナミックなアレ 
ンジで、顧急を告げる戦国時代の雰囲気 
を、見事に再現した曲が全部で15曲、収 
録されている。さらにこの CD は、 PC -880 I 


」$信長の野望 
W 武将風雲錄 


■発売元/光栄 
■発売日/ 11月25日 
■メディア • 価格/ 

CD KECH -1007 - 
3000円(麵 


MC または CD - ROM ドライブを使用すれば、 
ゲームとシンクロさせ、オープニングをは 
じめとした、ゲームの名場面を壮大なスケ 
—ルのサウンドで楽しめる。ゲームの ファ 
ンも必聴なのだ。その場合悩むのがゲーム 
とセットで買うかパ’ラで買うかだが、まあ、 
そこはご自由に。もちろんゲー厶を持って 
ない人にもオススメの丨本だ。 
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Falcom 

■発売元/キンク レコード 
■発売日/’ ゐ年 1 月 1 日 
■メディア • 価格/ 

CD KICA -1019 
3000円(税込） 


日本フアルコムのゲームミュー ジ 


クファンの期待に応えて、ついに丄 
D . K . バンドがファーストアルバムを 



J.D.K. BAND 1 


出すことになったぞ/ ファースト 
アルバムということで、丄 D . K . バン 
ドのリーダーである岸本氏は、全て 
の曲のアレンジを担当するほか、ボ 
ーカルバージョンでは4曲を熱唱/ 

その気合いの入りかたは、聴く側に 
もビシバシ伝わってくるぞ。 

内容としては、『イース』『ドラゴンスレイ 
ヤー』『ソーサリアン』など、すでにアレン 
ジアルバムとして発表しているものを、ハ 
—ドロックやジャズなど多彩なジャンルに 
アレンジ（アカペラもあったりする)。『サラ 
ウンドシアター』でもおなじみのムーンラ 


イダースの岡田徹氏によるプロデュースに 
より、さらに音楽的な広がりを見せ、さま 
ざまな角度からゲームミュジックを掘り下 
げた。「イメージは残して、そのままふくら 
ませた」とは岸本氏。全体的にはダイナミ 
ックなサウンドが印象に残る I 枚だ。 




KRELIA〆 

■発売元/キンク レコード 
■発売日/ 12月5日 
■メディア. 価格 ノ 


CD KICS -57 


3000円(税込) 



ている曲が4曲あ 


つたり、メリー 
•ポプキンの 
「悲しき天使」 

のカバーがあつ 


たりと、ちよつ 


ミス•リリアこと、ネ多本3里恵チヤンの二 
ユーアルバム 「KRELIA (クレリア)」が12月 
5日にリリースされたんだけど、みんなも 
う買ったかな？このアルバムに収録され 
ている曲の中には、『イー 


ス』シリーズのゲ _ ムミ 


ュージックをリメイクし 



と毛色が変わった内容になっている。もち 
ろん彼女の持っている雰囲気にうまく仕上 
がっていて、女のコらしさがでているぞ。 

さて、このアルバムの発表記念イベント 
が、下の表のスケジュールで行われる予定 
なので、まだアルバムを買ってない人は、 
理恵チヤンの澄んだ声を聴きに行つてみる 
のもいいんじやないかな？ 


•ニューアル/ \'ム発表記念イベントスケジュール 



東 京 

名古屋 

神 

戸 

日時 

12月9日旧) 

12月15日(±) 

12月1阳旧） 

12月16日旧) 


15： 30〜 

15： 00〜 

13： 00〜 

16: 00〜 

会場 

東急東横店屋上 

テル S ナ屋上 

住吉 D フ 

西神プレンテイ 

交通 

渋谷駅徒泰〇分 

名古屋駅徒歩1分 

住吉駅徒歩0分 

西神中央駅徒歩1分 

問い合わせ 

キングレコード東京第1支店 
03-944-1234 

キンク•レコード名古屋支店 

052-251-8691 

キンク*レコード大阪支店 

06-531-5224 



アクシス 


■発売元/東芝 EMI 
■発売日/ 12月 
■メディア • 価格/ 

CD TOCT -5931 - 
2500円(税逆 
CT TOTT -5931 - 

2200円(税込） 


ウルフチーム初のメガドライブソフトで 
もある『アク シス』 のオリジナル&リアレ 
ンジバ'ージョンが収録されたアルバムが、 
発売された。オリジナル•バージョンは、 
X 68000 版の曲を使用している。リアレン 
ジ•ノくージョンは6曲入っていて、アレン 
ジャーは複本秀彦氏が担当。場面展開ゃス 
卜ーリーなどに重点をおいて、映画のサウ 
ンドトラックを作る感じでアレンジしたキ 
うだ。サックスなどブラスセクションを使 
ったフュージョン色の強し、アレンジは戦闘 
シーンでのスピード感や、エンデイングで 
のメロウな雰囲気を巧みに_している。 
印象深いアルバムに仕上がっているぞ。 


送ゆわんぶらあ自己 



麻雀ソフト『ぎゃんぶらあ自己中心派』 
シリーズが、 ついに CD になるぞ(笑)。てな 
わけで、パソコン版3作品と、年末発売予 
定のメガドライブ版『片山まさゆきの麻雀 
道場』、来春発売予定の PC エンジン CD - 
ROM 版『麻雀パズルコレクションあんた 
ズバッてるぜ/』の計5作品の中から全25 
曲を全曲オリジナル音で収録0 PC エンジン 
版は CD - ROM の発売前に聞くことができ 
て、ちょっと得した気分も楽しめる。なお、 
収録作品の作曲は、鬼オメカノ軍団。そし 
て声の出演は、「平成モンド兄弟」を世に送 
りだし、話題沸騰の劇団「ワハハ本舗」だ。 


137 

























テク/ポリス増刊 


Do-Jin g 






金集愆 


定価780円 


(税込み) 


徳間書店 



発売中 















_麗 



ィラスト/杉浦佐道 


夏コミの同人ソフト 

嫌 K : R 着勵だゲ体， 

Dragon Province / ボヨンボヨン/爆 烈サー ガ三択伝説〜 炎のいジェンド〜/ 

サチ{ステイツ ク ゲー マーズ〜 part 3 テレフォン プレイ〜/ UJS 丁 ER SQUASH / \ 

セブン テイー ン /SWEET GIRLS 〜 Body game 〜/ 青の石像/ Kus Kus / 

智ちゃん施ばる PRO/BATTLE -BUNNYGIRL ノ 

i 髂ぅ"ネツトワ■クー P.149 
刪6〇アル3リ 3UA 見切つ fcTO — P.156 




» でと 3 

r u る * 
2 i 
HI 

MB 













































〇づ ベ 1 ! d ょ、クリアすると名声を得 
れるものもある。名声を得てから王様に会おう 



数ある同人ソフトの中でも、極め 
て個性的なラえ、何度もプレイし 
たくなるゲームがこれだ/ この 
斬新なゲームアイデアには、イン 
ド人もビックリだそ。てなわけで、 
2ページに渡ってご紹介〜。 




世界観/ \ッチリのフルチエンデインク' AVG !? 


ドラゴン 


プ□ビンス 


Dragon Province 


B/«Justice 


「 PC -9801 VM 以降13.5. 5 HD | 

※ 要 MS - DOS ( Ve 「.3.3 以降） 


II 


0 展開 i 


このゲームは、ドラゴンプロビンス 
と呼ばれる地方が舞台の最高4人まで 
(1 人プレイも可能）遊べる、すごろ 
くタイプのファンタジー AVG だ。シ 
ナリオは6種頃で、ゲーム開始時にラ 
ンダムに決定。コマ（マップ上には表 
示されない）は、36マス中の移動でき 
る範囲（そのときのキャラの状況によ 
って変化^する）を、目的に、沿って動か 
していくのだ。マスの中には森と山、 
城と教会、平地と町、花園と洞くつな 
どの9種類と、シナリオによって現れ 
るものがある。さらに、スロットで出 
た数字により、イベントや出会ったキ 
ャラに対するリアクションが変化する 
ので、何度プレイしても新鮮だ。登場 
人物やイベントは、全部合わせると両 


ブ1 © 名 nut 入*レてくだお 
7ソ P « r んのシナリオは"かた相 V 

て'… 

Hill 驢” 




〇 マップ上の青い部分がコマを動かせる範囲を 
表している。主人公の状況によって変わるよ 



〇イ ベントに対するリアクションはスロツトで 
決定され、特徴（能力）によっても影響される 

手と両足の指を総動員しても足りない 
くらいの数た'ぞ。また、敵と戦うこと 
もあって、負けると1回もしくは2回 
休み。こうして、シナリオを決められ 
た期限（ターン数）内で早く解く（目 
的を達成させる）ことができた人が勝 
ちとなるのだ。だれも解き終わらない 
場合は、その日寺点での進行状態を点数 
計算して1位になった人が勝ち。ゲー 
ムはマルチエンデイングなので（全部 
で3レヽ°ターン以上)、ガンガン遊ぼう。 

〇 プレイする人数と名前を入力すると、ランダムで 
シナリオと特徴（能力）が決定されるぞ 


麵靈驪_紳し觸 

n bJA-m このコーナーの R 140- R 148 で紹 

介したソフトの通信販売を申し込 

辦ぬ嫩の醜を守っ 

❶申し込んで3か月はジッと待つこと 

同人サークルの人たちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬってソ 
フトを発送しています。それに申し込みもだいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますが3か月は待ってあげていて<ださいね/ 


©郵便小為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名したり、有効期間が切れていたりすると、 
無効になつた 1 0、手続きに手.間がかかったりします。守りましよろ。 


©住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事項は 
正し<書<こと 

せっか<申し込んでも住所が違っていたり読みに<かったりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/また、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


©同人サークルへの問い合わせは、往復葉書などの郵便 
を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
ならぬよろに必す問い合わせは郵便で。また、問い合わせ相手に負 
担がかからないよろに返信先を記入した往復葉書を使ろよろにしま 
しよラ〇 


〇〇 王様は、名声に対し、 
ぼ-つびとしてアイテムや情 
報、または特徴(能力)ゃ 
騎士の称号などをくれるぞ 


00 教会で献金すると^;^ 
が特徴(能力)を増やして 
<れたり、情報をくれる。 
たまに雷が落ちることも 

■ 
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0 出会ったキャラはスロットの数に 
よって仲間になってくれる 


wb 在 a すの s 中つ/ 

旅の途中で出会うキヤラは、ランダムに登 
場する。仲間が女のコの場合だと、妻にな 
つて <れることがあるぞ。 



通販の申し込み方法 


〒184東京都小金井市貫井北町 1-4-1- 
501富士原様方 Justice まで、 1800 IJJ 
分の郵便小為抒（無記名）と、ほしいソ 
フト名（必ず）•機#名•媒体（必ず）を 
書いた紙、郵便 U • 件:所*氏名を叫記 
した力ード（あて名シール）を InlM のう 
え送ってください。 


6っのシナ y 才か 
全部滅ング!? 



基本的なシナ U 才は6本。当初の 
目的はそのシナ 1 J 才によつて決ま 
つているが、それに沿つて話がい 
ろいろと変わつてい <のだ。 

〇 主人公は、成人式の儀式として不死身のラ 
イオン退治にでかける 


〇 無残に殺された両親のカタキを討つために 
旅にでるというストーリー 





〇 病で床に伏した父の代わりに、出稼ぎに出 
たきり消息をたつた母を捜しに行く 


〇 世界一の魔法使いになることを決意した主 
人公は、最強の魔法使いを搜す大冒険に出た 



〇 ( Esc 〕 キ—で仲間や妻 

のキヤラクタ設定を見るこ 

とがでキ J るぞ。そのキヤラ 

の声優さんも決めてある 



〇 伝説のドラゴンを 
倒すと、名声を CU つ 
も得ることがでキ J る。 
あのアイテムさえあ 
れば …… 


S1 


〇 悪魔の山。ここに 
捕らわれている娘を 
救出するか、山の主 
を倒すと、名声を得 
ることがでキ J るぞ 


〇 年に I 度、舞い下 
りるというペガサス。 
なかなかつかまらな 
いぞ。つかまえると 


移動範囲が広がる 



〇 知事の娘が、悪い 
魔法使いによって' 
アヒルに変えられて 
しまつた。呪いを解 
くとお礼がちらえる 


1 


IEJ 様にだつて 
一なれちやラそ 


シナ UK ごとにあるエンデイングのほかに、 

クレ—ブ城の王様になるエンデイングもある。 
王様はイイぞ/ 


ミナ' 


ろんな V ペント 
もある"： 


ゲ—ムの途中にはいろんなイベントがあ 
る。これを利用し、アイテムやお金を手 
に入れてゲームを有利に進めよ〇 


L 


〇 城にある岩に刺さ 
つた剣を引き抜くこ 
とがでぎると、王位 
の継承者として認め 
られる。イケイケ 

J8 



〇 右腕にある星形の 
アザはさらわれた王 
子の印。城に行って 
本当に王子なのか占 
つてちらいましよラ 


〇 次の王位継承者が 
いないクレープ城で 
は養子を大募_/ 
だが、試験があつて 
試験料がバカ高いぞ 
^l^y/ 


〇 気がつくとプレイ 
ヤーは人間でないも 
のと化していた。ク 
レープ王をぶち殺し、 
実力で王位を奪え/ 
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4 面クリアごとに女のコのグラフィックが。 
ところでこのバニーガールの女のコ、シッポ 
は自前のモノなんでしよろか〒 


簡単だけどむすかしいアクションゲーム!？ 


通販の申し込み方法 


RPG ばりのクイズ ゲーム 


[ MSX 2_[3.5 DD ] 

■ オタ勹6〗要战たす 
厶ズかし Si ? 

勇者が世界を闇に落とし入れようと 
する 悪のモンスターに 立ち向かうとい 
うこのゲーム、一見すると 3 D の RPG 。 
ところか'、よ〜く見ると襲ってくる敵 
はみなクイズを出してくる、： Sd 布の3 
択クイズゲームなのた-。問題に正解す 
ると敵の モンスターにダメージを 与え 


テれ 〇 
厶る問 
を°題 
ぅ途は 
ま中ラ 
くでン 
使手ダ 
，ろに厶 
の入に 
ちる出 
コア題 
ツイさ 


ることができ、勝つにつれてカワイイ 
女のコ、もといモンスターのウな姿を 
見られるって寸法た'。全体6勺にグラフ 
ィックの質か高いから見ごたえあるぞ。 


I _ 

〇 当たり/ダメージ 
を受けるモンスターと、 

右側にアップで表示さ 
れるモンスターに注目 

〇 勝利のポーズ。なぜ 
か勇者より、モンスタ 
一に同情してしまろ 

問題の内容は、かなり マニアック/ 
このゲームを 極めた暁には、りっぱな 
オタクの仲間入り！？ 


ボヨンボヨン 


BY«HNU 


〒243神奈川県厚木市温水1852徳間 

荘2 小林敦 様まで、1000円分の郵便小 
為替（無記名）と、ほしいソフト名（必 
ず）*機種名を書いた紙、郵便番号 • 住所 
• 氏名を明記したあて名シールを同到の 
i え、’91年2月28日必着で送ってくださ 


| X 68000 シ U — ズ1 5 HD ] 

■ 細 Atf 操作か 
け一厶の決め手 

このソフトは、早い話がドット•イ 

ート•ゲーム!？つまりマウスで自機 

を t 喿{乍して商欠や機雷をよけつつ、画面 

上のターゲットをすべて取り、出口か 

ら脱出するという非常に簡単なモノ。 

性こ 〇 
のの1 
感ゲ面 
覚 I は 
を A さ 
つのす 
か#が 
も徴に 
ろでや 
あさ 
るし 
憒い 


〇 ステージ5。背景がキレイだけど、見とれて敵 
や弾に当たらないよ a に注意 


ただし、自機の動きには慣性が働くの 
で 、なかなか思うように操作ができな 
いのだ。敵の種類も多く、どれも価生 
的な動きをするうえ、サンプリングに 
よる妙な声を発するのでなかなか飽き 
ないぞ。もちろん、ある程度クリアす 
れば女のコも見られるから、アクシ ョ 
ン ゲームが 好きで、女のコも見たいな 
んて人にはおすすめ.グ 


爆烈サ—ガ三択伝説〜炎の 


1/ジェンド〜 


BY^BASE MAKER 


〇 ステージ17。ここまでくると夕ーゲットや敵 
の数も増えてくる 
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mjrj 


ちよつとあぶない香りの W\VG 


サティスティツ クゲー マース 

〜 PART 3テレフォンプレイ〜 •シクスティ -ンズ (16 S ) 

L _ _ _ _ J 


通販の申し込み方法 


〒〇05北海道札幌市南区澄川3条 5-2- 

10伊藤様方 16 s まで、1200円分の郵便 
小為替（無記名）と50円分の切手、郵便 
番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種名（必ず）•媒体（必ず）を明 
記したものを同封のうえ送ってください。 


PC -9801 VM 以降 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

FM TOWNS 

3.5 HD 


※要アナ□ヴディスプレイ 

※要16色ボード、要 RAM 640 K 以上 

糸 PC -98 シリーズは、要 MS - D 0 S ( Ve 「.2.1 以上） 

I 教師6生徒の 
初 VW —“ 

アンケートで人気の高かったこのゲ 
ームは、綱志に掲載されているり小説 
のような心理描写まで克明に描かれて 
いる美少女 AVG 。 

今回の主人公は、森春奈（歴史 ta 任 



〇 画面の右半分がメッセージになっている。コ 
マンド選択もあるけど詰まることはない 


きたばかりの友成誠一（このシリーズ 
通しての主人公）によって人生をもて 
遊ばれていく、というかなりキケンな 
香りがするストーリー展開。ゲーム性 
が少ないので、どちらかというと、ち 






〇 友成誠一。10日前に 
転校して吉た。彼の目 
的はいったいなにか7 


〇 早瀬さおり。友 
成誠一に脅されて 
いることを先生に 
相談する 


〇 西沢雅美。森先 
生になついている 
テニス好きの普通 
の少女 


〇 主人公の森春奈先生。 
生徒の人気もあって、 
真面目な感じ 




の女教師り)。彼女が10日前に転校して よっとりな電脳小説みたいな感じ： 


〇〇 さおりを帰し^:あと電話が……。相手は、 

さおりを脅している友成誠一だった。誠一は写 
真を返せと要求するが……どうする7 

111 1® 翻麵 

他胸.姬やドっぱいでも均 ^ 

管|證以生 ㈣ し⑽ き 

j 娜そ ( 、咖 き 


〇〇 なんと、先生の教 
え子の西沢雅美ちやん 
が人質に …… 。問題に 
正解しないとヤパイ/ 


通販の申し込み方法 


〒204東京都清瀬市下清戸4 -419-14 
塩見様方 BASE MAKER まで、1200円 
分の郵便小為替（無記名）と、ほしいソ 
フト名（必ず）•機種名を書いた紙、郵便 
番号 • 住所•氏名を明記したタックシー 
ル2枚 （1 枚はチェック用になります） 
を同封のうえ送ってください。 


囊義 S 


〇 敗北とはあわれ 
なもの。それにし 
てちナサケナイ絵 
だなあ。合掌 
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I rTs-)vnrz<^C 

飛乙〜 



したら？というわけで、これはまさ 
にそんな感じのゲームなのだ。内容は 
単純、ラケットをマウスで操作し、ボ 
ールを壁に当て、白—黄—赤—青と色 
を変化させていくというもの。で、全 
部の壁を青に変えると面クリアだ。画 
面上でサーブするボールの数は、1〜 
5イ固まで選択できるので、自分の1宛に 
合わせてプレイ可會 I さらにアイテム 
を購入することにより、楽しさイ音増.グ 





♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


厂 


4人の女のコとクイズで勝負/ 


通販の申し込み方法 


セブンテイ- 



By ♦秘密 倶楽部 


亍241神奈川県横浜市旭区南希望ヶ丘2 
-13 山根様方秘密 倶楽部まで、1500円 
分の郵便小為替（無記名）と、郵便番号 • 
住所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機 
種名•媒体（必ず）を明記したものを同 
封のうえ送ってください。 


[ PC -9801 VM 以降 1~3.5-5 HD | 

※要アナログデイスブレイ 
※要16色ポード、要 RAM 64 0 K 以上 
※要 MS - D 〇 S ( Ve 「.3.3 以降） 


勹イズ”3択 
内容夕勹 i ? 



03 問間違えたらその 
場で退場となるのだ。 
勝負の世界はとっても 
キビシイ/ 


このソフトは、 アニメ やコミックス 
関イ系の3択クイズゲ'ーム〇最初に女の 
コを選んだらゲーム開始だ。画面に表 
示される1敝のパネルの中から、任意 
のパネルを選ぶと問題が出され^正解 
だとそのパネルがめくれて下から絵が 
現れる。しかし、間違えるとその部分 
は悲しき NG マーク。全問正解しなけ 


顯 


厶のメ 〇 


に I 






SMRP 


出題コの 
題がミよ 
さ' ッろ 
れラクな 
るン関ア 
ぞダ係二 




K1 邏 


れば oc , g . は拝めないのだ。3択の答 
の順番はランダムに入れ代わるので、 
正解を番号で暗言己してもダメ。ムズイ。 








ブ□ック< ずしを立体にすると……? 


ラスター 


スカッシュ 


LUSTER SQUASH 


BY#Violet Heart 


68000シリーズ 丁 5 HD 


販の申し込み方法 


亍 243-02 神奈川県厚木市下荻野 822-3 
メゾン.ド•ジャン202号大窪様方 
Violet Heart まで、700円分の郵便小為 
替（無記名）と、郵便番号•住所•氏名 • 
ほしいソフト名（必ず）•機種名を明記し 
たものを同封のうえ送ってください 


ありがちなブロックくずしを 3 D に 



〇 各面スタート時に買い物 
がでキ J る。所持金 H 得点な 
ので、最初は考えて買おう 



〇ボ— ルの数が多いほど高 
得点を得られる。打ちそこ 
ねると右のシ—ルドが減る 


































































mam 




ビジュアルばっちり/アクション AVG 


SWEET GIRL 2 〜， 


By •巳 URNINC^APPLE 


game/ 


F 753 山口県山口市吉敷滝河内 2011-2 
渡辺様方 SIVA まで、1700円分の郵便小 
為替（無記名）と、ほしいソフト名（必 
ず）•機種名を書いた紙、郵便番号•住所 • 
氏名を明記したあて名シールを同封のう 
え送ってください。 


[ PC -8801 mknSR シリーズ 「5 Dl 

※要アナ□ク*デイスブレイ 


『SWEET GIRL 』 の第2弾は、アイ 主人公の近藤せいき（なんて名前!？) 

テムを集めたり、女のコと会話（また は、生徒会長の江森みゆきに取られて 



は W をしてゲームを進めていくとい 
う横スクロー ルの アク シヨン AVG だ。 


しまったカメラを取り返すため、あけ 
み先生に協力を頼む。なぜか黒魔術を 
使うことのできるあけみ先生は、せい 
きを幽体璃翻兑させて……。で、このあ 
^ の展開は想像どおり0満点。 C . G . 

いは〇 にも力が入ってい 

，零幽 5 るから、うれしい 
■た 簾_ のだ。もちろん、 
% % セーフ、 機能もぁる 

_ |蠢 し、雰囲気ピッタ 

蠢せ リの BGM も聴き 
r ^ のがせないぞ/ 


〇 移動画面。学校内をウロウロしてクエストを解くのだ。ゲ 
一厶.才 -_ はなしヽのでカンノ ゞ レ/ _ 


〇 ワラをもつかむ心境で（ウソ) 
あけみ先生に助けを求めると I ? 


〇 ゲシッ/ いきなり誰かに平手 
をくらってしまった。痛い/ 


〇 ひ〜、生徒会長のみゆきだ/ 
カメラを取り返さないと退学だあ 


〇 せいきが、いつものように盗み 
撮りをしていると …… 


〇 幽体離脱に成功/カメラ 
を取り戻しに Let’s Go / 


〇 幽体離脱の薬を一気飲みする。 
そして呪文を唱えたと吉 …… 


〇 保健室で寝てい 
る女のコを発見。 
よ5し/ 
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迷つちゃろそ'〜// 



〇 森を抜けなければならないシーンもある。3 
□の RPG のようにマップを書きながら進もう 


[ PC -8801 mknSR シリ-ズ15 D | 

※要アナ□ク*ディスプレイ 
※サウンドボード II 対皰 


I 


沒っ i < b 驚く 
展開6杏否 tn 


元気のいい女のコ、ェレアは、頼ま 
れたお酒を買うために、隣町のとある 
酒場へやってきた。 マスター やウェイ 
トレスのリルフイーと雑談をしている 
と、町のチンピラが入ってきて、不幸 
にもトラブルに巻き込まれていく……。 

ゲームは、コマンド選択方式の AV 
G なのだが、途中にマッピングをしな 
ければ通過できないシーンもある。グ 





〇 これが基本画面。選択するコマンドも多く、 
いろんなリアクションが楽しめるのだ 

ラフィック量は上嫩的多く、人物はも 
ちろん、背景にも力を入れて描かれて 
いるぞ。そのほか、 BGM にも凝ってい 
て、シーンに合わせて使い分けている 
あたりが ニ クイ//なお、今回は前編 
ということなので、続編にも期侍大。 

〇 しかし、店の外に 
はボスが 万事休 



〇 結局、捕まって牢 
崖に閉じ込められて 
しまった 




季節に合わせてコーディネートするゲーム 


クス 


クス 


Kus Kus 

By 春ほえほえ倶楽部 


I PC -9801 VM 以降 「3.5_5 HD | 

※要アナ□ク*ディスプレイ 
※要16色ボード、要 RAM 640 K 以上 
※要 MS - DOS ( Ve 「.2.11 以上） 

※マウス対廠 

■ キミ (7) t 2 コスか' 
勝負をき仂09 

なんと、コンピュータと着せかえご 
っこで対戦をしてしまう、というゲー 
ムが出たぞ.グ女のコの服の上下や髮 
型をとっかえひっかえして、季節に合 
った格好にしたほうが勝ち。勝負の基 
準が「どちらか季節に合っているか？」 



通販の申し込み方法 


〒464愛知県名古屋市千種区吹上郵便 
局留ほえほえ倶楽部成分献血 係まで、 
1500円分の郵便小為替（無記名）と、ほ 
しいソフト名（必ず）*機種名•媒体（必 
ず）を書いた紙、郵便番兮 • 住所•氏名 
を明記したあて名シールを同封のうえ送 
つてください。 

〇 ゲーム開始時点の季節は春。さわやかな服装がい 
いのかな7ラ〜ん、とってもフアジーな感じ/ 



という、かなり ファ ジーな点がポイン 
卜だ。判定が ファ ジーなおかげで攻略 
法が存在しないので、自分の感性ノミ 
で勝負しなければならないぞ儺し 
い/)。もちろん勝てば、ごほうびの力 
ワイイ女のコウが脱ぎ脱ぎして登場す 


〇 画面の周りをグルグル回って季節を示す力一 
ソル。季節のある日本に生まれてよかった/ 

るので燃えること間違いなし/でも、 
勝ち負けを抜きにして自分の好みの服 
装にしてしまうというのもオモシロイ 
んじゃないかな!？ 

まさに同人ならではって感じのする 
画期的なゲームシステムだよね。 


全体の/ \'ランスがとれている AVG / 


青の石像 

BY^RISING FORCE 


通販の申し込み方法 


〒658兵庫県神戸市柬灘区本山南町 7-3 
-1-207 并上様方 RISING FORCE まで、 

1500円分の郵便小為替（無記名）と、ほ 
しいソフト名（必ず〉•機種名を書いた 
紙、郵便番号•住所•氏名を明記したあ 
て名 シールを 同封のうえ送ってください。 
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欺 r 

I 


rPC -8801 mkiiSR シリーズ「 5 D | 

※卩^ソ厶シリーズ未確認 

難易度か元0ゅ 
初心者巧6〇 ICii 

バ ニ ーちゃんを操作し、パネルを動 
かすパズルゲームが、よりパワフルに、 
より難しくなって登場/ルールは前 
作と同様、画面上にあるパイプの絵柄 
のパネルをすべて使用して、 GO から 
END までをつなげると面クリア。ハ°ネ 
ルは縦横1列ずつでしか動かせないう 
えに、制限回数がヽ决まっているので、 

よく考えないと破たんの元0そこで今 
回は、ゲームの始めに難易度（モード） 
を設定できるようにしてあるのだ。も 
ちろん、パズルの陰にはお楽しみグラ 
フィックも彳寺機しているから、コン 
ィニュー全開で、全面制覇めざせ!？ 



〇 難易度は、画面上のディップスイッチ （7) で 
設定。巳 GM 、 丁 EST の設定もここで行える 



〇 難易度八ード。動かしたい列の横に バニー を 
持つてい吉、スペースを押すとパネルが移動 



HOW TO PLAY! 


自分のキャラは 3 人。その中から、 
敵と戦うキヤラがランダムに決定。 
着せかえだい服は場から選ぶのだ/ 




〇 かえた洋服は左側に置かれる。右 
側はなにが出るのかわからない 


自分め好みで選/ a も 0 KI 7 

こんなんできましだけど……負けだ。 


00 自分のキヤラは背景が青。敵は赤。 
上段が勝ったキヤラで、自分のギヤラ 
が全部上段になると面クリア 




r\ 




ノ仁一さんのノ \。イフつなげバズ J レ第2弾 I 画の申し込み方法 


曾ちやんがんばる PRO 


By •環境研 


〒380長野県長野市上千田 192-14 メ 
イツ上千田210号市川到様まで、1200 
円分の郵便小為替（無記名）と、郵便番 
号•住所•氏名•ほしいソフト名（必ず）* 
機種名を明記したものを同封のうえ送っ 
てください。 




場の女の n 


147 





















































[ PC -8801 mk ii SR シリーズ 15 D | 

※アナ□ク■ディスプレイも対廊 
※サウンドボード II 、ジョイスティック、 

128キ□バイト RAM 、 1メガバイト RAM 対晒 


主人公はノくニー族というノ《ニーガー 
ルの カツコをした、かおる （戦士)、 い 
ずみ（僧侶)、あけみ （ K 去使い）の3 


はバ ニ ーちやん とは裏腹に （？） かな 
り力の入つた本格派 RPG 。 敵キャラの 
種頃は 50 I^Lb (みんなかわいいカッコ 


■ イベ：;卜 （）5()5 
遊〇:^こ元沒 Oi 


人組 0 ある日この3人組は町長に呼ば 
tU 「雷撃の剣」をノグランディ（男ば 
かりの種族）のところから持ち帰って 
くるように頼まれてしまう。町の外は 
敵ばかりで、困難な旅になることは確 
か。しかし、ノグランディ見たさにが 
んばつちやうのである。さて、ゲーム 


をしているぞ)。地道に f 圣験値をため、 
数多くあるクエストを順番に解いてい 
かなければならないのだ。フィールド 
マップも広いし、ディスク5枚組だし、 
かなり遊びがいがある。でもって、ス 
クロール も滑らかなうえ、操作性も抜 
群とくれば、完璧じゃよ。 



冒讓蟓 

鑰豪暴⑩鬆 


オープニングデモでは、世界観がよ〜く 
出ているのだ。それにしてち、ビジユア 
ルシーンの/ '(ニーちやんがカワイイね。 


こス〇 
のとそ 
夭いの 
陸ろ昔 
を悪パ 
襲いヌ 

つヤ I 

たツテ 

がイ 


二し 〇 
I '新 
族対た 
の策な 
町を敵 
長練が 
る出 
八現 


のを 〇 
イ阻結 
ル止界 ■ 
S すを ■ 
ナる藏 ■ 
邪え I 
教る I 
集こ I 
団と I 


平2 〇 
和分結 
にさ界 
なれが 


がパ 〇 
立二町 
ち I 長 
上族に 
がの頼 
つ3ま 
た人れ 
組、 



〇 町の中での3人組。町の中には道具屋や 
武器屋がある。セーブは一般的な宿屋で行 
ろのだ 


〇 町を出ると敵がいっぱいのフィールド 画 _ 

面へ。歩くごとにウサ耳がピコピコ動いて | 

プリティ 0 BGM もええあんばいや/ 

〇 町の 武器屋さん。キヤ ラに よって使える武器が 違う ぞ 


〇 敵キヤラはとぎどき 
必殺技を使ラ。高校生 
の英単語アタックだ I ? 


〇 ねこまた、花嫁さん、そして看護婦さんま 
で…… 。いろ〜んな敵キヤ ラがいる 


〇 町ではところかまわず会話/な 
にをすればいいのか見えてくる八ズ 
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☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆冷’ 


今月の同人ネットワークは、冬コミ 
に出展するサークル S 新作ソフト速 
報のため、ドドーン！と一挙7ペー 
ジもあるぞ丨サークル情報もガン 
ガン掲載したので、みんな見てね丨 



8月12日のハ。ソケット夏まつりで販売 
ぃたしました 『 MarsBuster 』 に、 ゲーム 
が始まらないというバグがありました〇次 
のをおこなってくださぃ。 

① し OAD 〃 AUTOEXEC . BAS " 
〔 RETURN 〕 

② 16 8 0 DATA "ち か 

ら々，々すばやさ ,, ，"たいり 
ょく'"ちりょ く"，" H . 

P •"ノ M . P •〃，"もつていな 

い' "もつているか 〔 RETURN 〕 

(D SAVE ^ AUTOEXEC . BAS " 
〔 RETURN 〕 

それと、 「 KAMMY 」 とぃうキャラクタ 
がおかしいので削除してくださぃ。 

なお 、 『Mars Buster 』 と 『Phoenixj 


の新しい取り扱い説明書が刷りあがりまし 
た。ほしい方はソフト名を明記の上、下記 
へお問い合わせください(無科)。また、ゲ 
ーム内容や、わからないことがあった場合 
も同様に、お問い合わせください。 

連絡先：〒243-03神奈川県愛甲郡愛川 
町中津 4065-1-8-4 川上様方源 ’ S お 
たより係または、取り扱レ、説明書請求係 
まで 0 


ディスク交換します 


•ばにつ < すたじお 


”ぱにつくすたじお"から、ディスク交換 
のお知らせです。9月9日のパソケット XID 、 
及びパソケット FOR BOYS 大会の両日に 
販売した当 サークルの ソフト『ちに やとく 
んゲーム』と、 『同人 サークルのための 高速 
コピーツール』にバ 'ダがありました。交換 
しますので、ディスクを送ってくださるか、 
冬コミに持参するようにしてください。な 
お夏コミで販売した分については大丈夫で 
す0 


連絡先：〒203東京都東久留米市浅間町 
2-27-10 貴美荘6号室白戸様方ばに 
っくすたじお、まで。 


絵描き屋さん募集 



私たち妖雲堂では AVG 、 RPG を開発中 
ですが、これらの原酣旦当の人を募集して 
います。年齢、性^は問いません。やって 
みたいと思う方は、自分の描いた絵を3枚 
ほど（人物の全身風大きさ自由）送って 
ください。送っていただいた絵はお返しい 
たします。 

連絡先：〒820福岡県飯塚市相田307 
相田団地194号村上様方妖雲堂まで。 


バク嫌正方法 


IBY^WARNINGSOFT 


8月19日のコミケット38で販売した 
『 ASCENSION 』 にバグありました。修 
正方法は、 BASIC を立ち上げてから、デイ 


令 f ♦令令♦令 f 令令令♦令♦♦ャ令令♦命令♦♦令♦令♦♦♦命令令令 ♦♦ 


スクを書き込み可にして、 


同人 V フト大募集.グ 


♦ 


令 


令 


Do - Jin フアンでは、同人ソフ 
卜即売会などで販売されだソフ 

__ 卜のほかに、直接編集部へ送ら 

れてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作つだオリジナ 
ルのゲームをどんどん送って<ださいね。もちろん個人でもグルー 
プでもかまいませんよ/ 


★送られてきた同人ソフトは 

誌上に掲載するソフトについては通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、丨本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフィッ 
ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 

★送るとぎの注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物など 
を参考にした場合はそれを明記して下さい, 
©ソフトとして完成した形のディスクで送 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記して下さい。 

©ディスクと一緒に、遊び方•使い方の説 
明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）.電話番号 
も忘れずに。 




〒1〇5東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
D 6 -Jln フアン係 


令令令令杏♦泰令令♦令令令令令♦令毒令杏令令令令令令令♦令夺令♦令令* 














COPY 〃 MUS I CO 8. FMD 夕 TO 
"MUS I CO 7. FMD ク 〔 RETURN 〕 
COPY" NEW. FMD^ TO 々 MUS 
I CO 8. FMD V 〔 RETURN 〕 

で直りますが、直さなくても FM 音源をは 
ずすか、 U 〕 キーを押しながら立ち上げれ 
ばとりあえず動 J きます。あと、 マニュアル 
を送りたいので、購入してくださった人は 
お知らせください。本当に申し訳ありませ 
んでした。 

連絡先：〒368埼玉県秩父市上宫地町32 
-11 山崎様方 WARNING SOFT まで。 


ファミリー募集 

高品質ソフトの RISING FORCE です。 
ソフト带 ijf 乍にかかわる全パートを鷄しま 
す。即戦力もほしいですが、「絶対うまくな 
ってやる」という前向きな方なら誰でも温 
かく迎え、指導します。もちろん若い者を 
教えてくださるような技術屋さん、プロの 
方なども大歓迎です！また、地方のイべ 
ントで売り子をしてくださったり、情 
供をしてくださるスタッフの方も大_で 
す。全国のスタッフによる楽しい麵誌も 
作っています。前作2本の原画か女性だっ 
たように、女注スタッフもいますので、女 
の方も安七、して;！^してく户どさい。 
連絡先：〒658兵庫県神戸市東灘区本山 
南町 7-3-1-207 井上様方 RISING 
FORCE まで0 


スタッフ募集 


IB' 丫聲 TEAM あざとおす 


TEAM あざとおすでは現在音楽スタッ 
フを募集しています。いっしょに正^派 
SLG 、 RPG を作ってみたいと思う人、よろ 
しくお願いします。麵は PC -98 です。 
連絡先：〒790愛媛県松山市土居町1110 
-13 猶様方 TEAM あざとおす、まで。 


ソフト無料配布 



麵斗学研究所では現在、 PC -88/ PC - 
9はーザー向けに、パズル、スゴロク 
RPG 、3 D の RPG などを販売しています。 
テストプレイや、記事の詰まったディスク 


マガジンをしますので、ほしい方 
は郵便番号、住所、氏名、麵を明記した 
あて名シールと120円切手を同封して送っ 
てください。なお、 3.5 インチを希望する方 
はさらに175円切手、または生ディスクを 
加えて送ってくた'さい。 

あっ！それから、音楽スタッフも鷄中。 
連絡先：〒7%愛媛赚>山市酵 2-3-15 
酵寮 352 石尾様方 


スタッフ大募集 



ども！またもや CHASE SOFT です。 
現在プログラム、シナリオ音楽スタッフを 
鍵しております。 PC -8 a PC -98 でプロ 
グラムの組める方、市販のゲームよりもお 
もしろいシナリオの書ける方、作曲できる 
方、一度 CHASE SOFT の扉をたたいてみ 
てください。そして素晴らしいゲームを一 
緒に作りませう！ 

:〒227ネ條川県横浜雜区涵 
川町 7510-5 清水様方 CHASE SOFT 。 


スタッフ超_ 



はじめまして 、 Sky Dream ’ s です。つい 
この間できたばかりなのでスタッフ^^ 
です。中高生でできるだけ近所の人、プロ 
グラマー、ミュージックコンポーザー、グ 
ラフィッカー、イラストレーター、シナリ 
オライターの人、待ってます/機種は 
MSX 2 です。•女のコ大酿!！ 

連絡先：〒983宮城県仙台市宮城野区鶴 
力谷 7-3-5 高橋樣方 Sky Dreamt 


音楽スタッフ募集 

....... 

グラス ツール ソフトウェアでは、 ミュー 
ジックドライバのバージョンアップに伴い、 
不足する音楽専 n スタッフを募集していま 
す。システムは PC -88 SRJ 以降でサウンド 
ボード I / II を使用、エディタは m のマ 
イソフトウヱア社の『サウンドオブマ 
ジッタ』です。 

また、プログラマー、 C . G •デザイナーの 
方も捜しています。できるかぎり県内の方 
をお待ちしております。 


連絡先：〒 370-06 群馬県邑楽郡邑楽町 
藤川 616-3 菌田様 方グラスツールソフ 
トウエアまで 0 


バグです！ 



ハ。 ソケット 夏まつり、 コミックマー ケッ 
卜3反パソケット xn で販売した『八九式野 
_三型改丙』 （ MSX 2) に設定ミスで一® 
の相^の画面表示が異常になるというバグ 
が ありました。 修正は、 BASIC で、 

L 0 A D"A U T O E X E C. B A S ;/ 
〔 RETURN 〕 

1 POKE&HCFFF,1(R 
ETURN 〕 

SAVE^ AUTOEXEC. BAS" 
[RETURN] 

で直ります。なお、これは全面的に当方の 
失敗で、当然ながらグラフィックドライバ 
にはなにも問題はありません。購入してく 
た'さった方々、及び 『 GRCMD 』 を^•し 
てくたさった CITY FACTORY さん、た 
いへんご速惑をおかけして申し訳ありませ 
んでした。修正方法のわからない方、また 
『八九式改 j 以前の『八九式』をお持ちの 
方は、都!％、。ソケットの時にお持ちくださ 
れ^、正常なものと交換させていただきます。 
連絡先：〒230神奈川県横浜而»見区東 
寺尾 3-4-10 星野様方 WAX - G 2 まで。 


バージョンアップ 


IBY*STUDI 〇めんたんぴん 


9月9日のノ、°ソケットにて発売された 
『奴締2』ですが、城か1週間後にバ 
ージョンアップして、画面、および一部変 
更をしました0さっそくバージョンアップ 
サービスを行いたいと思います0バージョ 
ンアッフ。対象は、9月9日の東京ハ。ソケッ 
卜でお買い上げのみなさま0交換実施日は 
11月25日東京ハ。ソケット、12月24日コミケ 
ット39 (他にも参加しますので、そこでも 
受け付けます)です。また、500円の送料を 
小織にて同封してくだされ { f 、 郵送にて 
バージョンアップもいたします0お手待ち 
のソフトをパッケージごとお持ち込みくだ 
さい0 

連絡先：〒 590-01 大阪府堺市若松台 3- 
24-9 中沢様方 STUDIO めんたんぴん 
D シヽしジョンアップ係まで0 


150 





















〇イラスト描きます。言語も巳 ASIC 程度な 
らなんとかなりますので丨〒702岡山県岡 
山市福田 348-4 公森隆夫まで 


琴^!しに1¢入％ザはに 1 本ほ竹, 
比絵 tit か tTX 持 ' 
你サ-ゥIし w t らこ杏、で5 〇 y 

スし<>貧一 




裒獮 #W” 卜 4: 神戸バ V ケ ” 卜 7 


開催日：12月9日（日） 

時間:11: 00〜15: 00 
場所：京都産業会館 （9 F ) 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


開催日：12月16日（日） 

時間:11: 00〜15: 00 
場所：兵庫県農業会館 

※午前8時前には来ないようお願いします。 



像画 r / L 箱き令 t ，，// 

イイラヒして(ホラ V 7タル施だ/^と••左右物欠乙 V 
かい/的、名次/あと で双う-令，て 
Lmv ラすリオも鸯 nt す /〔んなすイラを 

仲間(て入れてっ f / で^ urh 外 
そ 3 介 -/3 

崎五晷狹下 A 瀬 2. 74-/3 

il 頻一友 p (中 J の牌)ま^^__ 


〇絵のお手伝いさせてください。お願いします。 
〒昍 9-53 宮城県栗原郡栗駒町栗原川端昍伊 
藤めぐみまで 


11月号 D 5- Jin ファン麵德 
兀ゼツト当選^ S / 

•同人誌『風の吹くままに j :熊谷博之（神奈 
川県）大沢達之（神奈川県） 

•同人誌 「 STUDIOTEN 通信』：奈良井昌幸 
(島根県）浅川隆征（茨城県）神谷知司（愛 
知県）丸山紀晃（東京都）香川めぐみ（香川 
県）吉村明日香（神奈川県）田中崇宽（大阪 
府）山本雅史（熊本県）中嶋秀次（千葉県） 
金川祐一郎（熊本県）村端康弘（三重県） 
參イ ラス ト集 「 MARIONET 』 ：古川邦浩(山形 
県）岡本拓也（大阪府）高田有人（大阪府） 
森山律（東京都）宍戸礼（愛媛県）船橋晃（埼 
玉県）安部智行（東京都）中道新（秋田県） 


〇 原画やります丨テーブルトーク闩 PG のマ 
スタ—をやっているのでシナリオも〇|<。〒350 
-13 埼玉県狭山市下広瀬 274-13 辻顕一郎 

川船功（東京都）西野高正（京都府）角名正 
好（岡山県）佐藤祐介（埼玉県）岡本真紀（徳 
島県）奥田恒之（東京都）高橋大介（千葉県） 
浅井直樹（静岡県）東義徳（愛媛県）花田桂 
一（東京都）室本洋（静岡県）野間義武（鹿 
児島県）佐野正彦（北海道）大島一秀（北海 
道）中村弘仁（埼玉県）望月晶（岐阜県）織 
田高志（新潟県）岡部和秀（愛知県）浅野宽 
明（富山県）山田泰典（宮崎県）長田和也（静 
岡県）吉田徹也（北海道）川原清志（東京都） 
平野裕正（三重県）大武康晴（栃木県）殿本 
誠二（兵庫県）高橋仁（北海道）荒木晃一（静 
岡県）徳田俊（長崎県）米澤亜矢子（三重県） 
内田仁（神奈川県）奥山真吾（三重県）山口 
琢弥（北海道）森豊子（静岡県）竹内寛喜（岐 
阜県）高木淳一（静岡県）井澤正登（三重県） 
柏木秀樹（長崎県） 

•金豪大魔王伯爵色紙： 大町徹也（栃木県） 


雜編 辦. 

膨 I ：ァ a ブラフー祕スト(へ n 呀) 

MSX な 5 ィ电 

/=7 

l _ mUkl I 

〇 プログラム S イラストやります。 MSX 2 シリ 
ーズならマシン語もできます。〒187東京都 
小平市鈴木町 2-1 B 0-2-303 鈴木智大まで 

柏本伸也（愛知県） ^ 

• C . G . 集 （ PC - B 8/ X 1/ FM -7) :森尻綾司（神 ) 
奈川県）宇佐美将（東京都）鹿里誠（愛知県 ） S 
及川雄也（宮城県）広畑智哉（大阪府）坂本^ 
秀敏（広島県）谷口哲也（京都府）木下幸雄> 
(神奈川県）渡辺智（埼玉県）加藤正彦（岐< 
阜県）長谷川芳雄(新潟県)村本雄二（長崎 
県）横田省一（大阪府）後藤隆史（大分県） 

田中雄一（東京都）堀内秀紀（富山県）米田 
弘明（山口県）太楽大介（茨城県）久保晶人 ) 
(埼玉県）黒川善幸（滋賀県） S 

• C.G •集 （ PC _ 98 / X 6 8 000) :福本泰己（兵庫? 
県）岩沼宏幸（宮城県）荒尾正樹（東京都） ) 
堀江敬三（兵庫県）松井秀人（福岡県）山田 
貴之（北海道）岡田脑郎（茨城県）千波孝治? 

(兵庫県）田中盛也（東京都）藤本登（埼玉 S 
県） < 

(敬称略） 
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仙台駅よリ歩13分。 
地下鉄南北線広瀬通 
駅よリ歩5分。 
三越の南 50m。 6 F 


J 闩局崎駅 
西口歩1分 
局島屋_ 




仙台バ V ケット7 :高_バワケット5 :名古屋バ V ケット S 

開催日：’91年1月13日（日） 開催日：’91年1月13日（日） 開催日：’91年1月13日（日） 

時間：11： 00〜15 : 00 4 時間：11： 00〜15 : 00 時間：11: 00〜15 : 00 

場所：トレンドホール 4 場所：高崎サティ大ホール ♦ 場所：名古屋国際会議場ホール 

※午前8時前には来ないよろお願いします。 ♦ ※午前8時前には来ないよ〇お願いします。 冷 ※午前8時前には来ないよろお願いします。 


(博多駅東 1 の 18 の33) 

博多スタ I レ I ン 


(札 M 市中央 E 北1条西1丁目) 

札帳市民会館 
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5SSS?/ 


サークル名 _ I __ ソフト名 _ I 機種名 I 


アクテイライヅ 


JU-S ナス • シナ U 7 T ディスク 


暗職体ソフトウェアーズユーコニスの森で 


兄弟堂 （K • D • D ) 


霞臟ニスタジオ 


16 (シクスティーンズ） 


スタジオ K 2 


ソフト SOS 


宇宙先生ガイネオン Vol .1 
タイト J 味定 


3太くん2 (仮題） 


BREAK DOWN 
『BREAK DOWN 』 

グラフィックデータ集 


SDt >^ ィスティックゲーマーズ 
PART -1 新入教育的ブレイ 
SD 竹ィスティックゲーマーズ 
PAFTT -2 留美のクライムプレイ 


BERSERKERS FRONTS ! 1 


_の館2 (腿） 


大日本専門分野開発機関 韓国併合1991 


H 沙仏ソフトウェア 


なんでもあり 


美少女麟部 


非津死会 


秘密結社 YACHI 


ほえほ又倶^部 


ミツドナイトシアター 


みらあじゆ ☆ないつ 


ANNANDULE Project 


A . R.E SYSTEM 


B-Cat Software 


BURNING^APP し E 


Color 66 


CROSS Soft 


D . N.ServIce 


MIDDLE EAST 麵） 


LINN A ちゃんの事件簿11 
デュエツト（かわら版） 


凄六くん 


パワーフアイト 


UNIFORM セレクション1 
UNIFORM セレクション2 


どきどき小学生. 


スコ□クエスト 

PUZZ CARD オフシヨン 5*-^ 


KUS KUS 


Ohl タクノポリス 


スケベンチャー98 
スケベンチヤー68 


HEART OF SAPHILAMUN 

アナンデュー)レディスクマガジ 
ン（仮題） 


名探偵「ぬまりん3」 


CELIA 

タイト: 
タイト肺定 


自亂志願者 


ひよこ 2 

タイ 

タイト J 味定 


Youkan Land SosVerl .2 一 
Youkan し and Sos 

スケぺノ \ージョン 

CHR 88 T 00 LV 2 


TWIN CATS 


よつてらつしやい、みてらつしやい！ 
さあ、1年の結びイベント （7) 冬コ 
ミの参加サークルリストだよ！でも 
サークルのみなさんの都合で変更があ 
るかちしんないけど、そのときはガフ 
ンしてちようだいねえ。 


こんなゲームだよ 〜/ v ! 


PC -88 SR 
PC -98 
" PC -88 SR 
PC -98 


PC -98 

X 68000 


PC -88 SR 
" X 68000 


PC -98 


PC -88 
" PC -88 VA 
PC -98 
X 68000 


FM TOWNS 


PC -8 a 

FM -7/77 


PC -98 
" PC -98 


PC -88 SR 
" PC -88 SR 


PC -98 


PC -98 


PC -88 SR 
PC -98 
" PC -88 SR 
PC -98 


PC -98 


PC -98 
" FM -7 


PC -98 


PC -98 


PC -98 
" X 68000 


PC -98 
X 68000 
" PC -98 
X 68000 


MSX 2 


MSX 2 
" MSX 2 
" PC -88 SR 


PC -88 SR 


PC -88 SR 
" PC -88 SR 
" PC -88 SR 


PC -88 SR 
" X 68000 

~ PC -88 SR 


PC -98 


カードゲーム『』レーミナス』のシナ U オデイスク。もちろん本体もあるよ I 
モーレツに醜する 3 D • RPG 


SF ファンタジー AVG 


初作品『宇宙先生ガイネオン』のリメイク版。コミカル SF 学園 AVG 
内容は、できてからのお楽しみ！ 


鬭沙仏ソフトとの合作第2弾。グラフィックの H 度は20%増し（当社比） 


r SLIME MASTER 』 に縞いて r BREAK DOWN 』 も PC -88 へ移植 
r BREAK DOWNj を新だなクラフィックで 


FM TOWNS 用に移植 
" おなじみのシリーズの番外編第2弾 


銀英伝タイプの SLG です。 PC -88 SR からの移植 


あれからウン年アホは復活する？ 


— ffi のみなさん、おまだせいだしました。……出します！ 
' 真面目な中東もの SLG 。 化学戦やゲストまで導入予定 


、、ちよんまげ〃が贈る： P ニバロアクシヨンゲーム第2弾 II 
" やちよんまげ"初のオリジナルキャラクタアクションゲーム！ 


K • D • D との合作第2弾！今度はすごろくだ I 


技がアニメーションする丨顔の表情が変わる丨女子フ□レスゲーム 


描きおろしを加えだ 『 UNIFORM 』 セレクト C . G . 集 


小学生とドキドキする AVG 。 B 5 版 P 40 (表紙フルカラー) 


フルカラー原画がキレイなすごろ < RPG。Project Knight Shade に委託 
"PUZZ CARD のデータ HA - 卜2 I 


r Kus Kusj の 1 を!!つてくれた方は、まだ霣つてください 


『おたく予備校 j や『おだくだちの挽歌 j のし\わば廉価版クイズ！ 


ついにでるか、とつてちスケベな AVG 
" 出るかちしんない？ 


ぁの 『HORROR OF CRIDEWEL しの統編ついに完成 11 
" 記事 • ゲーム • ユーテイ 1 」テイのつまつだディスクマガジンです 


一こりちなく v あれ〃が帰つてきだぞ I 


あの名作 （？） が MSX 2 で PLA 丫できる！ 

" 女の]が主人公の RPG 。 高音質の PCM でしやべるぞ II 
" 当日までのお楽しみ 


ストーリ ー gn 激 jds マ好ェ>5*ィ: z ^ slavg 。 やつばり： 


高速スク□ールの迷宮型アクションゲーム！ 

^はやすぎるスクロールのアクション RPG 1 1 
" スクロール&アニメーションのアクション RPG アドペンチ ヤー 丨 


あの Youkan Land を PC -88 に^1しだぞん。 PC -98 よりいい出来上がり丨 
" X 68000 のだめに C . G . ち入れてみだぞ。中には H な C . G . も I 全50面だよ 

" PC -88 でオリジナ;!/？*ームを作つてもらおうと作りましだ。キヤラクタツールだ〜 


G「oud CMD と共同でバズル+ストーリー物を制作。 G 「 oudCMD に 委託 
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I # s s H 暮 d 喜、善、 n: 泰％•專 i、n 秦爲 • 秦 i 為 ii 惠泰 i 墓签 n 


1 サークル名 

ソフト名 

機種名 

こんなゲームだよ〜ん！ 

DEGAUSS 

アドベンチャーゲームデべ□ッバ 
-X ンールキット 

PC -88 SR 

『あやちやんすうぶれつ<す3 j (環境研)にも使われたツールをさらに使いやすくし 
て発表します 


DEGAUSS 第二開発室 


DROPOUT r BACKERSj 


EAGLE Soft 


FREE • SOFT 


◦’ソフトウェア 


Group CMD 


HAl.system 


HALTsoftware 


K . C . C . 


クイズでぼん I 


HEXION 3 

GELILETS 


JET スクランダー 
フラックモウモウの呪い 


タイト肺定 
タイト妹定 
タイト J 味定 


スーパー PAKRIS 
G.GRAPH 


タイト 


忍# S 察2 . 


POP Software 


Shlloheed Soft 


SIMOON 


SLUG SOFT 


SOFT FORUM STRAIGHT FLUSH 

タイト)味定 ' 


オープニングディスク 


GUNNERAYS 


スーパー天下統一 


MOSCOW Ve 「2.5 
MOSCOW Ve 「2.0 
RIGHT WINGS 

タイト 

突発100円 Disk 


Last Piece PART .1 改 
Last Piece PART .1 
ASSORTED^FRIENDSHIP 


BUSTER システム 
GP マスター 


A し FARNE 

W ンポール 

デイスクマガジン（仮題） 

ShilDh - Wind 

あたり屋ヒ□卜 


N . I . T.QUEST 


嘯の泉 
PSYCHORIS 


SOFT HOUSE TODO クイズじやん I (仮題） 


S.S.S-BREAKE-CHAMBER 


STING SOFT 


びんくすとり一む3 
U ターンおふ H ちやん 


ア J 1 厅ミス • I 
類少女 
アルテミス • II 
通勤快速 


PC -98 


MSX 2 

MSX 2 


PC -88 SR 

PC -88 SR 


PC -88 SR 

PC -88 SR 


FM -77 AV 

X 68000 

FM -77 AV 


PC -98 

PC -98 


PC -98 


PC -88 SR 


PC -88 SR 


PC -88 

FM -7 

PC -88 

FM -7 

PC -88 

FM -7 


PC -88 SR 

XI 

XI 

PC -88 SR 

PC -88 SR 

XI 

X 68000 


PC -98 

X 68000 

PC -88 

PC -98 


X 68000 

X 68000 


X 68000 

X 68000 

X 68000 

MSX 2 

PC -98 


PC -88 SR 


PC -88 SR 

PC -88 SR 

FM -77 


PC -88 

PC -88 


PC -98 

X 68000 


PC -88 SR 


PC -88 SR _ 

PC -88 SR 

PC -88 SR _ 

PC -88 SR 


伝統的な TV クイズのスタイルである早押しクイズのサバィ/ U レ▽ツチ 


……心配 

" ^05ソフトが出てしまう I ? 


_亜空閩宅配便の女のコが主人公のアクション AVG 。 ソフトウェア OUT し AW に委託 
" 謎の土人の魔の手にはまつだ君の運命は I ?……の]ミカ jl/AVG 


さあ、ほぼ1年の沈黙を破つて世に放だれだファンタジー AVG 
" 退役軍人の主人公のところに美ノ少女が来て……のサスペンス I 


通去のグラフィックデータ及び期発ツー ) Uli 
" ゲーム KJg ッール 
" C . G •集（未定） 


PC -88 版/ X クリスの発展型です 

" 今までの G ’ ソフトウェアの C . G . を含むなんと20枚もはし、つてる C . G . 集 


完全オリジナルキヤラ C . G . バズルです 


8 ■忍者■察2』の紹介ディスクです 


フ JU 5 1 キストラインの拡大縮小回転する対戦: P サルトのようなゲーム 


フィールド型シューティングゲーム 
" サィコロコロコロゲーム 
" グラフィック集 


まだ Ver . UP しましだ。もう最後かも？旧ディスク持参の方は割引きあり 
" 擬似400ラインモード対晒化 etc . こちらち割引きあり 
" 夏コミで落ちたソフト。ちろ WIOGS 。 今回は絶対でます 
~ 8人同時対戦アクションゲーム。開発が間に合えばいいけど…… 

~音楽.ピコピコゲーム.ユーティリティ. etc •を100円でご奉仕します 


あの 『 LP - I 』 が400ラインアナログになつて帰つてきだ 
" X 68000 に移植しまし汔 

" ちよつと H な AVG 。 UllSoftware さんの PC -88 版を移植 


ついに出だ、アクション RPG システム。今回はシステムとシナ 1 」才をセツトで 
" 8人（丨）まで同時プレイ可能な F -1 ゲーム 


縦スク□ールシューティング。パワーアップ有。エネルギー制。プーな奴ら、チョコ 
レートパフェ • プ□ジェクトに委託 
" シミュレーション的要索を含んだ市販にもなし\野球ゲームです 
" 小ゲーム • 音楽中心のプログラム集です 

_ス1 -一 U - W きカード RPG 。 戦鬮が今はやりのカードゲーム方式 
" 金ふんだくり型 RPG 。 主人公は、あだり屋だつ I 


君はこの狂気の世界に入り込むことができるだろうか（笑)？ 


AVG - FM -77 版か 

"SLUG SOFT 3年4か月ぶりのノ \ X ) VS~U 


ちよつと変わつだ、ポーカー。ハードな H 物です 

" H な AVG 


クイズゲーム。 TODO ならではのグラフィックと出腿で資方の脚明を鼴擊 I 


舞ちやんシリーズの PART 3スーノ V - リアル X x X 丨 I だあ 


アクション性の高いバズル。2面クリアごとに C . G .；! f « n る 
" 少坊* «、11 子に1つの事件が……推 SAVG 

" 前回に壜して C . G . やゲーム性を強化 II AVGS 索を大事にしてある _ 

" 作者ガ会社興になつて思つだ通勤時のつらい経険をゲーム化 II シューテインヴ 


SYSTEM HAL 

ヮルキューリの冒険 

PC -88 

H 力ードゲームです 


ディスクマガジン PAL 

PC -88 

PC -88 ディスク7ガジン 


C . G •集 

統 

C . G.H 


SYSTEM PINK 


TC エンジン 


TSUKKA software 


CAND 丫 BOX 〜山賊版へ 


EDA 

ェ□テグランプ U 6 


CRIM 


PC -88 SR バズルとクイズを合わせだよろなソフト II 


PC -98 お手 CAVG 

PC -98 シリーズ最終作 


PC -88 SR 魔法使いの女の：]を操作して迷宙から脱出するアクションゲーム 。 HIKARU TEAM 

に委託の可能性あり 
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Do^JT 


サークル名 

ソフト名 

| 機種名 

こんなゲームだよ〜ん！ : 

TSUKKAsoftware 

みならい II 導士ミイ 

PC -88 SR 

魇導士見習いのミイの冒険物語。簡単な AVG です 


GEROXIAN 9 

PC -88 FH 

某、花博のアレです。ち*5わかりましだね…… 


闩 NAL スペシャル 

PC -88 SR 

100円ソフト第7弾 H なにが出るかはお楽しみ 


Violet Heart 


WARNING 钃集部 


■ ■隊如匿れ: “I ⑽ 1 


ASSENSION Ver .1. 
EMERGENCY 


夏コミで II つた人、交換します 


プ□のドット屋さんを起用しだマウスとジョイスティックを同時使用のアクション、 
シューテインヴ I ?委託の場合は DEGAUSS 


5人の美少女と麻*^-ムで ISftll FM 音源対晒の BGMI U . C . C に撕 
八ラ八ラドキドキのアクション AVG 。 彼女を救え II 


Dd - Jin ソフトのゲームミュージック C D を 

コミケ I :て nm 


同人ソフトサークルのミユージックコン 
ボーザーが個々のオリジナ趟を持ち奇っ 
て1枚の CD を作つてしまつだぞ。その名 
ち 「 MCM し XCj だ（腕みかだは不明)。 

このアルパムに収録されている曲は、お 
ちに同人ソフトで使われた曲をアレンジし 
芝もので、全18曲が収められている。参加 
アーテイストは、•■イースし n j や、*■ス 
キーム j などでも有名な古代祐三氏を筆頭 
に 、 ONION software の「おにおん」さ 
んや 、 Good Software © 「神たま j さ 
んなど、かなり質の高し、サウンドを®かせ 
てくれるメン一がそろつている。ジャケ 
ットを飾つているイラストは、「フレイ j な 
どでちおなじみの「ここまひ」さんが描い 
ているぞ〇 

なお、このアルバムは12月24日のコミケ 
ット39で限定1000枚だけで販売される（先 
着200名には「ここまひ j さんのボスターが 
付いて < る)。当日はかなり渥雑が吊想され 
るので、 B -13 のブースで整理券を配る予定 
だ。価格は1500円で通販はしないそうなの 



〇ここまひさんのカワイイ絵がポイント/ 
カラーでお見せできないのが残念だ 

で、ほしい方はコミケでお早めに。ちなみ 
にバート2の企画も進行中だ0 
さて、ここで耳よりなお知らせ……。こ 
の CD を読者の方3名にフレゼントしちや 
〇ぞ/ほしいとい〇方は、八ガキに住 
所 • 氏名を明記のろえ、 

〒105東京都港区新欏 4-10-7 TIM テク 
ノボリス編集部「同人 CD フレゼント係 j 
まで送つてちよ〜だし、ね/締め切りは、 
’91年1月8日、発表は本随別年3月号で 
す0コミケに行けなし认は、ジャンジャン 
送るペレ （9) 





Do - Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/ 現在、次のよろなアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクね〇 


I ❶同人ソフトサークルから、 
いろいろなお知らせ 

g ポクだちはこんなサークルです、今 
X 度新作の同人ソフトを出品します、通 
S 販の発送がお<れています、〇〇さん 
# 連絡を<ださい、パブの直し方です、 

X こ〇いう才能のある人を探しています、 
M などなど、同人ソフトの仲間から広く 
M 読者のみなさんに知らせだいこと。 

I ©仲間に入れて/ 

^ こんな自分を使つて<ださい、だれ 

8 か仲間に入れて/などなど、どこか 

. ■* •• 


のサークルに入つて同人ソフトを作り 
たい/と思つている人の自己アビー 
ル0 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作したソフトの CM を 
してほしい//な〜んていろときは、 
10センチ ><彳5センチ <らいのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 <5いの宣 
伝文 • 機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送ってね Q 
以上3つのアクセスは郵便で、 


亍105東京者 B 港区新橋4一10— 7 
TIM テクノポリス)^部 
D5-Jin ネットワーク係 

まで。 ❶ブ ループの 場合は ブルー プ名 
• 代表者氏名、個人名、©代表者まだ 
は個人の年齡、©職業（学年)、❹連絡 


忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 <ださいね。 


，慕、▲，雇、 ▲■應 
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WI::€P : : 

•:: 毅 :; iiiiiii^:::::::::: 游 ^ 

■领撇脫 


あいや〜。おめでとろ/あるね, 
年明けの1回目は、なんとシュ 
ーティングゲー厶。ちょっと難 
しそろあるけど、で吉あがって 
遊ぶの楽し9でも、新年早々 
バグが出ないよ5に、プロクラ 
厶のチェックするあるよろし/ 


今月のアル3リスム 



は一い、もう年末で寒いですね。しかし、今回から始 
まるアルゴリズムのお題は、なんとシューテインクゲー 
ム。あなた去、自分の手でシューテイン <7 •など作って正 
月を熱く過ごしてみてはどラかな!？ 

今回はまず、シューテインクゲームの、自分の機体を 
動かすところから始めるよ。順番に、いろいろな部分の 
アルゴリズムを解説していくので研究してね。最後には 
すばらしいシューテインクができると思ラよ。 

それから、前回から始まった PC - 卯のお部屋でも、キ 
ヤラクタ • エディタを紹介しているから、見ていってね。 


0 ュー テイングゲームという 
のは、弾を撃って敵をやっ 
つけるタイプのゲームのこ 
とで干よね。ばもっぱら、自分の 
機体がいて地面などの背景がゆっくり 
流れていく中、敵が弾をノ<ラバラまき 
ながら攻めてくるのを迎え撃つものが 
多いので、普通シューティングと言っ 
たらこういうゲームを連想します。そ 
の中でも、真上から見下ろしたような 
視点で、画面の上に向かって進む感じ 
のものを縦スクロールのシューテイン 


グ。で、機体を横から眺めた感じで、 
画面の右、あるいは左に進むようなの 
を横スクロールのシューテイングと呼 
んでいます。今回扱うシューテイング 
というのも、この縦あるいは横スクロ 
ールのシューテイングのことです。 

しかし、アクションゲームの王道と 
いう感じで、昔から数多くのシューテ 
イングが作られてきているため、良い 
ものを作るのにはかなり苦労がいりま 
す。また、アクションゲームはプログ 
ラムを作るのか初心者にとってけっこ 


う難しいということも、覚えておいて 
ください。 

今回は、初心者でもアクションゲー 
ムを比較的ラクに作れるように、 
X 68000 の X - BASIC を中心にプログ 
ラムの説明をしています。次回から、 
PC -98 などのプログラムも紹介して 
いく予定ですが、 PC -88 や MSX でシ 
ューティングを作るには、スピードと 
いう点からどうしてもマシン語を使わ 
ざるをえません。ですから、初心者が 
すべてを作るのは困難なので、 PC-88 
や MSX のサンプルプログラムは載せ 
られないのです。でも、アルゴリズム 
はどんな_でも一緒なので、覚えて 
おけば役に立つと思いますよ。 

X 68000 を持っている人は、さらに 
BASIC をマシン語に直すための C コ 
ンパイラ（シャープから別売）を用意 
すると、 BASIC でプログラムを組んで 
も、高速で動くアクションゲームを作 
ることかできるので便利ですよ 0 


今回は、 X-BASIC の例を取り上げて説明していきましよう。リ 
スト1は、自分の機体をジョイスティックで移動させるブ□ブラム 
です。 

最初に100^ですが、ここはブラフィックやスブライトのモード 
の設定を行つています(初期設定)。ちなみに、 256X256 ドット、 16 
色のモードに設定してあります。その後、スプライトの初期化とス 
ブライトの表示を ON にし、最後の" Pa t set ( )* で、100听 
以降のパターン設定の部分を呼び出しています。要するに、100听 


から121 Om でガスブライト/ \°ターン設定で、サブルーチンのよう 
なひとかだまりのブロブラムになっているというわけです 。〃 GO 
SUB fr という命令を使ってもサフルーチンの呼び出しはできます 
か、 X-BASIC ではなるべく行番号に依存したプ□ブラムを作らな 
いほろか、コン/ 1 イルしたときに具合がいいので使っていません。 

1010^102听では/ \•レツトの、1 030—1 200行まではスブライト 
パターンの設定。どちらも、配列変数にデー^を入れておいて、そ 
れを設定しています。1040190行孝での数字の羅列が機体のスブ 












ライトデータ。これは普通、スプライト • エディタなどで作成しだ 
デー^を、巳 ASIC のリストに変換しておかなければなりません。で 
すから、そのよろなツールも作つてお<と便利ですよ。 

そして、11听からがメインのブログラム。 mx 、 my という変 
数が自機の X , 丫座標をそれぞれ記憶します。 sp という変数は、 
スピード調節のための値を入れておくもので、現在はスピード2 ( 1 
が一番速く、大き<なるほど遅<なる）になつています。 sc はそ 
のだめのカウンタに使う変数です。11_よろに、何の型も書かな 
し、で変数の設定をすると int 型になります。 

120行では、 gx 、 gy の2つの配列変数を定義しています。こ 
れか、移動するときのデータになります。 

200行から、290^までがメインの部分で、ジョイスティックの A 
ボタンが押されるまで、この間を繰り返すことになります。 

200行か、スプライトを表示する部分。そして、21 0-240^ でジ 
ョイスティックの方向に合わせて、自機の座標を動かしています。 

まず、スピードのカウンタを確かめて、動かすかどろかを判断し 
ます。このブロブラムでは、メインの部分を何回実行する間に自機 
が1回動くか、という方法で自機のスピード調節を行つているので、 
最初にスピードの判断をしてし\るわけです。 

ジョイスティックの方向に座標を移動している部分は、210行の 
j=stick (1): mx=mx + gx ( j ): my=my + gy 
( j ) です。これは、あかじめ s t i c k 命令の戻り値に対师し 
芝、移動置を配列変数に入れておいて、それを現在の座標に足して 
移動させるやり方です。 

stick 関数では、ジョイスティックを入れた方向に施 i じて〇〜9 
までの値が返されます。だとえば、ジョイスティックを下に入れる 
と2が返つてきます。その2に対する配列変数の内容、つまり吕 X 
(2) と吕 y(2) が下に入れだときにX, Y 方向へ移動する量を表すよう 
に、あらかじめ設定しておくわけです。この下べ入れだときの例で 
は、吕 X ⑵はX方向には動かないので0が、吕 y(2) は Y 方向に2ドッ 
卜動<といラことで2が、あらかじめ代入されています。 

220-230 行^、移動しだ結果、画面をはみ出してしまつたかどろ 
かをチェックして、はみ出さないよラにする部分です。 



f 自機の移動サンプルプ□グラムー X 68000 K 

100 screen 0,1,1,1: sp_init() : sp_disp( 1 
) : sp_off() : patset() 

110 mx=100:my=120 : sp=2 : sc=0 

120 dim gx(9)={0,-2,0,2,-2,0,2,-2,0,2} 

: dim gy(9)={0,2,2,2,0,0,0,-2,-2,-2} 

190 /* main 

200 repeat : sp_move(127,mx,my,0) 

210 sc=sc+l:if sc 二 sp then { sc=0:j=sti 
ck(l):mx=mx+gx(j) : mY=my+gy(j) 

220 if mx>240 or mx<0 then mx=mx-gx(j 

) 

230 if my>240 or my<100 then my=my-gy 
(j) 

240 } 

290 until strig(l) 二 1 
900 end 

1000 func patset() 

1010 dim int pal(15)={0,21140,31710 ,486 
22,54964,65534,39166,50174,56702,1792 ,13 
44,960 ,29596,46508,57078,2046} 

1020 for a=0 to15:sp_c 010 r(a,pal(a),1) 

: next 

1030 dim char pat(255)={ 
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0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 


1200 sp_def(0,pat,1) 
1210 endfunc 
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KBO$/u Studio KB 〇のリ ー y - で、ブ 
□ブラム、ゲームデザインと、キヤラクタデザイン 

■ の- SB も担当してぃる。今までに出しだゲ-ムは、 HSKiJ GONTAS / u ， 

) r BariBari ATTACK j. 「SADES ム r ERI Studio KBO で、音楽とキヤ $ 

l CEj 、「 ERICE 外伝 j など、しヽすれも X 68000 用のシ \ / ラクタデザインを担当している。> 

ューテインブゲーム。インタビューが始まる前に、 opt 1という同人サークルで i 

j [ \ \M ^ 11 逆にいろいろ質問してくる熱心さ挪イント。も活躍しているのがポイント。< 
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今月のアル3_』スムゲスト 


底めけ S 3® イム勺ビュ 


KB :大学1年のころから知っていたから 


KB : KBO と害いて、''ケーボー"と読むん 
です。だれも読んでくれないけど……。 
——なるほど。そうだったのか。わりと、 
シューティング中心に作ってますけど、ほ 
かのものは出さないの？ 

KB :シューティングが好きだからってこ 
とになっちゃうかな。ほかのも作ろうと思 
ってやったことあるんだけど、途中でイヤ 
になっちゃうんです。 

—同人ソフトを作り始めたきっかけって 
いうのは？ 

KB ： まっ、高校のときからゲームは作りた 
いと思ってたんですけど、 BASIC だと速い 
ゲームが作れなくて。で、 X 68000 で作りや 
すい環境を与えられて、それからですね。 

——それまで何の機種を持っていたの？ 


その1 

KB : MZ 1500。 アセンブラとかなかなか手 
に入らなくて……〇 

—— X 68000 になったらサラッと作れた？ 

KB :いや〇12月から次の年の4月までかか 
りました。アルゴリズムでつまったところ 

とかあったから . 0 

——どんなところでっまったの？ 

KB :敵を出すデータとか、ルーチンのとこ 
ろで引っかかった。あと弾のルーチンも、 
あのころはずいぶんへコい弾ルーチンでし 
た。今はもっと良くなってるけど。 

——音楽とかはどうしてたの？ 

KB :無理やり知り合いに頼んだ0そのころ 
( GONTA さんか〇音楽やってると思わな 

かったから . 。 

-前から知り合いだったの？ 


こ，务，冬^^ 讀冬^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


GO : XBB 000 買った時期は、多分いっしょ ぎ 

だったんですね。僕はずっとそれで音楽打 _ 

ち込んでて。 t 

KB : まさかそうとは知らなくて（笑)。 p 

—— どうして GONTA さんが音楽できるっ 
てわかったの？ ^ 

KB :何でだろ……。覚えてないや。 _ 

GO :僕は知っているもんだと思っていた 畛 

から。 f 

- 『 ERICE 』 ってモニタを縦にするゲー 

ムですよね。 . 畈 

KB :やっぱり縦スクロールは縦画面だと , 

思ったんです。業務用のゲームの基板とか 赛 

買ってきて遊んでいるから、供は違和感な \ 

く縦にしたんだけど……。 妒 

GO :最初にソフトができたとき、音楽作っ _ 

てくれって持って来たんですよ。で、立ち \ 

あげてみたら……あれっ？って（笑)。 W 

^ 灌冬育# 讀 
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Studio KBO の 
ワンポイント • 
テクニック 




今回のゲスト、 StudioKBO さんのゲームで使って 
いる、'5単ルーチン〃。っまり敵の弾などを好きな方 
向に飛ばすサブルーチンを紹介します 。 Studio 
KBO さんのシューテイングは、もとはすベて X - 
BASIC て作られていて、このブログラムもその一 


部です。これをシャープから発売されている C コ 
ンパイラについている機能の I つ、 BASIC コンパ 
イル ( BASIC プログラムを C 言語に直し、さらにそ 
れを X 68 K のマシン語に直すこと）を使ってマシン 
語にすると、高速に動作してくれるのです。 


弾を好きな方向に飛ばすプログラム- 

100 screen 0,1,1,1: sp_init() : sp_disp( 1 
):sp_off() 

130 dim int tx(31),ty(31) f tfg(31),tco( 
31),td(31),txz(31),tyz(31) 

140 dim int twx(32)={0,-9,-18,-27 ,-33, 
-39,-45,-48,-48,-48, 

150 -45,-39,-33,-27,-18,-9,0,9,1 

8,27,33,39,45,48,48, 

160 48,45,39,33,27,18,9} 

170 dim int twy (32)= {48,48,45,39,33,27 
,18,9,0,-9,-18,-27, 

180 ( -33,-39,-45,-48,-48,-48,-45, 

-39,-33,-27,-18,-9,0, 

190 9,18,27,33,39,45,48} 

195 sprite_set() 

200 repeat : test() : until strig(1)=3 
210 end 

2090 func test() 

2100 coul=coul+l 

2110 if coul=32 then coul=0 

2120 tain(coul, 128,128) 

2130 tama() 

2150 endfunc 
2170 func tama() 


2320 endfunc 

2330 func j tain ( t _ tn ; int , t _ x ; int , t _ y;int 

2340 int t_ie 

2350 for t _ ie =0 to 31 

2360 if tfg ( t _ ie )=0 then { 

2370 tx ( t _ ie )= t _ x *16 

2380 ty ( t _ ie )= t _ y *16 

2390 tco ( t _ ie )=0 

2400 tfg ( t _ ie)=l 

2410 td ( t _ ie )= t_tn 

2420 txz ( t _ ie )= twx ( td ( t _ ie )) 

2430 tyz ( t _ ie )= twy ( td ( t _ ie )) 

2440 sp _ set ( t _ ie ,,,256,2) 

2450 sp _ on ( t _ ie ) 

2460 fgl=l 

2470 break 

2480 } 

2490 next 

2500 endfunc 

2510 func sprite _ set () 


2180 for i=0 to 31 
2190 if tfg(i)=0 then { 

2200 sp_off(i) 

2210 } else { 

2220 tco(i)=tco(i)+l 

2230 tx(i)=tx(i)+txz(i) 

2240 ty(i)=ty(i)+tyz(i) 

2250 c=tx(i) shr 4 

2260 d=ty(i) shr 4 

2270 tfg(i)=tfg(i)*(tx(i)>=0 and 

tx(i)<=4240) 

2280 tfg(i)=tfg(i)*(ty(i)>=0 and 

ty(i)<=4240) 

2290 sp_set(i,c+3,d+ 3,3958 ,2) 

2300 } 

2310 next 


2520 


dim char 

sp(255) 




2530 


sp={ 
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2600 


} 









2605 


for a=96 

to 

255 : sp(a)=0: 

2610 


sp_def(118,sp) 





2620 

endfunc 










使い方 


111111111111111 __ 11111111111 _ 


リスト 2 がそのブ□ブラムです。このリス 
卜2を実行させると、中央から弾が32方向に 
連続して発射されます。それを見るだけでな 
<、自分のプ□ブラムに組み込んで使いたい 
ときは、下のような関数をそれぞれつけだし 
て使用して < ださい。 
tain (施父親 Y 細） 

X . 丫の場所から方向で指定しだ番号にし 
だかつて弾を飛ばします。方向は、〇〜31の 

組み込むときの注意 

このルーチンを自分のブ□グラムなどに組 
み込んで使いだいときは、このリスト2の 
21 70-2 B 20 W でを組み込むとともに（行番 
号は同じでな< てもかまいません)、 
130-1 95行に ある 初期設定も最初に忘れず 
に入れてください（これも、行番号は関係あ 
りません)。まだ配列変数がぶつか5なし\かど 
〇かち、注意しましよラ。 


32方向。 X , 丫座標は、それぞれのモードで 
スブライト座標に指定できる範囲内です。指 
定はすべて、 int 型になります。 

tama() 

この命令を1回実行させると、指定しだ弾 
をすぺて少しだけ動かします。ですから、自 
分や敵などが動く部分の後に、この命令を入 
れておけば、自分や敵などといつしよに弾か 
動くようになります。 

自機を動かすブ□グラムに 
組み 咖でみよう 

試しに、自機を動かすサンブル(リスト 1) 
に組み込んでみると、どうなるかわかりやす 
いと思し\ます。 

リスト2に、リスト1のブ□ブラムを重ね 
て打ち込んで（行番号もそのまま打ち込んで 
平気です)、 2 5 0 tes t ( ) をつけ加え 
ると、自機が動きながら、弾か中心か発射 
されるようになります。 



— = 


158 

















赛嫌嫌燦蘿蘿藥緣嫌嫌蘿蘿藥纖藥蘿蘿嫌蘿嫌蘿蘿嫌嫌嫌嫌讓蘿蘿嫌嫌窄 



底めけ麵イム9ビ3/ 


—グラフ ィック とかはどんな ツールで 作 
っているの？ 

KB :一番最初に作ったソフトは、背景が星 
だけだからランダムに点打ってやればよか 
ったんですけど、 『 SADES 』 からは16色で 
背景やっていこうってことで、自分でエデ 
ィタ作ったんです。 

―作ってて苦労したところは？ 

KB ： 苦労はあまりないですね……、つまっ 
ちゃうことはあったけど。 

-っまずいたときとかはどうするの？ 

KB :プログラムレベルでわからないこと 
はないから、要するにアルゴリズムですよ 
ね。こういうところは、どうやってるかっ 
て、 R 204 ( っていう同人ソフトサークル） 
の人のところへ行って聞くんですよ。そう 
すると、「おれは、こうやってるよ j って言 
われると「うんなるほど j つて11つて。 


………………その2 

——プログラムは BASIC でできてるの？ 

KB :全部 BASIC ですよ。その後コンパイ 
ルさせて。 

-ゲームバランスとかどうやって調節す 

るの？ 

KB ： 初め勝手に供が作るんです。そうする 
と、大抵難しいんです0通販品のよりもさ 
らに i 、 3倍難しいんです。で、むちゃく 
ちゃ首われるんです。それで、弾の数滅ら 
して、敵の硬さ滅らして、ようやく……〇 
GO ： それでも普通の人は難しい……。 

— GONTA さんにはどうやって音楽を頼 
むの？ 

KB :いきなりゲーム見せて …… 0 
GO :持って来て、見て、シューティングか 
ぁ……って考えて、もうそれからゲーム見 
ないんです。あとは頭の中で構想して、打 
ち込むんです。 


—音楽作ってて苦労するところとかは？ 

GO :まあ、スランプに入ったら全然出なく 
なるって程度で、あとは浮かべば片っ端か 
ら作っていって、できなかったら捨てて、 
次の曲作っていって……。そうすると捨て 
た曲がいっぱい残るんだけど、それをまた 
拾ってきて聞いて、直してって感じです。 
一 じやそろそろ、まとめということで、 
これからシューティングとか作る人に一言。 
KB :努力と根性と言ってしまっていいの 

かな . 。つまっても力押しでやっていけ 

れば . 。とにかく、どんなんでもいいで 

すから、ゲームの形にすることですね。全 
部をやること。それからですね、 3作くら 
い作るとちょっとマシになるかな（笑)。 
— 『 GONTA 』 さんは、音楽作ろうって 
いう人に何かひと言ないですか。 

GO :音楽は……、最初は真似てもいいんじ 
やないですか？と思うんですけど。音楽聞 
いてて、この ベース ラインはいいなと思っ 
たら覚えておけばいいし、作曲のほうは 
……。あとは感性だから、知らない（笑)。 


f 奢奢奢奢奢齋奢奢奢春奢齋奢奢奢奢赛奢齋奢奢奢奢奢奢奢奢奢奢齋讀 
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マウスオペしーティしブ、16色対応キやラ勹勺•エディ9グ)巻 


PC-98 シリーズ用のユーティリティや、同人ソフトな 
どにも使える便利なブログラムを紹介してい<このコ 
—ナー。第2回目はマウスでエディツトする16色対応 
のキャラクタ•エディタです。これがあれば、16色モ 


—ドでキャラクタの作成ができ、それをゲームなどで 
簡単に使うことができます。今回は、とりあえす基本 
的なエディタを載せることにして、具体的な使い方や 
内容は、次回からお話ししていきますのでお楽しみに。 


16 色対麻 / PUT&GET ルーチン - F 

100 CLEAR ,&H8000:DEF SEG=&H 8000: I=0:N=1 
000 

110 S = 0:FOR A=1 TO 32:READ A$ : Z = VAL ( w &H ,r 

+A$) : POKE I»Z:S=S+Z:1=1+1 : NEXT 

120 READ AS:S=S AND 255:IF VAL (” &H”+A$)< 

>S THEN PRINT w error in Line : w ; N ; ,, - w ; N + 1 

0:END 

130 N=N+20: IF N<1380 THEN 110 

140 BSAVE ,r put16.obj w ,0»&H2F0 

150 PRINT r, Ok .Completed . w :END 

1000 DATA EB ， 5A ， EB ， 6A ， E9 ， CD ， 00 ， E9,39 ， 01 ， 

8C ， C 8,8 E ， D8 ， A1.72 

1010 DATA 02 ， BB ， 50 ， 01 3 ， F7 ， E3 ， 03 ， 06,70,02, 
A3,80 ， 02 ， A1 ， 6C ， 02 ， D6 

1020 DATA 8B ， 1E ， 6E ， 02 ， F7 ， E3 ， 03 ， C0 ， 03 ， C0 ， 
8B ， D8 ， A1 ， 76 ， 02 ， F7 

1030 DATA E3, 03 ， 06,7 4 ， 02 ， A 3,7 E ， 02 ， C3 ， E4, 
A0 ， A 8 ， 04 ， 74 ， FA ， 50，22 

1040 DATA 50 ， 58,58 ， E4 ， A0 ， A8 ， 08,75 ， FA ， C3, 
C4,37,26,8B ， 04 ， C4 

1050 DATA 77 ， 04,26,8 B ， 0C ， C4,77 ， 08,26,8B ， 
14 ， C3 ， E8 ， EB ， FF ， 2E，DD 

1060 DATA 89,16,6 C ， 02,2 E ， 89 ， 0 E ， 6E ， 02,2 E ， 
A3,74 ， 02 ， CF ， E8,D9 

1070 DATA FF ， 2E ， 89,16,70 ， 02,2 E ， 89 ， 0 E ， 72, 
132,2 E ， A3,76 ， 02 ， E8 ， C1 

1080 DATA 88 ， FF ， B8,50 ， 00 ， 2B ， 06,6C ， 02 ， A3, 
78 ， 02 ， B8 ， 00 ， A8 ， E8 

1090 ,DATA 19 ， 0 0 ， B8 ， 00 ， B0 ， E8,13 ， 00 ， B8 ， 00 ， 
B8 ， E8’0D ， 00 ， B8 ， 00 ， 2C 

1100 DATA E0 ， E8 ， 07 ， 00 ， 8C ， C8,8E ， D8,8E ， C0 ， 
CF ， 8E ， C0 ， E8,89，FF 

1110 DATA A1 ， 6E ， 02 ， A3,7A ， 02,8B ， 36,7E ， 02, 
8B ， 3E ， 80 ， 02,8 B ， 13E ， B9 

1120 DATA 6C ， 02 ， FC ， F3 ， A4 ， 03,3E ， 78 ， 02 ， FF ， 
0E ， 7A ， 132,7 5 ， EF，89 

1130 DATA 36,7 E ， 02 ， C3 ， E8,73 ， FF,2E ， 89,16, 
70 ， 02, 2E ， 89 ， 0 E ， 72,7 B 

1140 DATA 02,2 E ， A3,76 ， 02 ， E8,22 ， FF ， B8,50 ， 
00 ， 2 B ， 06,6 C ， 02 ， A3 

1150 DATA 78,02,8 C ， C 8,8 E ， C0 ， B8 ， 00 ， A8 ， E8, 
13 ， 0 0 ， B8 ， 00 ， B0 ， E8,65 

1160 DATA 0D ， 00 ， B8 ， 00 ， B8 ， E8 ， 07 ， 0I9 ， B8 ， 00 ， 
E0 ， E 8 ， 01 ， 00 ， CF ， 8E 


-PC-9801 版 


※要アナログディスプレイ、要16色ボード 


1170 DATA D8 ， E8,25 ， FF ， 2E ， A1 ， 6E ， 02,2 E ， A3, 
7C ， 02,2 E ， 8B ， 36,80 ， 2B 

1180 DATA 02,2 E ， 8B ， 3E ， 7E ， 02,2 E ， 8B ， 0E ， 6C ， 
02 ， FC,F3 ， A4,2E，03 

1190 DATA 36,78,02,2 E ， FF ， 0E ， 7C ， 02,75 ， EC ， 
8C ， C 8,8 E ， D8, 89,3 E，BD 

1200 DATA 7E ， 02 ， C3 ， E8 ， 04 ， FF ， 2E ， A3,5E ， 02, 
2E ， 89 ， 0 E ， 6A ， 192,2 E 

1210 DATA 89,16,6 8 ， I32 ， C4,77 ， 0C ， 26,8B ， 04 *， 
C4,77, 10 ， 26,8 B ， 0C，CB 

1220 DATA 2E ， A3, 66,02,2 E ， 89 ， 1 3E ， 64 ， 02,8C ， 
C 8,8 E ， D8 ， A1 ， 6A，02 

1230 DATA BB ， 50 ， 00 ， F7 ， E3 ， 03 ， 06,68 ， 02,A3, 
5A ， 02 ， E8,28 ， 00 ， B8,4A 

1240 DATA 00 ， A8 ， E8,37 ， 00 ， E8,1F ， 00 ， B8 ， 00 ， 
B0 ， E 8,2 E ， 00 ， E 8,16 

1250 DATA 00 ， B 8 ， 12 10 ， B8 ， E8,25 ， 00 ， E8 ， 0D ， 00 ， 
B8 ， 00 ， E0 ， E8,1C ， 00，58 

1260 DATA 8C ， C8,8E ， C0,8E ， D8 ， CF ， A1,5A ， 02, 
A 3,5 C ， 02 ， A1 ， 5E，02 

1270 DATA A3, 62 ， 0 2 ， C3, 00 ， 190 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 
00 ， 00 ， 8 E ， C0 ， A1,62.FI 

1280 DATA 02 ， A3 ， B8 ， 01 ， A1 ， 5C ， 02 ， A3 ， BA ， 01 ， 
A1 ， 66 ， 02 ， A3 ， B 4，01 

1290 DATA A1 ， 64 ， 1 32 ， A3 ， B6 ， 01,8B ， 3E ， 5C ， 02, 
26,8 A ， 05 ， B9 ， 08,00 ， 1A 

1300 DATA 02 ， C0 ， 73,6 E ， B4 ， FE ， 50 ， E8,4F ， FE ， 
58,8 B ， 3E ， 62 ， 02,26 

1310 DATA 88,25,83 ， C7,50 ， 26,88,25,83 ， C7, 
50 ， 26,88,2 5,83 ， C 7,56 

1320 DATA 513,2 6,88,25,83 ， C7,50 ， 26,88,25, 
83,C7.50.26*88,25 

1330 DATA 83 ， C7, 513,2 6,88,25,83 ， C7,50 ， 32, 
E4,26,88,25 ， FF ， 06 ， F2 

1340 DATA 62 ， 02 ， E2 ， BC ， FF ， 06,5C ， (32 ， FF ， 0E ， 
B 6，1211 » 75 j A8 * 83 * 06 

1350 DATA BA ， 01 ， 50 ， A1 ， BA ， 01 ， A 3,5 C ， 02,81 ， 
06 ， B 8 ， 01 ， 80 ， 0 2 ， A1 ， 9A 

1360 DATA B8 ， 01 ， A3,62 ， 02 ， FF ， 0E ， B4 ， 01 ， 75, 
85,8 C ， C 8,8 E ， D 8,8 E 

1370 DATA C0 ， C3,32 ， E4 ， EB ， 90 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， 

00，00 •， 00，00，00，00， D8 






























参加したいサークルの方は- 

参加申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円切手を 
貼った返信用封筒を同封の上、下記までご請求下さい。 

参加申し込み用紙に必要事項を記入して、お早めにお送り下さい。 

締切は、開催3週間前です。 

;申し込み用紙請求先〉 

flf 東京都浅草郵便局私書箱108号ユウユウ内パソケット T 係 
侗人ソフトを購入したい方は- 

W ソケット会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。 

潮8時前には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。 
j | 会場では、スタッフの指示に従って下さい。 



サークルソフトと 
バソコン同人誌の祭典/ 
開催時間はいずれも 




1月15日(祝) 
1月20日(日) 

1月27日(日) 

2月3日(日) 

2月1阳(日) 

2月11日(祝) 

2月17日(日) 
2月24日(日) 
3月3日(日) 

3月17日（日） 


京都/ \°ソケット4/京都産業会館 
神戸ノ彳ソケット7/兵庫県農業会館 
札幌ノ \°ソケット6/札幌市民会館 
博多/彳ソケット7/博多スターレーン 
仙台バソケット7/トレンドホール 
高崎バソケット5/高崎サティ大ホール 
名古屋ノ \°ソケット8/白鳥センチュプラザ 
ノ Xソケット15/都立産業貿易センター 
岡山ノ \°ソケット4/みのるガーデンビル 
大阪ノ \°ソケット6/大阪府立体育館 
静岡/ \°ソケット5/静岡産業館 
新潟/《ソケット5/ブラザー文化センター 
沼津ノ \°ソケット2/沼津大手町会館 
金沢/ \°ソケット3/金沢観光会館 
盛岡/ \°ソケット2 /岩手県産業会館 
バソケット &For 巳 oys 大会2/文具共和会館 
広島バソケット5/広島市東区民文化センター 
京都ノ r ノケット5/京都産業館 
札幌バソケット7/アスティ45 
高松/ Vノケット4/高松市市民文化センター 
横浜/ Vノケット3/横浜市従会館 （ 予定） 

岐阜/ \°ソケット/岐阜商工会議所 
浜松バソケット4/浜松駅ビル•メイ•ワン 
宇都宮ノ Vノケット2/栃木県教育会館 
神戸バソケット8スペシャル/神戸産貿ホール 



パソケット•スタッフ大募集 


フルタイム • スタッフ（若干名） 

さしたる技術はなくてもいいので、パソケットの内部に入って、いろいろあ 
れこれとパソコン体験をしてみよう、との志のある方で、長期間できる方。 

パート • スタッフ（若干名） 

パソケットや、本体であるユウユウのお仕事の手伝い。学生等でフルタイム 
はできないけど、週何日か決まった日に来れて、長期的に手伝える方。 

〈内容〉 

I 雑務から入って、パソケットの運営•ソフトの開発.編集デザイン.マネジメント•シ 
スオペ等を兼務してもらい、適性分野での専門職をめざしていただきます。 

〈給与〉 

壽 16 〜 25 万円（パートは時給制） 

〈勤務地〉 

鲁パソケット本部（台東区浅草） 

〈条件〉 

雜仕事としてやれる方。特別な資格は必要なし。 

難学歴無用.パソコン歴少しで 0K 。 

_ ゲーム が好きなら、プ□グラムなぞ組めなくてもいいが、組めれば大歓迎。 

難車の免許があれば、大歓迎。 

_男女不問、年齢 27 歳まで。 

雜通勤できる方（地方の方で住まいの必要な方は応相談)。 

ご JiS 募の際は「バソケツト • 矢崎」までお電話ください。 

^ 03 - 842-6499 


ァクセスルーム PA 日口 - NET 開局 

^ 03 - 843-1211 

(24 時間運用中！） 

おかげさまで、だ<さんの方にご利用いだだいておりますパソネットで 
す。ありがとろございます。ボードの性格上、同人サークルの方が多い 
ようですが、もつと一般の方にも気軽にのぞいてみてほしいです 。 CG 
や PDS の他、ついに U レー小説も始まりましだ。パソケットの開催情 
報も、より充実。入会金や会費はいっさい無料、親切な先輩が大勢いま 
すので、初心者の方でも安心してどろぞ丨 by カルモ 

シフト JIS 、 2400 bos 、 MNP 5 対応、全二重、パリティ無、データ長8 
ビツト、ストツプビツト1、フロー制御 X - ON 、 シフト制御 S - OFF 。 


パソケット通信冬号 

好評のパソヶット通信第4号 
i ] は才^/卜 
f しま 
報 f 始め 
? 〇て 

答望の方は72円切手 
を貼った返信用封筒をお送り 
ください。スグお届けします。 



fill 東京都台東区寿卜 6-7-602 
a 03—日42—6499(直） 


ークルソフト only 即売会 

ノケット情報 


IS 1 B 



1 

II 


金沢市«光会 la I 




0 \ ^ U. 

催べ、皆す 
時開スせ 、I 
yll て00わでま 
0ン前に X 3 ありい 
午一でミ盛て 
«) 夕円 n 山し 
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15易 II !のお 
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1業 I 集わ加 
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フリーグラフイツカー募集 ——グラフィックのできる方、イラストの描ける方、大歓迎/とりあえず TEL 下さい。 




































PC-8801 


、ード 


PC8801MC モデル2 

123.000 

PC8801 FE 

65.000 

PC8801 FE2 

81.000 

PC - KD 854 N (モニター） 

45.000 

PC - KD 882( モニター) 

60.000 

KC -1 498011 (モニター)， 

50.000 

0 U-MFD (モニター） 

43.000 

マウス （98 用、 88 用、 MSX 用） 

各 3.800 

サウンドボート D 

各 30,500 

■ソフト 

販売価格 

シュバ彳レツシルト【1 

7.600 

ガンシッフ 

8.600 

メタルオレンジ 

6.000 


銀;可英雄伝蜕 +Set 

ツイン コヒー 
ザリゞーズティル （VA) 

クォータースタッフ 

プール•オブ • レディアンス 

BEAST 

リッフスティックアトベンチャ1/2 
CA し 

ファンタジーIV 
ティル ナノー グ 
ワールドゴルフ m 
x 指定 
手天童子 

クリスタノレドリー厶丨/ D 
イースII、 m 
アウトサイドストーリー 
ラ•ル•フ 
サーク I/H 

ウォーターフロントアドベンチヤ 


9.000 

2.000 
9,000 
8.000 
8.600 
5.200 
各5.300 
5.200 
8.000 
6.800 
8.000 
5.000 
8,000 
M200 

各6,200 
3.400 

10.800 
各6,800 
3.400 


ベロンチョ身体検査 
キャロノレ 

信長の野望武将風雲録 
RUNRUN 狂走曲 
喟れのち大さわき 
マスター オブ モンスター ズ H 
クリムソン m 
電脳字園丨 • D • ID 
DPS SG(VA) 

BURAI (ブライ）上卷 

きゃんきゃん★パニー 
ファーラの時結界 
びんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

ポッ キー1、2 

きやんきゃん/ < ニー •スヘリ オール 
イルミナ 
ノレージユ 

フ すーミュラコンヒューターミューシ パ? システム 
ダイナソア 


5.200 
6.000 

7.500 

6.200 

4.400 

7.500 
6,900 

各6.700 

5.400 
6.800 
4.700 
7.000 
各4,700 

各6,000 
5.200 
5 400 
5.300 
8.600 

6.400 


ジーザス2 
• スタート レーター 
!天と地と 
ジェーン 
ランス〗、2 

IドラコンスレイヤーVI 
| (VA) 口ートス ft 戦記 

|ニコル 

Iウェディングラプソディー 
I世界ていちはん君かすき/ 
j ス a _ フ 
I ランへルール 
[ 帰り道は危険かいつはい 
丨斬〜夜叉円舞曲〜 

|やりたい放題3 
Iはつちやけあやよさん丨 / H 


5.300 

5.300 
6.800 

定価の1.000円引 

6.400 

7.600 
6.000 

各 5,200 

6.600 
8.000 
6.000 

5.200 

4.400 
6.100 
7.500 

6.200 

7.400 

5.300 
各 3.400 


提督の決断 
ミラーズ 
大航海時代 
クラックス 
星の砂物語 
レイ•ガン 

メルヘンハラタイス 
雀ボーグすすめ 
銀河英雄伝説 n 

エクスタリアン 
キサナ 

やじうまへナントレース 2 
ドラゴンナイトII 

DE-JA 

REVIEW 
O.P.S 
三国志1/ II 

天使たちの午後 ID /番外纖 
グラムキヤッツ 


:-9801 


-ド 

01RS21 

01RX21 

01EX2 

DO 十 
6M-STD 
6VG-STD 
I6C(PC クラブ） 

1-26K 

0S セット （NEC •エフソン) 
•ウンドオーケストラ 
リトルオーケストラ L 


販壳価格 

270.000 

208.000 

228.000 

194.000 

230.000 

173.000 

130.000 

19.500 

14.500 
17.000 

12.500 


4MPU-PC981I (MIDM-K) 16.500 


クオース 


販売価格 

8，100 
6,200 
各8,100 
6.800 
7.600 
6.500 
10.400 


ISX2 


-K 

70FD 

ST 


販売価格 

44,500 
69,000 

48.000 

70FD2 60.000 

'力-卜 ( X 68 JOWNS .88'98 、MSX 対応 1.700 

^卜 販売価格 

時代 DISK 版 (ROM は 10000 円） 7.500 

5.800 
2.000 

6.800 

各 1900 
5,400 
各5.400 


，記. 

] ヒー 
レ ド ドラゴン 
『ステーション 
糊けるビジネスマン 


満開電飾 
REVIEW 

D -欧州蜃気楼〜 
FOXY 

大航海時代 


銀河英雄伝説11 
リップスティックアトベンチャー1/2 
エクスタリアン 
アマランス 
グラムキャッツ 
ドラゴンスレイヤーVI 
BEAST 
雀ボーグすずめ 
世界でいちはん君かすき 
ファンタジーが 
三国志丨/ D 
ダークレイスII 
(ナノア 

•しよつくはいれ一つ2 
ニコル 

機動戦士ガンダム•デザートオヘレーシヨン 7.800 
ボヒュラスフロミストランド 4.000 


ダイナ. 

びんく 


6.800 

6.200 

9.300 

5.300 
特価 6.800 

2.000 

5.600 
各 2.800 

7,500 
各5.300 

5.400 
6.800 
6100 

6.600 

5.200 

6.200 

4.400 
8.000 
各11,000 

7.600 

6.400 

3.600 
6.000 


サーク丨 /n 各6,800 

クオータースタッフ 8.000 

銀河英雄伝説 n 7,500 

ィース ID 6,300 

天使たちの午後 m /番外編 各6 . 500 

信*の野 a 戦国群雄伝 7.300 

ルー ン マスター n 3.400 

イルミナ 5.000 

キサナ 5.000 

トリロ ジー 5,200 

ベロンチョ身体楝蓋 5.200 

BEAST 5.200 

ランダーの冒険皿1 b.100 

維新の胤 A300 

FOXY 5.300 

ランペルール Disk 版 （ROM は10.00 0) 7.500 

マスターオブモンスターズ 6.800 

晴れのちおおさわぎ 4.600 


1 

X指定 

5.000 

ナビチューン*ドラゴン航海記 

6.600 

| 

キャロノレ 

6.000 

1 

シムシティー 

7.200 

レジオナルハワー 

7.600 

1 

4かなるオーガスタ 

9,900 

1 

GA し 

5.200 

ひんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

各4.700 

1 

ブリッツクリーク 

8.000 

1 

ストロベリー大戦略 

5.200 

堤督の決断 

11,000 

1 

% ゃんきやん/ くニー•スベリオール 

5.200 

1 

ベロンチョ身体検査 

5.200 

ランス1/2 

各5.200 

1 

ダンジョンマスター/挤ダンジョンマスター&8.000 


闇神都市 

5.200 

ドラゴンナイト 

5,300 


煩脳予備校 

5.800 


ブライ上巻/下巻 

各6.800 

サーク丨/II 

各6.800 

1 

きゃんきゃん★バニー 

4.700 

I 

スハン•オブ•ドリーム 

9,300 

ぶりんぐあつふ 

7.700 

1 

はつちゃけあやよさん丨 /H 

备3.400 

1 

アクテイ 

7.200 

レッドストームライジンク 

8.200 

1 

ファスト 1 クイーン （2) 

6.400 

1 

PURE (ヒ ユア） 

5 500 

ディスクステーション98 

各号2.800 

1 

エメラルドドラゴン 

7,000 

8.000 

1 

ポビユラス 

7.500 

星の砂物語 

5.400 

1 

ヒルズファー 

1 

斬〜夜又円舞曲〜 

7.200 

ランペルール 

7,500 

1 

レイ•ガン 

5.000 

1 

f -15ストライクイーグル n 

8.400 

RUNRUN 狂走曲 

6.200 

1 

キサナ 

5.000 

電脳学園い H •シナリオ Ver2 各6.700 

ガールズ •ハ。 ラダイス 

6.200 

1 

ポッキー1、2 

各6.000 


グランフリサーカス 


セーラー 服戦士 フェリス 
ク エスト•フォ ー• グローリー 
スロープ 
A 列車で行こう川 
黄金の羅針盤 


7.500 

8.500 

5.200 

7.500 

6.100 

9.200 
7.600 
7.600 
6.000 
5.000 

10.000 


信長の戦国群雄伝 
哨れのち大さわき 
天使たちの午後 m /番外編 
ブラン マーカー 

D.P.S 

テンプノレマスター 
ウォーターフロントアトベンチヤ， 

ドラゴンナイトII 
マスター •オブ•モンスターズII 
栄冠は君に 
聖戦士タンハイン 


7.500 

4.600 

46.500 

5.500 
4.400 

7.600 
- 3.400 

6.000 
7.600 
7,300 
7.000 


麻雀刺客 

ヒアス 

スーパー大戦略 

水滸伝 

星の砂物語 

ドラゴンナイト 

シードオブドラゴン 

ドラゴンスレイヤVI英雄伝説 

電脳学園1〜3 

コラ厶ス 

三国志II (DISK のみ） 

雀ボーグすずめ 
やりたい放題2、3 
シンセサウルス Ver2 0 
ドラゴンナイトII 

ディスクステーションデラックス号 
世界でいちばん君がすき/ 

黑衣の貴公子 


7.500 

5.300 
7,000 
7.500 

5.400 

5.300 
6.800 
6.600 

各6.700 
5.700 
11.000 
6.200 
各5.300 
6.100 
6.000 
3.600 

4.400 
6,800 


厂アレスタ2 
Iグラフサウルス 
I X指定 

Iアウトサイドストーリー 
|セーラー服戦士フ i リス 
エクスタリアン 
I REVIEW 
I殺しのドレス2 
IクリムゾンIII 
I CA し 
I FRAY 

J ファイナノレファンタジー 
ガールズ•パラダイス 
a —ドス島戦1己 
Iビーチアップ 
Iブライ（上巻） 

Iテ w レナ ノー グ 

びん#い•ぼんきい （1—3) 


5.100 

7.600 
5.000 

3.400 

5.200 

5.400 

6.200 

5.600 

6.900 

5.200 

6.400 

6,000 

6.200 

7.600 
备3,500 
6,800 
6.800 

各4.700 


マーキユリー 
メルヘンハラタイス 
ノレーシーシヨツト 
ノレージユ 

DE-JA 

バルバトウスの魔女 
D P S SG 
やりたい放題2、3 
RYU -哭きの龟より、 

«動 ft 士カンタム、クラシ ノ クオへレーン3ン、 7.000 

ヒンクソックスぃシ3セノト 6,100 


5.000 
6.300 
5.200 
各 5.300 
8.800 


メルヘンハラタイス 
スーノ、ーヒンクソックス 
レイ•ガン 
聖戦士ダンバイン 
銀河英雄伝説 H 
シュヴァルツシルト丨 /H 
ポッ キー 1、2 
ファミクルパロティック2 
ノレーシュ 

DPS 
DE.JA 

FOXY 

うろつき置子 
SD ガンダムガチャポン戦士 


6.100 

5.400 
4.000 
5.000 
7.000 
7.500 
各7.600 
各6.000 

5.800 

5.300 

4.600 

5,000 

5.300 

5.200 

7.000 


きゃんきゃん★バニースベリオール5,200 
MIDI サウルス 15.500 

はつちゃけあやよさん I /H 各3.400 

シエナンドラゴン 5.400 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。申し込み書はコピーでも結構です。 ( 未発売品は予約扱ぃです。 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通 344846 アルフ） 

③ ソフトの送料は1つ400円、2つ700円、3つ以上は900円です。 

④ 八ードの送料は 1 台につき北海道 1500円 、東北•九州 1200円、| 
その他の地域は 1000円、 離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

⑤ 代金引換での注文は郵便でお申し込み下さい。（手数料 800円 ブラス） 

◎ハー•ドやソフトを高価買取っています。ソフトの場合は直接送っ 
て下さい。まだ広告以外のソフトやハ—卜も取り扱っています。 

•シ注文商品のキャンセル、変更は、原則としてできません》 
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商品名 

利用機種/ 
インチ 

販売価格 

1 申し込み書 1 

フ U ガナ 

お名前 




ご住所. 

Tel - - 










メディア5インチ *3. 5インチ -ROM 

代 弓 1 希望: (〇で囲んで下さい。） 




送料 円 + 販売価格合計 円 = 合計代金 円 



s 本広告に掲載されている商品は、すべて新品です。広告に載っていないソフトは定価の15%引で販売しています。ビジネスソフトはさらに特価です。お間い合せ下さ'"V 


XX68000 

♦ ■ハート W 売働格 


㈨ U. 

t o. 

C 0：： 

1 

M RC 


X68000 EXPERT 602C-GY 190,000 
X68000 EXPERT II 603C 240.000 

X68000 EXPERT II HD613C 323,000 
X68000 PRO II 6530 204.000 

X68000 PRO II HD 663 〇 283.000 
X68000 SUPER HD 6230 358,000 

0.39 ディスプレイテレビ 605D 85.000 

0.31 ディスプレイテレビ 613D 99.000 

,39ディスプレイテレビ 602D 72,000 

,31カラーディスプレイ 603D-BK 60,000 
.31 カラーディスプレイ604 D 70.000 

型カラーディスプレイ21 HD 102,000 

型カラーディスプレイ21 CD 98.000 

RGB システムチューナ 6/8TU 各26,100 
MIDI ポード 68M1 2、1,600 


CZ-8PC4 漢字プリンター 

CZ8NJ2 アナ□グジョイスティック 

CZ-8NJ1 ジョイカード 

電;皮 XE-1AP アナログパッド 

CZ6BE1B 

1.0 PI0-6BE1A 


眉ソフト 

リングマス' 


64.000 

19.000 

1,450 

11.500 

22.800 

20,000 


リング マスター n 

レインフオーサー 

DE-JA 

栄冠は君に 

ブリンスオブヘルシャ 

妖獣クラブ 

ダイナマイトデューク 

レイ•ガン 

C コンノゞイラ Ver.2 

D.P.S 

ェクスタリアン 
アク シス〜 FZ 戦記〜 
スペースローグ 


明売偭格 

6.900 
7.100 
5.000 
7.500 
6.800 
5.400 
6.800 
5.000 

36,000 

4,600 

5.400 

6.700 

7.900 


クォータースタッフ 

ナイアス 

イルミナ 

ニューラル•ギア 
ドラゴンナイトII 
エアーコンバット 遊擎王II 
ツイン コヒー 

世界でいちばん君が好き./ 
イメージファイト 
ランス1、2 
ポビユラス 
SX-WIND0W 
哨れのちおおさわぎ 
天使たちの午後 HI /番外編 
* かなるオーガスタ 
シユハ•ルツシルト 
マー キュリー 
アトミック•ロボキッド 
D. P S SG 
ひんきいほんきい1〜3 


明开僱裼I 

8.000 I 
7.200 I 
5.000 j 
7.500 
6.000 
6.800 
2.000 , 

4.400 | 
7.700 I 

各 5.200 I 
7.500 ! 
6.000 

4.400 
轨500丨 
9,900 | 
9,800 I 
6.600 I 
7.500 I 

5.400 j 
各4.000 


大航海時代 

リップスティック .ADV 1、2 
三:国志 I/1I 
アンデッドライン幻献鬼 
銀河英雄伝説II 
ジェミニウイング 
ストロベリー大戦略 
エメラルドドラゴン 
ソル•フイース 
ブラン マーカー 
サー ク 

RYU の竜より〜 
BEAST 

D~ 欧州蜃気楼〜 

グラナダ 

ピアス 

提督の決断 

うろつき童子 
星の砂物語 
閽の血族上卷•完結纖 



7.300 
6.700 
5.500 
6.800 
8.800 
5.200 

9.300 
6.800 

5.300 
11.000 
5.200 
5.400 

各6.800 


CA し 

きゃん#ゃんハ'二一.スベリオール 
はつちゃけあやよさん 

メルヘンバラダイス 

HUMAN 68K Ver2 0 

キサナ 

ノスタルジア 

キャンペーン敝大 ikil D 
ラグーン 
クラックス 
きゃん#ゃんバニー 

FOXY 

やりたい放題3 
ドラゴンナイト 

G = ツー •ル : 

ワールドスタジアム 


400 

600 

200 

200 

200 

400 

400 

900 

,000 

000 

000 

800 

.500 

400 

300 

300 

300 

000 

900 


fmTOWNS 


tF ] 

け : 

U 533. 

f タウンニ 

I DP53： 

L ■ソ: 


、ード 販売価格 

1 ンズ 2 F セット、本体 2 F + DP セット価格 
+ KB 101 +システムソフト 250,000 
'ズ 20F セット、本体 20F+ セット価格 
P 533 - HKB 101 (システムソフト付) 300.000 

販売価格 

7.600 

7.400 
7,900 

7.600 


フト 

テンプルマスター 
ドラッケン 

トンネルズ&トロールズ 
黄金の羅針盤 


ラストサバイバー 
続ダンジョンマスター 

m* の野望戦国群雄伝 

コラムス 

ギャラクシーフォースII 
ドラゴンスレイヤーVI 
エクセレント10 
シムシティ 
ウルティマトリロ ジー 

T-D-F 

遙かなるオーガスタ 
ダンジョンマスター 
イメージファイト 
ランス1、2 


8.000 

8.200 

9.500 

5.700 

8.400 

6.900 

5.300 

7.100 

10.700 

7.100 

10.400 

7.300 
8.000 
5.800 


D. P. S SG 

ザック•マックラッケン 

ルージュ 

BEAST 

大航海時代 

提督の決断 

CA し 

レイン フォーサー 
ロケットレンジャー 

TOWNS MS-DOS 

アズ ユーラ イク 
メリーゴーランド 


5.400 

7.400 

5.300 
5.200 

9.300 
13.500 

5.200 
7.100 
8.500 
14.000 
各5.300 
7.100 
4.600 
10.000 


三国志 H 
ポヒュラス 
ザ•マンホール 
機甲師団 

ヒアス 

ランペルール 
ハズニック 
バブルホフル 

MUSIC PRO TOWNS 
FM-OASYS 
F-BASIC 386 
ハルーサの復讐 
スへースローク 

Loom 


13.500 

10.500 
7.400 
7.400 

5.300 

9.300 
7.900 

7.900 
15.000 
42.000 

20.500 

6.900 
8.000 
7.500 


AMIGA Mac 

■ハード 明光価格 

AMIGA 500 (和文脱明窨付）+ 

RAM カード+ビデオアダブ'夕一128.000 
AMIGA 2000和文税明* f 付 212.000 
AMIGA 500和文説明害付 105.000 
AMIGA 用ビデオアダフター 8.000 

AMIGA 用モニター 1084D /3.000 

AMIGA500 用 RAM 力ート 30,000 

Macintosh クラシック (FDD モデル）158 . 000 
Macintosh クラシック (HDD モデル）256 . 000 


000§500§400§_|500__000_, 0 0 0 0 0 6001.〇〇〇'.5〇〇100 
1 187.6 5 5 5 6 7 .55 . 86 .5 6_ 4か«66 




SEI.VS 

公蜃含、朱発売ソフトのみ I 本■円の送料で叶算— 


注文方法 


送«0先 


、下さい。発充されしだい発送— 







テンブルマスター 
天使達の午後 III /番外 
遥かなるオーガスタ 
ジュヴァルツシルト 
銀河英雄伝説 +Set 
メルヘンパラダイス 
やりだい放題2 
バズニック 

信長の野望戦国郡雄伝 
U ップスティック ADV 
リッブスティック ADV 2 
三国史丨 
三国史 N 

フレードオフザグレイトエレメンツ 
サーク 

RYU 

あかすきんちゃん 
アリスの館 
グラナダ 
サイバーフロック 
提督の決断 
さゃんさゃん/ \'ニー 
クオース 

帰り道は危険がいっぱい 
星の砂物語 
バルーサの復謦 
DE • JA 

ろろつき童子 
闇の血族上巻 
ダンジョレ • マスター 
トンネル&トローズ 
シムシティ 

きゃんきゃんバニースべ U オール 
はっちゃけあやよさん 
びんきいぼんきい1,24 
ルージュ 

サンダーブレード 
ラヴーン 

トワイライトゾーン III/IV 
DPS SG 
夜の天使達 
スターコマンド 
妖獣クラフ 
サイパリオン 
八イパーワード 
ネメシス’90 
機甲師団 


MUSIUM 4 システム 
MUSIUM サウンド 
MUSIUM データ 2 
MUSIUM データ 3 
MUSIUM デ-夕4 

アウトサイドストーリー 
無敵刑事大打撃 
パーズティル 
MISTY 4.5 
METAL ORANG 

ダークレイスト2 
バルバトウスの魔女 
大戦略 ill NINETY 
銀河英雄伝説2 
ディスクステーション98 
創刊準備、創刊号 
F 15 ストライクイーグル2 
億万長者2 
星の砂物語 

JOSHUA 

大戦略 ill パワーアップ 
ダンジョンバスター 
情報将校 
デジャフ I • II 
MISTY 6 

宇宙かけるビジネスマン 
ピアス 

ROUGE 

ラヴアルー 
せろり 
煩悩予備校 
ァ7ランス 


デザート 
ス□ー プ 

ウェティンクラプソディー 
フンガ日本経済入門 
マスターオブモンスターズ I 
X 指定 
イルミナ丨 


X，na 5,200 

メルヘンバラダイス 5,200 

ルージュ 5,100 

帰り道は危険がいっぱい 6,000 

DEJA 5,000 

夜の天使だち 7,000 

DPS SG 5.200 

き やん き やん バニー 4,500 

フ□ミストランド 3.800 

サイレントメビウス 10,200 

ラ)ろつき童子 5,400' 

TOKYO : アフターファイフ6,700 
ドキドキカードリーグ 4,600 

天と地と 9,800 

バズニック 6,700 

バズルトピア 6,200 

栄冠は君に 7,600 

陽災迷宮 6,800 

D 9,100 

プ U ンスオフペルシャ 6,700 

ロンメル 7,000 

ご<ら< 天国 6,500 

ぶりんぐあつぶ 7,300 


ユーテイリテイソフト(册用) 

アインシュタイン 98 VX 59,800 
WIZARD V 3 16,800 

THE FILE MASTER Ver .2.0 14,800 


維新の嵐 
ウルティ 7 V 
A 列車で行ころ2 
ギャラガ88 
サンダーフレード 
ジェノサイド 
スーバー大戦略68 K 
大海令 

ダフルイーグル 

Far Side Moon 

フラッピー2 

Misty 4-5-6 

ルーンワース 

宇宙かけるビジネスマン 

ピアス 

ROUGE 

X，na 

エクスタ 1 J アン 
スト□ベ U —大戦略 
ドキドキカード ij — ク' 

闇の血族完結編 
銀河英雄伝説2 

JOSHUA 

スペース□ーヴ2 
ンヴマスター2 
キャンペーン版大戦略 II 
フルトンレイ 

ブルトンレイシナ IJ 7 TVOI .2 
ソルフオース 

NAIOUS 

イルミナ！ 

バロディウス 

ニュージーランドストー U — 
レインフオーサー 
イース III 

クオータースタッフ 
遊撃玉 II 

C コンバイラ Ve 「.2 

DPS 

エクスタ 1 J アン 

FZ 戦記 AXIS 
スペース□—ヴ 
ジェミニウイング 

DAgain 

ガールズパラダイス 
幻獣鬼 

ワールド コー ト 
ピアス 
ガンシップ 
□ードス島戦記 
エメラルド伝説 
ランス 
ランス II 
ポピュラス 
プロミストランド 

SX window 


銀河英雄伝説 tset 8,800 

雀ボーグすずめ 6,000 

世界でいちばん君がすき 4,400 

フアンタジ ー IV 7,800 

三国史1 /II 10,800 

ミスティ•フルー 7,800 

遥かなるオーガスタ 9,700 

ア U スの館 3.000 

きやんきやんバ ニース ぺ ij オール 5,000 

ダンジョンマスター 7,800 

ウルティマ V 8.300 

シムシティー 7,000 

アナザージェネシス 3,200 

トンネルズアンドトロールズ 7,800 
スクールウオーズ 5,000 

スト□ベ U —大戦略 5,400 

ベロンチョ身体検査 5,000 

やりだい放題 2 5,500 

トワイライトゾーン m/ IV 6.000 
ピュア 5,300 

ポピュラス 7.600 

クランプリサーカス 7,300 

電腿学園 I *11 *111 6,500 

セーラー服戦士フェリス 5,000 

スペース□—ク 7,800 

スロープ 5,900 

レジオナルパワー 7,500 

黄金の羅針盤 7,400 

栄冠は君に 7,300 

聖戦士ダンバイン 6,800 

RYU 8,660 

ガンタム〜クラシックオペレ-ション 6,800 

ピンクソックス 1-2-3 5,800 

星の砂物語 5,200 

びんきいぼんきい 1.2. 3 4,500 

提督の決断 10.800 

ランス レ II 5,200 

ドラゴンナイト 5,100 

サーク 7,300 

ウイザードリィ V 10,800 

HJ □ジー 5,000 

RUNRUN 狂走 曲 6,000 

ガール バラダイス 6.000 

信長の野望戦国群雄伝 7,100 

晴れのちおおさわぎ 4,400 

水滸伝 7,100 

DPS 4,400 

はつちやけあやよさん H 3,200 

ウオータフロントアドベンチヤー 3,200 
あかすきんちやん 4,100 

サイバーフロック 6,000 

ピアス 5,000 

RAYGUN 5,000 

フラックレインボウ 6,900 

ポッキー1,2 6,200 

今日もキャンバス花乱満 5,500 


PC -9801 用ゲームソフト 


※丁巳し表示商品の値段は、定価をご 
確認の上、係員におたずね下さい。 
割引価格をお教えいたします。 


サプライ用品 _ 

フロッピーディスク 

5"2HD 10 枚 3.5" 2HD 10 枚 

マクセル…820 マクセル…2,500 

フジ . 820 フジ . 2.500 

TDK . 820 TDK . 2,500 

3 M . 800 3 M •コニカ 2.300 


X 的000用ゲームソフト 


PEXE 麻雀 4,700 

FOXY 5,100 

大航海時代 6,600 

クオータースタッフ 7,800 

REVIEW 6,000 

ソーサ | J アン 8,500 

ク 1 J スタルド U —ム I / II 6,000 

サーク II 6,600 

リップスティック ADV 1 5,000 

リップスティック ADV 2 5,100 

エクスタ U アン 5,200 

クラムキャッツ 5,900 

ドラゴンスレイヤー VI 6.400 


激安ソフト / xEpci 

全国通信販売 OK ガ 


15時迄にお申し込みの方には 
翌日到着が OK / 

残念ながら北海道、沖縄、離島は除く） 


代金引換便 OK/ (手数料400円) 


阪神商会 

If S 06 ( 643)2131 

亍556 大阪市浪速区日本橋 5-12-9 日本橋会館 4 F FAX . 06 (634) 2902 


定休日：毎週木曜 

注文害には必ず住所、郵便番号.氏名、 
霣蛣番号、注文品の品名.単価を 
害いて1さい¬ 
-方 -2 振込手数料は必ずお客梯_拒であ願い 
ま’す 

銀行口座三和銀行患美須支店 
普通 237942 阪神商会 
振替口座大阪 3-21944 阪神商会 
浪速日本橋東 


※デイスケット、サフライ用品なども取扱っておりますのて、一諸にお申し込みになるとお得てす送料は、北海道、パ中縄、離島を除き2本迄一律500円です、 


00000000000000000000000000000000000000000000 o< 
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11 3 


扣 )o)o)o)ow)o)o)o)ow)o)ow^ww)o)o)owJOiiiiiiiiiiiooooooooooooooooooooooo 

〇 O O O O O O O O O O O O 〇 〇 〇 〇 4 _I ―I ―I ―I —I — I L _I _I _I — I O O O O O O O O U 〇 〇 〇 〇 〇 0 0 0 00 0 0 0 0 
6345280305777121101028 EEEEEEEEEEE 92010425789039199102688 

♦♦♦»*»♦»»»»»♦»♦♦»♦♦»♦» ^LL rt ^LL ^LL [L ttfrftttttttttttfftttrt 

7 oo 9 6 6 no 7/ 〇 7 7 no OJ no 5 ro ro no 5 5 5 7 7 | — | — TI — I — I — I — I — I — 丁 I — 6 6 〇〇 7 8 4 5 6 7 6 6 6 6 65 8 7 6 5 5 7 3 5 













維楽、天国， 
お正月ゥ 



ゆつ罔一〇め巧/■: ：() め巧/■: ：() a 正 
月 A at 亡を5子つ CJO (の)飲乙 
T 5 、S — 〇〇気分0 &— ぐ乙浮た 
れ気分の U 5 汾 G 舀。早〇6の G 、 
5勹&ぶ®の担当 C & つこ3 
回目の茂正月を迎元5す。：: 
* 乙&脳天気 & V ツ巧舀か'、 d ) 
## & C 乙今年6$ろしく汸願〇 

I し5苡〇 ( U 5 汾) 


SP 難しいです、八イ 


ある本に「文は短いほど難しい」 
とあります0言いたいことを、ほ 
んの1〜2行で表現しなければな 
らないからです。だとすると、ひ 
ろみさんが1人1人に当てている 
一言はどうなんだろう。 

というわけで、テクポリが B5 判 
になったときのものから全部読み 


返してみました。のほほんとした 
文の中にも、苦労の跡が見えたよ 
うな気力' " します。うまい、へたは 
ともかく、ひろみさんもかなり苦 
労して考えていたのではないでし 
ようか（そ〜かな、笑)。どうか僕 
が Lv.1D になる日まで(笑)、がんば 
つて力強い一言を考えてください 


今月は私の投稿1周年の月なので、トビ 
ラ絵を描かせてもらえて（相変わらず下 
手くそですが）とても幸せです9 とこ 
ろでもうす ぐ 私は高校受験です。全国の 
受験生の皆様、お互いに頑張りましよう 
ねり 

未鏡羅夢妥サン—— Lv .5 (神奈川県* 
No.A125) 0 

ウ今月のトビラは未鏡羅夢妥サン。エキ 
ゾチックな雰囲気が设いネウ (ひろみ) 


、可愛いりウ 



RAITO サン ——<&> (鳥取県* 
NdA 旧巳)。うわ、可愛い〇セ— 
ラーカラーがいいネ。もしかして 
学生の魔女さんなのかな7 


ね。 

内武長政クンー Lv.3 (岐阜県 • 
No.AOA3) 0 

0きっちり決められた字数の中で 
書くのはホント難しいよ。いろん 
なコト書きたいからひろみのスぺ 
ースもたくさん欲しいけど、1人 
でも多く載せたいしネ。（ひろみ） 





で、予想屋というサブネーム、大変気に入ってます0これもひろみさんと E-PRI さんのおか1デです。ホントど一もあり 
がとうね0これからも予想屋 CREAM はがんばります、よろしくね！（東京都 • CREAM クン)。 ウかんばれ（ひろみ） 
















_ シュワ好/ 




いやあ冬ですね: L (コレを窨い 
てるのはまだ10月）。冬と言えば 
「雪」なので、私の「雪に関する 
バカ話」を一つ。 

数年前のことである。関東に大 
雪が降った。雪に興奮した我々は 
公園へ出擊。はじめは雪ダルマな 
ど作っていたが、飽きてしまい、 
私怨のこもった雪合戦が勃発。こ 
れはいけないと調停に入った私は 
(当時小学生)、ある遊びを提案。 
その遊びとは、雪の上に倒れて、 
人間の「型 J をとるというものだ 
った。提案は可決され、我々は雪 
上に、「グリコ」のポーズなどを作 
ったりしたが、また飽きてしまっ 
た。緊張したムードが^漯う。そし 
てその緊張が私をあの暴挙へと駆 
りたたせた。 



私は皆の気を引くため、石段に 
登り、「シュワッチ」と叫びながら 
ダイビングしたのだ0着地と同時 
に悲劇はやって来た0そこだけ雪 
が浅かったのだ。私は顔面をした 
たかぶつけた。またもや悲劇！！ 
鼻血を出していたのである。あた 
り一面白一色の中にポツンと赤が 
あるのは、おかしくもあり、不気 
味でもあった。私はテレかくしに、 
「カキ氷みたいじやん j と言おう 
と思ったがやめた。賢明な判断だ 
ったと思っている。 

ワトスンクン—— Lv.2 (神奈川 
県. No.A1A3) 0 

0まあ、想像しただけで痛そうな 
お話ね。あんまり無茶をしないよ 
うにね。お見舞いとしてあんたが 
大赏を差し上げます。（ひろみ） 



〇孤猫経と K ’ 昍ク 

ン- Lv .3 (東京 

都 • NdA 030)。 これ、 
宛先のほろなの、わ 
かる7裏には切手 
……御苦労様 I 


, よラこそり 

テクらぶへ 



てく 5於桃0□含睡麟 


意見を出し合つ乙、汸乙ページを作0 
S し ( TO へ乙しゆ〜会議か始 SStf A 


意見! 




最近テーマが一般的 
すぎて、おもしろい話 
が害けなくて悩んでい 
たので（特にバレンタインデーなんか無縁で 
…… ) 、テーマを募集しようという意見はうれし 
いです。その場合の方法を私なりに考えてみま 
した。 

①テーマは何がいいというような自由型。た 
だし、この場合、下手すると1年くらいたって 
から採用されるというケースもある。 


0テーマ 募集について、た 
くさんの意見が寄せられま 
した。今まで以上に意見が 
反映されていいと思う、ぜ 
ひ実行して！というものが圧倒的だったの 
で、さっそく実現します。ただ、投票制だ 
と、採用するまでにあまりにも時間がかか 
ります。そこで、 YOSHITOKU クンが考え 
てくれた自由型と、 AGBL クンが考えてく 
れたハガキの隅に記入というのをミックス 
して、ひろみが方法を考えてみました。 

① ハガキの表（宛先のほうネ）の右カド 
に 三角に線を書いて テーマ 案を記入する。 

② ^載月を指定したい場合は「〇月号の 



② 現在のように•何月号のテーマを募集"と 
いうことにする0しかし、現在2、3か月前に 
テーマを募集しているから、さらにその前、つ 
まり5、6か月前にテーマを考えなくてはなら 
ない。 

私としては②のほうがひろみさんの負担が少 
ないと思います。いずれにしても大変ですが、 
読者によりページを作るということでは意義が 
あることだと思います0 
Yoshitoku クン—— Lv.3 (群馬県. No.A14E) 0 


テーマ 案」、掲載月不問の場合には「不問」 
と書く。 

③ひろみがその中から多い意見を選ぶ。 

、一というものです。 YOSHITOKU クン 
が心配したように、掲載月の指定がない場 
合、忘れたころ採用になる可能性もあるけ 
れど、そんだけストックがあるとゆーコト 
は、いい案が集まってる証拠みたいなもの 
だよね。ま、やってみてダメだったらまた 
改善策を考えればいいし(楽観的)、へんし 
ゆ〜会議にかけてドンドン、いい方法にし 
ちゃお。とゆーコトで、さっそくやってみ 
ましょ Q ではでは、さっそく テーマ 案を、 
お願いします。よろしくね0 (ひろみ） 


意見! 


<2 


テーマのネタが尽き 
たということですが、 
これはやはり投栗制が 
一番なのではないでしようか。ハガキの隅にで 
もテーマを害いて出してもらい、その中からひ 
ろみさんが選んで数点を発表する。そして、投 
稿するときに一緒にネタの投票もしてもらう 
(あたりまえながら1人1栗厳守)。そして一番 
多く票を集めたものを採用する。そして毎度の 
ように問題になるレベルですが、これは投稿で 
はないのでレベルアップとは無関係。かなり手 
間がかかる方法ですが、その分、自分たちの意 
見が今以上に出やすくなると思います。 
AGBL クン- © (大阪府. No.A1BE) 0 



166 


が_ 


#え . つとテーマがお正月つていうことなので、正月ネタを一言。たしか去年もおととしも1月のテーマはお正月。 

んで2月のテーマはバレンタイン。来年も同じだとマンネリ化だ一！！……あつ怒んないでネッ〇(大阪府•本名だ片山！ 
クン)。 〇今度からはみんなに案を出してもら〇ことになつだから、楽しみにしててネウ（ひろみ） 













/ 乂 / 

' 『删 111111111 



先月号 Z 3 ぢ亡ろぎ☆わコ 
勹コのレポートか載0、 
亡の後ぢくぢくと参加者 
た sum — 卜か届（）广この 
巧特集し/■こげ〇 CU 5 dO 


〇 VALSHORT クンー Lv . 
2(東京都 - NaAl 巳 B )。 ア八八、そ 
の「ないしよだ」というのは何7 
おつかしいの0その後、家族の 
誤解は解けたのかな7何はとも 
あれ、お疲れ様でした。ところで 
11月号の今月の LEVEL 1の表 
でペンネームを間違えてゴメン I 


お茶会のレポーI 
です。まあ、最初は 


PART 2 


尜灰良匕/ィ气，て_ 


ife-VAUSWOET 




予想通 I ) 

Z 被へ tx 
今*:りと奴匕 
t 煞び NU, 



こんにちは CREA 
M です。さて今回の 
ハガキは、ぞぞろぎ 
☆ * ジさんの呼びかけで実現した 
「お茶会」の報告です。 

当日小雨がパラつきましたが、 
20人強の人が集まりました。当初 
9月30日の予定が、10月7日に延 
びたため？か雨のためか若干来な 
かった人がいたみたいです。しか 
し盛り上がりました。ぞぞろぎさ 
んも工夫してプレゼント交換や、 
そのための順番決めクイズや、バ 
ッ ゲームな ど、堅苦しくなかった 
ですね。また編集部の方々が来て 
くれたのもうれしかった な あ。し 
かもお土産まで頂いて、 CREAM 
は感激です！ いろいろなウラ話 
とかもオモシロかった。とてもこ 
こには害けませんが、なんか得し 
た気がする？！これからも投稿に 
励まねばと勇気づけ 
られました。 

場所を移しての2 


次会も盛り上がりましたね。ぞ^ 
パ攻撃にはぞぞろぎさんも参って 
ましたねえ。それからみどりさん。 
いろいろとイラストとかの話をし 
てもらっておもしろかったでした 
よ。のび太さんも新潟から来ると 
は根性入ってますね。名刺はきて 
ましたねえ、フェニックスのサウ 
ン ドラーさんでしたっけ？ パソ 
ケで会えるかもしれませんね。力 
タギさんも投稿がんばってくださ 
い。帰りは一緒でよかったわ。そ 
の他いっぱい害きたい人がいるん 
だけどもう スペースがない のでゴ 
メン〇最後にぞぞろぎ☆カンさん、 
ひろみさん、テクポリ編集部の 
方々（うんずさん、 HENO さん、み 
りんさん、トモヤさんでしたよ 
ね？）、そしてこのお茶会に来た人 
全員ありがとうん。今度は冬にお 
会いしましよう。ではバイビー（古 


CREAM クン—— Lv.7 (東京都. 
No.AOF1) 0 


W 


知らない者同士でな 
かなか盛り上がらな 
かったけど、プレゼント交換や私 
がやった（やらされた）フアンタ 
グレープの一気飲み7秒、続いて、 
次の人が牛乳の一気飲み4秒とた 
たき出し、次第に盛り上がってい 
きました。そして編集部の方々が 
現れると状況一変、一気に盛り上 
がりは頂点に達しました。編集部 
の方々にみんなで自己紹介。私の 
ときにみぽりんさんが「桃樹クン 
って毎月封筒に入れてたくさん送 
ってくれるネ j と言ったので、「毎 
月だいたい10枚です」と答えまし 
た。みんなは「スゴイ」とか言っ 
てくれたけど、毎月10枚も送って 
るくせにレベルが稼げないなんて、 
よっぽど作品レベルが低いという 
コトなんだよな〜(否定する余地 
がなくて悲しい…… ) 。ま、その後 
は編集部の方々が持ってきてくれ 
たプレゼントの奪いあい（冗談） 

でとても盛り上がりました。そし 
てその後、記念撮影。バックは埼 

京線 ううっ、なんか才カシイ 

のっ〇 

2次会は井出サンがぞぞろぎ ☆ 
カンさんにパパとか言って、私が 
「略してぞパかあ」と言ったこと 
から大爆笑。「略すなよ一 j 「ぞパ 
って何だか怪獣みたい」とか。そ 
のうち誰かが「ぞとパの間には星 
マークが 入るんだ よな」 とか言っ 


海 


て、できたのが「ぞ☆パ Jo もうそ 
の後はずっとそのネタで盛り上が 
り、終わりころになると「ぞぞろ 
ぎ☆カンって誰？ j「 その響き、懐 
かし〜 j なんてコトになり、もう 
完全に彼が「ぞ☆パ」の名前で投 
稿するのを決めたような感じでし 
た。結局、お茶会が終わったのは 
9時。楽しく、長い1日を過ごせ 
ました。 

桃樹繁クンー Lv.7 (埼玉県. 
No.AOCC) 0 


ジベぞぞろぎ☆カンク 
ン主催、お茶会不參 
，加レポ-卜？ 「テ 

' クポリ読者に会える 
つ！！ j と思い、申し込んだポク。 

今日10月7日、新宿へと向かつ 
た。集合時間まで時間があるので、 
ヨド〇シカメラ etc. で遊んでいた 
ら遅れてしまい、集合時間の10分 
後に新宿駅南口に到着。「くすん 
つ」……すでに時遅し。それらし 
き人も集団もいない。10分くらい 


待ってても . 。し 

かたなく会合地を探 
すが、ない。そこに電話してもい 
ない。いろいろと新宿中探し回っ 
たけど見あたらない……。結局、 
筋肉痛を土産に家路に着いた。あ 
〜〜っくやしっ！！ 5時間も歩き 
回ってしまった……。 

SAF のリーダークン —— © (群馬 
県 • No.A1C0)。 


主催者の「ぞ☆パ」クン（違う 
って！）ほか、お茶会についての 
レポートがたくさん寄せられまし 
た。それを読んでいて、ひろみも 
出席できなかったのが残念で仕方 
がありません。同時に、次は絶対 


に行きたいなあ、つて思いました。 
編集部の人からも話を聞いたけど、 
初対面というコトや年齢差を越え 
て、同じ雑誌の読者だというコト 
が、親近感や絆を生んだという事 
実にスゴク感動した、って言って 


ました。テクらぶ II という誌面で 
の交流が、実際に会って友達にな 

る-ホント、素晴らしいコトた 

と思います。出席したみなさん、 
どうもお疲れ様でした。そしてレ 
ポートを送ってくれた方、どうも 


ありがとう0これからも関東地 
方は2回、3回と、そしてもっと 
もっといろんな地方でそういう会 
が持たれるようになったらいいで 
すネ〇 

(ひろみ） 


•うお一！！変なはじまりかたで申しわけないが単刀直入に言ってしまおう。テクらぶIIは絶対に終わらせないでく 
れ !！ 10年経っても2阵経っても、ひろみさんが引退しても2代目、3代目などをたて、てくらぶIIは終わらないよう 
^ にしてほしい！！終わり！！（東京都•おいら！！クン） Q テクボリ創刊から、ひろみで7代目なんだよ！（ひろみ） 
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びつちびつちギヤ i しギヤルすつぼんぼ一 /q 

諸君、おはよう！今日はテク 女性服役者も花ざかりウちょっ 
ポリ発売日だ！ 眠い目をこすり と多めにあしらってみました。今 
こすり「倶楽部塀の中」を見れば、月は「テクらぶ II 」を完全に食っ 
そこにはかぐわしきランジヱリー てます。あなたの目はもう「塀の 
の世界が……9ああ、読者の歓 中」にク.ギ•ズ•ヶ〇 
喜の声が、至福の喜びが、ヒシヒ ちなみに今月の私のカットは期 
シと私のもとに伝わってくる！！ 待を見事に裏切ってます。すすす、 
•ン0?ネライどおり すんませ一ん！ （地球丸） 


今回は1 ページの 月としては最 
高の6枚！ 独房入りを含めると 
7枚！しかも男は林刺激1人だ 
け！女性服役者の私生活までか 
いま見えてしまう（冗談ですから 
ね） ハッピーな 企画！ ハ ガキの 
多い分文章は少なく私は楽だ〇 
さっそく評にとりかかろ一っ！！ 
では各作品のチャームポイント 
をあげていきたい。目玉の茨城県 
すかいぶるう☆はポーズ、背景と 
もに完成度が高く、シチュエーシ' 
ョンもわかりやすい。特筆すべき 
は表情である。スゥと息を吸い込 
み、今にも服を脱ごうとするその 
瞬間が見事に表現されている。下 
着にもコっているし、全体を通じ 
て高度に仕上がっている。後ろの 
コの パンチラが グー0 
常連、林刺激は今回唯一の男。 

とうとう色モノに走ったか 。 

だったらトコトンまで走らんか！ 


ブぅボ，な月てした 

しかし今月はゴージャスでデン 
ジャラスな内容だった。心地よい 
満足感が私を包んでいるぞ。桃色 
課題というのは素直にウケるのだ 
ろうか。女性諸君プラス林！あ 
りがとう！しかしひとつだけひ 
っかかる点がある。男性陣のふが 


スカートをめくって足広けてても 
林の画力ならギャグとして認めら 
れるはず！ ひとつ力べを乗り越 
えたら釈放も近い。実力ではシャ 
ノベ'の超一級品なんだから……。 

実力では互角のちょんま。正統 
派を実力どおりカッチリと描き上 
げてきた。最後まで目玉を争った 
のだが惜しくも涙を飲んだ。柔ら 
かな線と丁寧なトーンワーク、下 
着もムネも手つきも言うことな 
し！ フアンコ ー ル も 届いている 
ゾ。グッときた読者も多いだろ 
一？ 

愛知県のポテはヒップに自信あ 
りってとこかな？ ブラでなく夕 
ンクトップってのもイイよね一0 
難しいポーズもムリなく描けてる 
のには感心、感心！ 

初登場が2人続くね。天ぶる油 
っ子は女のコなのに下着がコって 
ないぞ！ シチュエーションは好 

いなさだ。下着を知らなさすぎ 
る！服の質感が足りない！セ 
ミヌードの際の身体デッサンがず 
さんだ！（人体分割のススメを読 
み返せ）。上品なチラリズムこそ、 
この テーマの 命ということに気づ 
いて ほしかった。桃色第2弾ウェ 
イトレス （3 月号）では奮起して 
もらいたい！ 

さて話は変わって、当講座では 



きなんだけどなあ……。写真画面 
より下の赤面してる顔の方がカワ 
イイので、その辺 バッチグー0 
草薙まりなは胸ポロがイカす0 
白っぽく見えるけど、線が細いか 
らかも。ソックスとかは、モロ私 
の好み0 

2人ともこれからもヨロシク！! 

昨年7月号以降釈放者が出ていな 

い。そろそろかな . と思ってい 

た人がいるかいないかは知らない 
が、なんと次号で釈放者第2号を 
出したいと思っている。誰になる 
かはヒ•ミ•ツ〇期待していて 
ごらんたまえ！ では！（地球丸) 

増ページ嘆願書 

感好由/ 
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彼氏と彼女 
in テしつ才し/ 

(1 月 20 日 必着） 


•わが市のとある商店街を友人と歩いていると、恐るべき看板を見つけた。「おかま祭り」。 • 
どといわれるおじさんたちが集まつてパーティーでもするのか？ しかも駅前の看板には、 

と••…*〇あぶない、あぶなすぎる。 （次のページに続 <) 


—もしやニューハーフな 
この祭り危険につき j 主意 J 



















































いのですが、僕にとってひろみさ 
んは、テクらぶのひろみさんしか 
いないのです。 

と言うわけで勘違いで大ハジを 
かいた話でした0ひろみさん（テ 
クらぶのほうのひろみさんです） 
勘違いには気をつけましよう。 
さんだあ • すとおむクン— © 
(奈良県 . NcxAICI )。 

0まあ、私も罪な女ねえ（って確 
か11月号でも言ったなあ）……じ 

ゃなくって . 。まあ、あんまり 

ケンカしないでネ C (ひろみ） 


あぁ…勘ちがい 


1 ■ひろみさんは、僕のものだ I 」 
—友人 M の言葉です。この言葉 
を聞いたとき、廊下にいた僕は、 
耳を疑いながら教室に入りました0 
そこには放課後の誰もいないはず 
の教室に M と T の姿が……。 M はそ 
うとうプッツン来ているようで、 
顔を真っ赤にさせていました。「ひ 
ろみさんって誰だよ j M がテクポ 


い，たい織部には日 letttKS い永便 
リが届い'^治のだろう9寿ん t 汧るヒ . 
その中かふ置は4て誌丘(こ截5 VC 奉は 
すごい事15に^よ15 •最也く^:⑦す蛾 
レべ I レは上がる一六把し.まい^:ねこ 1 |ゃ 

L 7oo?a? 查痛勳 


リを読んでいるワケがないと思い 
つつ僕は聞き返しました。「ひろみ 
さんは、ひろみさんだよ、お前な 
らわかるだろ」—— M のこのセリ 
フが悪かった。それに対し、僕は 
「ひろみさんは、みんなのもんだ j 
と言ったのでした。すると M は「や 
だね！ j と言い返す0そこで僕も 
「結婚でもしない限り、お前のも 


巧 




奮 


m 


，鴨、し W : 


■ 备 :$ 
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のにはならねえんだよ」と言うと 
「結婚でもなんでもしてやる 

よ！」-ここで僕もプッツン〇 

あとは友人3人に止められて帰つ 
たことしか覚えていません0次の 
日 M と話すと「何でお前が Y のこ 
とで怒るんだよ j とくるではない 
か I 「えつ、 Y •••••• ? j ——そう 



です、僕は自分のクラスの Y 、 洋未 
さんとテクらぶのひろみさんを勘 
違いしていたのです。 M は僕がず 
っと同じクラスだったから「お前 
ならわかるだろ？ j と言ったらし 


m 
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言った。 Y 君のおかげで3冊 
f いに売れたと思う。しかし 
M こ「スケベ」のレッテルは 
I たままだ……と思う。 

:んクンー © (埼玉県 . No . 
)〇 

>てみて、 H だけじやなかっ 
f とわかってくれるから、テ 
i の投稿を勧めるコトをお忘 
:、なんちゃって^? 

(ひろみ） 



僕はきれいな体でおムコに行 
、る ことにします（クワン《ラク 

1つてまさか「お爸」祭りで、 
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受議顿 

はじめまして。僕はテクポリを 
買いはじめて2年目になるのに、 
初めて投稿する受験生です。なぜ 
ハガキを出したのかと言うと、今 
年のお正月の過ごしかたは、今ま 
でになく不安でいっぱいだからで 
す0このハガキが•載るころには、 
すでに推薦入学の結果が出ている 
ことでしよう。これに合格してい 
れば、お正月はパソコン （MSX2) 

を存分にやり、新しいパソコンを 
買い（まだ未定)、今までになく楽 
しい思いができるのです。でも、 


|か、:！嵌^: 

み iHt 介勤突む 

雜 iZVf 


I つ 4 I O 

r 二。⑩耷 

y '/iL ^ 
れか埼み‘ 

孓な玉 S 
去し、學ム 

達でかヤ 

んが令ク 
だん1ン 
よば C 丨 f 


, 〇趙雲子龍サンー 
- Lv .10 (神奈川 
\ m * No . AOFB ) o 1 
^月号で Lv .10 とは 
f おめでたいネ〇 


W 決ま通 

Tit " アルバイト組 


もし落ちてしまっていたら一般入 
試の準備で、とてもお正月どころ 
ではありません。まさに今年のお 
正月は天国と地獄の境目を歩いて 
いるようなものなのです。 

最後に、入試に合格するよう、 
床又クンみたいに受験会場にテク 
ポリを持って行こうと思います0 
同盟軍第5艦隊クンー⑬（埼玉 
県. No.A1C5)。 

0推薦入学の人は今頃がちょうど 
精神的に辛い時期なのね。ま、本 
来なら受験生にとって、お正月は 
正念場。人より少しは楽できるん 
だからがんばって！ （ひろみ） 


ポクにとってお正月の思い出と 
言えばこれしかありません0去年 
の冬休みのことです0郵便局でバ 
イトをしていたポクは、大晦日の 
仕事が終わるとすぐ電車に乗り、 
友達の家（そば星をやっている） 
に向かいました0そこで年越しそ 
ばを食べて、みんなで初詣でに行 
きました。そして元日、神社で一 
晚過ごし（もちろん寝るヒマなど 
ない）、ポクは再び電車に乗って郵 
便局へ戻り、年賀状配達に……。 

そこまでは良かったのですが、 
配達が終わり、局内で区分け作業 
をしていたポクはコトもあろうに 


居眠りをしてしまったのです。ハ 
ッと目を覚ましたときの、あの気 
まずさ、今でも忘れられません。 
バイトの女の子には笑われるし、 
局員からはにらまれるし、最悪で 
した。結局、「先に帰っていい」と 
言われて帰ったのですが、あれ程 
恥ずかしい思いをしたお正月は後 
にも先にもないでしよう。 

P.S. 今年も郵便局からバイトお誘 
いが来てます。 

すなふきんクン——@ (神奈川 
県. No.A1C6)o 

〇アハハ。もし今年も行くのなら、 
居眠りには御用心0 (ひろみ） 


_末年始はゲームカヾたくさん発売されるし、お店もセールをするのでつい買ってしまうということがありませんか？ 
// < (経験上)。僕は去年、お年玉の七割がそのために消えたりしました（残金は6000円だった)。（愛知県•はうりんク 

170 c ン)。〇そうそう。吊算内で何を買うかスゴク迷うし。計画的に使おうとは思つているんだけれど……ネ9 (ひろみ） 





























私の正月の思い出——それはお 
酒丨（ちなみに私は14才、未成年 
です)。正月、親戚の家に遊びに行 
った。んで、2万5千円(合計ね） 
のお年玉をもらった。んでそれか 
らみんなで食事をした。私は未成 
年なのでジュースを飲んでると、 


人のいい親戚のおっちゃんがコッ 
プにお酒をついでくれた。私は戸 
惑ったが、「正月だからいいか」と 
持ちまえの気の弱さで一気にお酒 
を飲んだ。んでその後、そのおっ 
ちゃんと夜遅くまで飲みあかして 
いたらしい（実は、そんときの記 


憶がないのよ〜)。 

未成年でお酒を飲んでみたい人、 
ヤメときなさい。私の様に頭パー 
になりますよ（本当)。 

本能寺の変態クンー © (福井 
県. No.A1C8) 0 


9門限すぎても特例だったり、わ 
正月だから許してもらえることっ 
てあるよね。でも、くれぐれも飲 
みすぎには注意してネ0(ひろみ） 
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夂爹そ 


额か文筆榀 
I イ P •、禁:杳 P . M の中4乞ゃ7て 
く淑车乜しか 


ウ 3 月 号の テーマはぺッ トです。 
編集部にはもうたくさんのお手 
紙が届いています。犬、猫はも 
ちろん、金魚、インコやリス、 


スゴイのになると牛なんてゆ一 
のもあったりして、何だかまる 
で動物園みたいな賑わい！今 
から楽しみです。こちらのほう 
は締め切りまであとわずか 
なので（だいたい、締め切 
りはいつも20日くらいで 
す)、急いでネ〇 

そして4 月 号の テーマは 
趣味！ パソコンっていう 
人が圧倒的に多いとは思う 
けど、あえて招 k 戦。バソコ 
ン1こしそも、自分はどうい 
うふうに使っているかなん 
かを知えてくれると、きっ 
とおもしろいと思うな。も 
ちろんハ。ソコンネタ以外の 
ものでも 0 K よ。どんどん 
おたよりちようだいネ〇 
(ひろみ） 


あけましておめでとうございま 
す、ひろみさん。ところで、「一大 
事です、このままではテクらぶが 
女性のイラストで占拠されそうで 
す I j と言いたくなるほど、最近 
のテクらぶIIは女性のイラスト投 
稿者の力が強くなった気がします。 
知っている投稿者を挙げると必ず 
女性が出て来ますね。初の女性 Lv. 
10の MUSTER NAM サンとか、 
(確か）私と同い年の美咲しゃら 
らサンとか、『イース』のミーちや 
んサンとか、11月号現在 Lv. 9の趙 
雲子龍サンとか、私が好きな早坂 
梨里サンとか（正確に言うとここ 
に書いてある皆さんのフアンなん 
ですよ0まあ、こんな私にフアン 
になられるたぁ、皆さんも災難な 
こった ）0 

う^- A。 イラストだめの、コ 

ママンガだめの、文章もだめの私 


はどうなるんでしよう？（え、用 
無し？そりゃそうですが)。まあ 
中立王サナカ • カタユキの私とし 
ては（いつから中立王になったん 
だか？）女性が多くなるのはいい 
ことなのですが、これぢゃあ自分 
が……〇まあとにかく要点を言う 
と、ひろみさん、お年玉をくださ 
い（こらこら ）0 

追伸：けど女性の文章とコママン 
ガはあまり見ませんね。文章は何 
回か見るけど、コママンガはぶう 
ぴよんサン以外のを見たためしが 
ない0テーマがコママンガ （6 月 
号）のときも1人もいなかったし。 
サナカ • カタユキクンー©(東 
京都. No.A1C7) 0 

9では、お年玉として会員 No . をあ 
げましよ0確かに最近はスゴイ 
勢いよねえ。ひろみとしてはうれ 
しい限りです、フフフ〇(ひろみ） 



今月の 

LEVEL 



会員 NQ 

お名前 

住所 

A 1 BB 

RAITO サン 

鳥取県 

A 1 BC 

猪狩雅人クン 

福島県 

A 1 BD 

護国卿クン 

千葉県 

A 1 BE 

AG 巳しクン 

大阪府 

A 1 BF 

歌丸クン 

埼玉県 

A 1 CO 

SAF の U _ ダークン 

群馬県 

A 1 Cl 

さんだあ • すとおむクン 

奈良県 

A 1 〇 2 

佐和のぞみサン 

北海道 

A 1 C 3 

<ん<ルクン 

埼玉県 

A 1 C 4 

なごみ〇「ヤワラクン 

埼玉県 

A 1 C 5 

同盟軍第5艦隊クン 

埼玉県 

A 1 C 6 

すなふきんクン 

神奈川県 

A 1 C 7 

サナカ • カタユキクン 

東京都 

A 1 C 8 

本能寺の変態クン 

福井県 


亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
テクらぶ II 係 


0100号記念号 （12 月号）の座談会 
の記事を見た人は気がついたか 
な？ 歴代くらぶ担当者ですでに 
ひろみが一番、長く担当している 
んだよね。よくまあ、こんな自分 
が続いたもんだ……な〜んて、し 
みじみ考えてしまいました。 

さて、新創刊になり、ひろみが 
担当になって、もう2年半。会員 
もスゴク増え（特に女のコの会員 


0〉、似たようなペンネームもチラ 
ホラ。そこで、ひろみからお願い 
です。投稿するとき、会員の人は 
必ず会員 No . を書いてくださいネ。 
また、会員 No •がない人も「会員 No . ナ 
シ」と書いてくれると、それだけ 
でひろみはすっご〜く助かります。 
わがままなお願いだけど、ど一か 
ご協力お願いします0 

(ひろみ〉 


だけ持って行くぞっ。 
ツの顔が，見たいわ…" 


:けど僕は 
で受けた| 


しかし何もすベり止め 
(ポクのコトか)。（群馬県 


今年はテクボリ 

学校やめて、バイトして入学金までためて行こうなどと考えるヤ 
SAF のリーダークン )〇 〇今年は合格するとし、いネ〇 (ひろみ） 
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それつピツピツビツ 

付録のダイナソアがピツ 

テクノ印のまん中で〜 

A 列車で行こ 5111 が 

いつぱい〜 


ピッピッピッがピッ 

信長の野望 • 武将風雲録ち 

いつしよに 
テクポ U 音頭で 
ピピンがピ！ 



テクノポリス2月号は1月日日発売です! 



籲今年の夏に「うる星やつら LD 」 と LD フレイ 
や一を購入しだものの、あまりの多忙にまだ10 
枚しか見ていない。誰か私にもつと時間を<れ 
〜つ丨 （まだ1枚、野望に近づいだ1?闩 N ) 
•冬は海に行<と、とても寒い。と<に最近、 
急に冷えこんできだみだいなので、皆さん、身 
体には、十分注意しましようね0 (厚 

着をして今日も海に行 <、元気なみこしばくん） 
•11 月17日に開かれる雑誌社対抗 R 〇力ーレー 
ス「タミや F -1 GP in 青山」に出場する予定。 
仕事さえなければ……。さあ、みんなでドナド 
ナを歌お〇。ドナドナド〜ナド〜ナ（涙)。（結 
栗は次号で丨ゲル八ルト、、丫 AMA 〃 ペルガー） 
•会員の90%が編集部の人間とい^超身内ネツ 
卜を開局してから1年チヨツトだつだ。亩月忙 
しい時期になると、バツタ U 害き込みがな<な 
つてしまろといろのは開局当初から変わつてい 
ない……。（悩めるシスオペ☆★ふぢち ★☆) 


參この編集部にきてからとい^もの、フライべ 
一卜でゲームをほとんどやっていない。せっか 
<のチヤンスである休日ち、悪い友人だちが「あ 
そぼ一よ _ j とせがむので、できないことが多 
い。困ったものだ……。（ぎや一す技の1号） 
•ボーッとするのが好きです。暖かい日に、日 
比谷公囲なんかでポへーッとしてると気持ちい 
いだろろなあ。だから、寒い冬はどっかで眠っ 
ています。みんな捜さないで<ださい。（ペー） 
•美少女ムック用に集めだ写真が半分消えだ I 
その後もいろ〜んなモノが机の上からな<なっ 
ている。そのうちきっと、 HEN 〇さん自身まで 
な<なるかもしれない……。 （フラック 

ホールの出□はニューカレドニア I ?の HENO ) 
•美少女ムックの編集のだめ仙台に軟禁されだ 
^んすとみぼりん。2人がいない間、東京では 
同人増刊 Vol .6 の校了の嵐でしだ。そして入校 
の津波が……。いつの日か編集部にち平和な日 
が訪れるのでしようか。 （ Chika 吕 on ) 

•ロノトト • キヤノ彳の写真展にいってきましだ。 
戦争の虚しさと哀しみを描し〗た彼の写真は、私 
に何かを語りかけるかのよろでしだ。偉大なる 
戦争写真家よ、永遠なれ。 （ひであき） 

•バンバカノ \ーン，も〜ろい<つ寝るとお正 


月。しかし、その前にはク U スマスといろピッ 
ヴなイペントが待ち構えているのだっだ。だか 
らどうしだスットコどっこいホイサッサ。 

(今、心はうしみつ君あそ P ) 
•バス。みぼりんに3行あげます。（ばばば） 
•年末進行の本誌と同時進行の美少女増刊。入 
稿まで編集長チェックを残すのみとなっだある 
日、ちろ1日の猶予ちなかっだ。編集長は仙台 
分室出張中。「来い」の一声で我々は資料を抱え 
新幹線に乗る。仙台で待っていだのは 「 Vol .1 も 
つけて豪華本にしよ丨これが終わるまで仙台 
に残れ」という過酷な指令。かくして2人は軟 
禁されだ。「帰ってきて j と電話で泣く HENO 。 
溜め息を連発する〇 hikagon 。 「今から迎えに 
い<」と怒るやマ。あっ、泥酔し、バーの女か 
ら奪っだストッキングをかぶり、繁華街を闊歩 
してきだ編集長の乱入だ。東京は大混乱、仙台 
は酒乱。今は午前2時。仙台の夜は更けてい< 
……。 (11/ 8仙台にて•うんす&みぼりん） 

(ジヤマ蘅 


次号予告フンカ 



作:テクノポ U ス編集部 
画:佐藤元 


※内容は I 部変更されることがあります。ご了承ください。 
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scene 

081 


scene 

079 



ジランドル . n クピット 


「そんなに沈んだ顔なさって . どうなされ 

たのです、アイネス様？」 

「もう、義兄様が消息を絶ってから、すいぶ 
んになるわね。もし、宙空事故だったとした 
ら……生存の可能性は？ねぇ、フリッカ 

. 正直に言って。 あると思う……？」 

「最近の航宙船は、救•生命維持設備が充実 
しています。アイネス様、そんな心配をなさ 
っているのならば、次に行くべき場所でも考 
えていた 方が よろしいですよ」 

アイネスは、スクリ ーンに 投影されている、 
#陽系の最外周の二連惑星の〔スタリィ〕 

と〔キルテイ〕を見つめると、弱々しくつぶ 
やく。 

「ねえ フリッ カ.：— 〔キルティ〕だけでも、 
解凍するわけにはいかないのかしら？」 

「そうして . どうするのです？あのジエ 

リス王女に、返還して差し上げるつもりです 
か？いまでは、環境惑星としての機能を停 
止させた星なのですよ。 

……環境惑星というのは、人間が住めるだ 
けではないのです。清浄な大気があり、自然 
があって初めて人間が移住する ことが 出来る 
のです。環境を崩壊させるのは一瞬で出来て 
も、〔キルテイ〕を再び環境衛星とするため 
には、また数世紀もかかって しまう のです よ」 


「環境惑星として改造したり、それを崩壊し 
て資源星としたり……そんな勝手を、人間は 
許されているの かしら？」 

フリッカは、優しくアイネスに微笑んだ。 

「アイネス様は、お肉をお食べになるでしょ 
う？サラダたって、 コーヒ I だってお好き 
だし . それと同じことですよ。 

さあ、アイネス様。これから . どうしま 

す力？」 

「まだ"渡り星"とも出会っていないわ。本 
当に、出会うことができるのかしら？」 

「先見師様が、そのための呪文を教えて下さ 
ったので しょう？ かならず"渡り星"と、 
出会えますよ」 

アイネスは、向き直るとフリッカを見つめ 
た。 

「私、唱えてみるわ。"渡り星々と出会うため 
の呪文を……/」 

宇宙空間 

アイネスが呪文を唱えると、突然ジランド 
ルの1刖方の空間が揺らぎ始める。 

やがて、そこには紫色にガスに包まれた物 
体が実体化した。 


=T< 


continued??•• = 
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scene 

076 


「このお船、アイネス様がご自分で設計なさ 

ったと伺っておりますけれど . ？」 

「そぅ……でも、実作業は義兄様にしていた 
だいたの。最新の航宙機関などの情報が、ミ 
ウィにいる私には分からなかったのだもの」 
「最新の……って、アイネス様。まだ一般市 
場には"対慣性機関"が出たばかりで、それ 
を応用した"自由航法システム々なんて、市 
場には出回っておりませんょ/」 

「ん……私つて、ダメね。世の中のことを、 
なんにも知らないのだもの。〔ガールドリア〕 

へ戻った時には、ビアンに流行っている服装 
とかは聞いているのだけれど……フリツカも、 
私に色々なことを教えて もらえるかしら？」 

「……教えて差し上げます/ アイネス様が、 
ご存じない コトは すべて、この フリツカ •ヴ 
エイクが . /」 

リフリツ カは、すでに酔っていて、目がすわ 

つている。 

「あたしに、お任せ下さあい//:」 

フリ ツカは、 ラフな 船内着を花火の ように 
脱ぎ散らかした。 


て、こんなところまで . こんな コトしたり 

して/」 

「くつ . ん、ああああ . 


「それから、いよいよ . ここのところを、 

こんなふぅに/」 

「あんっ/もぅ、やめて . フリ ッカった 

ら//:……いいかげんになさいつ//:」 


宇宙空間 


$陽系の最外周惑星軌道にやって来た、 
ジランドルー n 。 


「殿方つてね、あたしたち女にこんなコトす 
るんですよお/一 

「ちよ、ちよつと、よして . フリツカ//•あ 


.あああ/」 


「これなんかは、まだホンのサワリです。前 
戯の前戯で . そのぅちに、こんな コトもし 





















同•同•離着床 

「ピアンは、つまりません/」 

アイネスの愛機、ジランドル In が格納庫 
から引き出されている。 

それを待つている、アイネスとフリツカに 
ビアンが詰め寄つている。 

「あたし、本当はフリツカさんみたいな衛士 
志望だったんですよ。でも、身長が足りなか 
つたから、皇城の侍女に志望したんです。い 
まではあたし、超ラツキーにアイネス様付き 

になれましたけれど . 」 

ピアンは、フリツカをにらみつける。 

「 . アイネス様は普段はミウイにいらつし 

やるので、あたしはあんまりお世話すること 
が出来ないのですもの/それなのに、フリ 
ツカさんつて……ズルイツ//:」 

フリツカは、ビアンの頭をいい子いい子と 
撫でる。 

「んふふ . ボヤかない、ボヤかない」 

ピアンは、すねたよぅにアイネスを見つめ 
ると、両手を胸の前で握りしめる。 

「あたしは、ミウイにいらつしやる時でも、 
アイネス様のお世話をして差し上げたいので 

すよ . 本当は/」 

「ごめんね……ビアン」 


「あっ、あたし……別に、アイネス様を困ら 
せるつもりはありません。ただ、 フリ ツカ さ 
んが羨ましかったのです」 

ビアンはニツコリと、アイネスに微笑む。 
「あたし、いつでもアイネス様のご無事を、 
〔エヌベルユ〕の巫女様にお祈りしておりま 
すから。どうか、お気をつけて……/」 

國ジランドル•ラゥンジ 

「ようこそフリツカ、このジランドルへ/. 
あなたを歓迎します、 フリツカ/」 

「それでは、アイネス様のお望みが、早く叶 

いますように . //:」 

「かんぱ〜 い/」 

アイネスとフリツカは、グラスを打ち鳴ら 
した。 

フリツカは、一息でグラスを空けると、ラ 


アィネスは、困つたょぅにビアンを見つめ ウンジを見渡しながら、ボトルから自分のグ 
る。 ラスにアルコールを注ぎ込む。 
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scene 1 

備っ 

021 j 

•し i 
て： 



r 



れからの こと ……しかし、すべてがばく然と 
しているので、なかなか考えがまとまらない。 

やがて、居間にある柱時計から、時をつげ 
る鐘の音が聞こえて来る。 

それを聞いたアィネスは、あわててシャワ 
— を止めると、ハンガーからバス•タオルを 
取った。 

忘れていたわ/ジエアに、食事の準 
あげなくちや . /」 

一碧 V // 一?賺 


6•同#ラス 


0 


「まぁ、機械仕掛けさんつたら . /J 

アィネスは、デミタス •コーヒー を口にふ 
くみながら、空中に浮遊している〈球〉を見 
上げている。 

「ハハハ……おや？何じやと……//:」 

「……どうしたの、機械仕掛けさん？」 
「〔ロゴナ〕が、〔ガールドリア〕との断交を 

ミ f f ^^ f? t ?f Jrfbw 

宣言した/たつたいま、〔ガールドリア〕に 


宣言通信が送信されたのだ/全文傍受した 
わけではないが……どぅやら、クリンド様の 
失踪が原因であるらしい」 

「そんな……それは、誤解です/私、〔ロゴ 
ナ〕へ行って来ます。報告を怠ったのは、故 
意にしていたことですが、それは……」 
「いかんぞ、アィネス/これはもぅ、惑星 
国家間の紛争じや。とにか.く、まずは〔ガー 
ルドリア〕 へ行って、 これからの動向を国皇 

. 乂 二 '''':. 

様に伺うほうが良いであろう」 


惑里ガ—ルド , J ア•童城•執務室 

j ^ 一 ^ 1 

「おお、待ちかねておつたぞ/•アイネス、 
ひとつ私からの提案があるのだが…：こ 
r …：国皇様、出頭いたしました/」 
ひとりの娘が、衛士制服の正装を身にまと 
つて執務室にやつて来ると、深々とアイネス 
に礼をする。 

「はじめまして"生命ある宝石々様……フリ 

f i^l 2 \ I 一一 tvitgiTv 

t ツカ•ヴヱイクと申します」 

「わたしは、いまの情勢が決着するまでの間 
フリツカをプライべ 1- c - •ガードとしての , T 
イネスに就かせることにしたいのだ」 

「どぅぞ、ご寵愛くださいませ…：‘'"生命あ 
る宝石 f 様 」^;' i 

フリ ツカは、精鋭の衛士 らしから ぬ微笑を 
浮かべて、アイネスを見つめた。 

















^1 

Jm^ma 


y フフ……あっ、ごめんなさいね笑った 
"して。わたくしは、嬉しいのですよ。国家 
f 続のためとか、政治不安の回避とか…… 
1に、わたくしが必要だったのかどぅか疑 
問ですものね。でも、あなたには必要だし、 
わたくしはお役に立てると思いますよ」 

//エテルナは、アィネスにやさしく微笑んだ。 

グ 

/そして、フッと真顔に戻ると、静かに瞳を 
閉じて、つぶやくよぅに何事かを唱え始める。 
「Ka 凡 7 0 *N£Q.a* M^rop3 
l/a^a レ 3 


EVA:<afQ. ム (rr 3 苁 apdr 苁 0 ぇ 1 ;* 」 
< ェテルナは瞳を開くと、おごそかにアイネ 
衣を見つめた。 


惑星ムルク•ア vtf スの回想 


J ら、義兄さま. 


"クロス々と"メーリ 


ユジーヌ"が出来ました/」 

「クスクス . アィネスつたら、"十字架々と 

"人魚々ばかりだね。ポクは、アレとアレと 
アレをつないで、それをあつちのとつなぐと、 
ほら"フォーク々が出来た ょ」 

(星と星をつないで、星座を作って遊ぶ"ア 
ステリズム"。義兄様は、私がいつも同じモノ 
ばかり作るので、よくお笑いになつた…… ) 


衛星ミゥィ•斜天窓館•浴室 

「ふぅ . ん。これから、いつたいど、っ 

すれば良いのかしら……？」 

アィネスは、シャワーを浴びながら考えを 
まとめよぅとしていた。これまでのこと、こ 

















scene 

052 


scene 

058 


パイプをふかした。 

アイネスは、めずらしそうにその仕草を見 
つめている。 

ケイ ゼルの心の動揺が、パイプにも現れて 
いるのであろう。普段の ケイ ゼルならば、 コ 
ンパニオンなど使うはずがないからだ。 
「この'^陽系の最内周惑星〔永霧の都〕の 
先見の部屋を訪れて、これからのことを先見 
師様に伺いなさい」 

B 惑星ロゴナ•王城 • 謁見室 

「あの〔永霧の都〕に、先見の部屋があるの 
は知っているけれど：…•いまどき、先見師様 

に何を伺うというのです？国家の存続 . 

国家の繁栄？そんなもの力さえあれば、簡 
単に実現できるじやありませんか」 

玉座に座っている王子ドルジオこフンガァ 
が、アイネスの申し出を嘲笑する。 

「いまは、わたしが〔ロゴナ〕の国主ですか 
らね/そんなに時代遅れの占いなどを信じ 
たいのであれば、わたしが〔ロゴナ〕の国主 
として、先見師様の覚醒に合意して差し上げ 
ますよ」 

「……本当に？本当に、承認していただけ 
るのですか . !?ご 

ドルジオが、脇に控えている摂政デイアブ 

口 •カコースを見る。 

「だつて、こつちの権利を放棄するワケでは 


ないし……ねえディアブロ、構わないでしょ 
ぅ？〔ガールドリア〕が持っている自分た 
ちの権利を、とり行、つだけなのだからね」 
ディアブロほ、冷徹な表情のままで、形式 
的にドルジオに礼をする。 

「御意のままに . 」 

圓永霧の都•先見の部屋 

「わたくしが、この I 陽系の先見師、エテ 
ルナ•ラグナスです。イエムや……お客様に、 
お茶を差し上げ なさい」 

「先見師様 . どぅぞ、教えて下さいな/」 

「フフフ……この先見の部屋に来て、先を急 
ぐこともないでしょぅ？_ 

エテルナが、穏やかにアイネスに微笑む。 
「いつたい、わたくしに何を相談なされたい 
9ですか？」 

アイネスは、クリンドの失踪についてエテ 
ルナに話した。 
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scene 

027 


scene 

000 


惑 s ガ—ルド , J ア•皇城•テラス 

「ん……いい気持ち……」 

そうつぶやくと、アイネスはジエアを見た。 
ジエアは、長くつややかな緑毛をなびかせ 
ながら、風として移動して来る空気中の成分 
を確かめるょうに、鼻をヒクつかせている。 

「クスッ……環境衛星では、風など吹かない 
ものね」 

アイネス•ヴァレドゥープは、手すりにも 
たれると、再び遠くの景色をながめた" 
しなやかな銀髪が、微風になぶられて頰を 
くすぐつ ている。 

しかし、アイネスは微笑んではいなかつた0 
その眼差しは、遠くの風 m 示を見つめている 
のではなく、誰かの面影を見つめているょう 
だ。 

「アイネス様……/」 

「あつ . ピアン？」 

アイネスが振り返ると、テラスの入口には、 
この皇城でのアイネス付きの侍女、ビアン. 
マティ—二がやつて来ていた。 

「アイネス様、国皇様のご用件がお済みにな 
られたので、すぐにお会いになるそうです」 

「そう . ありがとう、ピアン」 

アイネスは、につこりとピアンに微笑むと、 
ジエアの背中をポンツと叩いた。 

「さあ、父様のところへ行き ましよう」 


同•同•執務室 

「 . そうですか。ソ I ル.ネクトンもつら 

かった でしよう ね。親友で あるクリン ドの消 
失を、まのあたりにしたのでは……」 

アイネスからクリンドの捜索状況を聞いた 
皇后ガールドリアは、顔色がすぐれずに、い 
まにも倒れてしまいそうだが、必死にたえて 
いるようすだ。 

「〔ロゴナ〕前国王は病で亡くなり、その弟王 
も戴冠式を前に不慮の事故で亡くなってしま 
い、そして今度は クリン ドの消息が途絶えて 

. あの星は、きっと妖魔にでもとり憑かれ 

ているのですわ/ああ . どうぞ、クリン 

ドをお守り下さいませ、〔エヌベルユ〕の巫女 

様//:」 

ガ—ルドリアは、両手で顔を覆い隠すと、 
鳴 咽を もらした。 

「……クリンドが消息不明になってしまった 
ことは、当分の間は国外には公表しないほう 
が良いであろうな」 

少太陽系連邦最高議会の議長であり、主星 

〔ガールドリア〕の国皇ヶイゼルは、パイプ 
をく ゆらせながら、ア— ムレスト 付きの イス 
に身体を沈めている。 

ヶイゼルは、何かを決めかねているかのよ 
うに、テーブルからコンパニオンを取り上げ 
ると、タバコの葉を落ち着かせて、一〜二度 
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作 

古雅ちはや 

扉イラスト•原画 

富士参號 

企画 

GAME テクノポ U ス 


テクノポリスとフェアリーテールが協力して、 GAME テクノポリスといラブランドでゲ 
-厶を作るのはもう知っているよね0その、 GAME 巧ノポリスの作品第一弾『ドラ 
ゴンアイズ』の発売がいよいよ迫りつつある……でも、待ちきれない/というキミの 
ために、先月号でお届けしたマンガに続いて小説をお届けするそ/ゲームで遊ぶと 
杏の妨げにならないよラに、シーンをチョイスしたので、安心して雰囲気を楽しんでほ 
しい。また、文中の挿絵は、ゲームで実際に使われる予定の原画の一部だ。。•〇.で 
どんな風に表現されるかお楽しみにガ 














愛し说言伽） 

妨晚ょう(こ常'し吻 

天使獅 

ジャストがお贈りする 
美少女ソフトの決定版 


外 III 讎 




へ_品名、機種名明記の上、 
' g /= nc * 現金書留でご注文ください。 

JSInHXXTC 銀行振込口座 三 井銀行経堂支店 §5252817 


ジャスト.ファンクラブ会員募集のお知らせ/ 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います:くわしくは、 180 円分の切手を同封して、「ジャスト•ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい f 
折り返し、案内書をご返送いたします— 


株式会社ジャスト 

ジャスト • ゲ-ム事業部 ，麗 I 


〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 
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